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Introducción


¡Bienvenido a OmniGraffle 6!




OmniGraffle incluye montones de extras y ha sido rediseñado por completo para OS X Yosemite (v10.10). Desde su primer lanzamiento, OmniGraffle 6 ha evolucionado hasta convertirse en la herramienta de dibujo de precisión de referencia a la que recurren diseñadores de todo el mundo para todo tipo de tareas, desde crear diagramas de flujo sencillos hasta diseñar prototipos de aplicaciones (y sus interacciones) para Mac, iOS y la web.


[image: Una captura de pantalla de OmniGraffle]

OmniGraffle se ha optimizado para OS X Yosemite y la interfaz de usuario se ha transformado en profundidad para dar al programa una apariencia clara y agradable.


La mejora más significativa, no obstante, se encuentra los inspectores. Cada paleta de inspector se ha rediseñado minuciosamente para optimizar el espacio y la funcionalidad. Y lo que es más importante, ahora los inspectores pueden separarse de la ventana principal de la aplicación (sí, ¡hemos atendido las peticiones de los usuarios!). Para los diseñadores acostumbrados a utilizar varias pantallas es una bendición, ya que les permite mantener los inspectores en una pantalla y trabajar a pantalla completa en un gran monitor externo de última generación. (Adelante, pruébelo.)


Si dispone de OmniGraffle Pro, verá que hemos añadido modos de mezcla de capas al inspector Relleno. La mezcla de capas le ofrece la flexibilidad de aplicar filtros en una capa y, a continuación, mezclar los colores con otras capas de la pila.


Por último, la familia Omni tiene un nuevo miembro: Stenciltown. Stenciltown es el lugar donde puede buscar y descargar de manera segura nuevos modelos para OmniGraffle. Modelos, para las versiones de Mac y iOS de OmniGraffle.



Cómo está organizada esta documentación


Este maravilloso manual que tiene delante (en el propio OmniGraffle, en internet, o en iBooks en su Mac o dispositivo iOS, o en ambos) se ha estructurado de forma que le proporcione un recorrido completo por las funciones de OmniGraffle.




Empezaremos con una visión general de la interfaz de OmniGraffle. No se salte este capítulo ya que en él encontrará muchas perlas y pequeños detalles acerca de OmniGraffle que de lo contrario podría pasar por alto. Si decide saltárselo y más adelante se pregunta, “¿para qué sirve este chisme?”, siempre puede volver y descubrir de qué se trata.


Para guiarle por la documentación y que aprenda todo lo que necesita saber sobre OmniGraffle, puede ver a continuación una lista de todos los capítulos del libro:



	Capítulo 1, Descripción de OmniGraffle

	El primer capítulo entra en materia y le brinda una perspectiva de arriba abajo de la interfaz de usuario de OmniGraffle. Conocerá el Navegador de recursos, la barra de herramientas, la barra lateral, los inspectores y, por supuesto, el lienzo. Sin profundizar demasiado; sólo las ideas básicas para empezar.


	Capítulo 2, Definir y utilizar el lienzo

	El lienzo es donde tiene lugar la mayor parte del trabajo en OmniGraffle. Se parte de un lienzo en blanco (una plantilla) sobre el que se puede dibujar, añadir texto e imágenes, rellenar figuras de colores e incluso crear acciones entre objetos de diferentes lienzos y capas. Es un lugar mágico. Este capítulo empieza con una visión general del Navegador de recursos de OmniGraffle, que permite acceder a otros proyectos y plantillas rápidamente, antes de pasar a revisar todas las funciones del lienzo. Aprenderá a añadir y gestionar líneas de guía, a trabajar con varios lienzos y capas y muchas cosas más.


	Capítulo 3, La barra de herramientas y el uso de las mismas

	La barra de herramientas contiene todas las herramientas de dibujo que necesitará, y este capítulo repasa rápidamente las funciones de cada una de ellas.


	Capítulo 4, Uso de los inspectores

	Cuando ya conozca las herramientas, puede utilizar los inspectores para examinar las cosas que dibuja y modificar sus propiedades. El capítulo 4 también examina los modelos que incorpora OmniGraffle e incluye una presentación de Stenciltown.


	Capítulo 5, Aspectos básicos del dibujo

	Aprenderá algunas de las técnicas básicas para dibujar y crear objetos en el lienzo. Descubrirá cómo crear, seleccionar, redimensionar y mover figuras, agrupar y desagrupar objetos, conectar objetos con líneas (incluyendo el ajuste de las líneas de conexión y los extremos) y cómo añadir color a los objetos utilizando el inspector Relleno.





	
	
(Pro) Si dispone de OmniGraffle Pro, también aprenderá a crear tablas y subgráficos a partir de objetos básicos del lienzo.







	Capítulo 6, Extras de OmniGraffle

	OmniGraffle (Estándar y Pro) viene equipado con innumerables funciones. El capítulo de referencia trata acerca de los formatos de importación y exportación admitidos en OmniGraffle, proporciona detalles sobre cómo utilizar LinkBack con otras aplicaciones de Mac compatibles, información básica sobre la creación de scripts con AppleScript (requiere OmniGraffle Pro) y describe cómo utilizar expresiones regulares dentro de OmniGraffle. (¡Ya dijimos que incluía innumerables extras!)


	Capítulo 7, Opciones de menú y funciones rápidas de teclado

	Aquí encontrará un repaso detallado de todas las opciones de menú de OmniGraffle 6.1, incluidas las que sólo están disponibles en la versión Pro. Las descripciones incluyen la función rápida de teclado de la opción de menú (si la hay) para que pueda trabajar aún más rápido en OmniGraffle.


	Capítulo 8, Gestión de sus licencias de Omni

	Por lo general, nunca tendrá que preocuparse por su licencia de Omni, especialmente si compró OmniGraffle en la Mac App Store. Si compró OmniGraffle en nuestra web, no obstante, deberá introducir la información de la licencia que le enviamos por correo electrónico.

En este capítulo se describe paso a paso cómo añadir la información de la licencia en OmniGraffle, cómo quitar una licencia e incluso en qué parte del Mac está “escondida” la licencia, por si alguna vez necesita enviárnosla o transferirla a un nuevo Mac.



	Capítulo 9, Dónde obtener ayuda

	Admitir que se necesita ayuda no es nada de lo que avergonzarse. De hecho, para eso estamos aquí. Si alguna vez se atasca trabajando en algo en OmniGraffle, o si tiene un problema con la licencia de la aplicación o simplemente quiere compartir con nuestras personas de soporte y los DocWranglers el fantástico trabajo que está realizando, póngase en contacto con nosotros. Este capítulo señala todos los recursos que tiene a su disposición: personal de asistencia, artículos de ayuda, vídeos y documentación.





Uso de este libro


Una de las bondades de tener la documentación de OmniGraffle en formato electrónico es que siempre está disponible cuando se necesita. Hemos integrado la documentación directamente en el menú Ayuda. Hemos puesto toda la documentación en nuestro sitio web, donde es posible realizar búsquedas o añadir marcadores. Y continuamos con la tendencia de crear versiones EPUB de la documentación y hacer que esté disponible gratuitamente en la iBooks Store.






Obtener el EPUB

[image: Icono de la aplicación iBooks] Nuestro método preferido para distribuir los documentos de ayuda es a través de la iBooks Store en formato EPUB. La documentación allí es la misma que encontrará en nuestra web e integrada dentro de la aplicación.


La ventaja de descargar el Manual del usuario de OmniGraffle 6.3 para Mac en la iBooks Store es que siempre que actualicemos los documentos para una nueva versión de OmniGraffle, recibirá una notificación en iBooks informándole de la actualización. Y los EPUB tienen la gran ventaja sobre los PDF de que las anotaciones o los marcadores que se añaden al libro se conservan en las versiones nuevas de la documentación.







Novedades de OmniGraffle


[image: Icono de la aplicación OmniGraffle 6s]OmniGraffle 2 presenta funciones nuevas y rediseñadas para que trabajar con él sea todavía más sencillo. Si lleva tiempo utilizando OmniGraffle, no tardará en notar algunos cambios.




Estos son algunos cambios adicionales que hemos realizado (no todos, desde luego):



	Encuentre fácilmente los proyectos más recientes, acceda a modelos, plantillas y a cualquier estilo que haya seleccionado con el nuevo Navegador de recursos.

	OmniGraffle se ejecuta ahora en un entorno “enjaulado”, por lo que puede gestionar todos sus recursos, como plantillas y modelos, desde la propia aplicación.

	Se han añadido controles mejorados para editar y aplicar máscaras a las imágenes colocadas directamente en el lienzo.

	Nuevos estilos de relleno y trazo, como Mano alzada, Punteo y Marcador.

	Las figuras combinadas ahora pueden descomponerse en las figuras de sus componentes iniciales.

	Se ha añadido un nuevo y potente inspector de tipos de letra.

	¡Los niveles de zoom han aumentado hasta el 6400 por ciento!

	El color y la posición de las guías manuales pueden ajustarse ahora a mano y arrastrarse de un lienzo a otro.

	Vea los modelos utilizando el nuevo Modo de lista de la depurada Biblioteca de modelos.

	Es posible ajustar las etiquetas de línea para que sigan la trayectoria de una línea, incluyendo curvas de Bézier.

	Utilice las nuevas opciones de mezcla del inspector Relleno para mezclar objetos con relleno de color en el lienzo. (Pro)

	Se han añadido controles nuevos para especificar qué borde o centro de un objeto se refleja en el inspector Geometría, además de la posibilidad de definir las coordenadas X e Y de un vértice seleccionado. (Pro)

	El inspector de notas y datos permite ahora asignar nombres exclusivos a objetos concretos. (Pro)

	Ahora puede configurarse el nivel de zoom de la pantalla al cien por cien para reflejar un punto de Apple, un píxel de la pantalla o un punto PostScript para trabajar con pantallas Retina y ofrecer auténticas funciones WYSIWYG. (Pro)

	Exporte capas de OmniGraffle a capas de Photoshop®. (Pro)

	Importe y exporte archivos Visio®. (Pro)




Estas funciones nuevas, combinadas con la sincronización de archivos con OmniPresence y Omni Sync Server, hacen que ésta sea una actualización excepcional, claramente merecedora de un nuevo número de versión.




Extras de la versión Pro


OmniGraffle 6 Pro, disponible a través de una compra integrada desde la propia aplicación, incluye numerosas funciones avanzadas que quizá no todo el mundo necesite. Entre las funciones de OmniGraffle 6 Pro se incluyen las siguientes:





	Soporte para AppleScript

	Mezcla de relleno de objetos

	Efectos de distorsión

	Geometría izquierda-centro-derecha

	Geometría de puntos de vértice

	Preferencias de la información de ayuda sobre las herramientas

	Opciones de zoom en el lienzo

	Importación de proyectos Xcode

	Posibilidad de compartir capas entre lienzos

	Combinación de figuras

	Posibilidad de añadir notas y datos personalizados

	Creación de tablas

	Varias ventanas de edición

	Soporte para subgráficos

	Compatibilidad con Visio®

	Modo de presentación

	Exporte archivos con capas de OmniGraffle como archivos con capas de Adobe® Photoshop® (.psd)




A lo largo de esta guía, destacaremos las funciones exclusivas de OmniGraffle 6 Pro en pequeños recuadros como este. Todas las demás funciones están disponibles en las versiones Estándar y Pro de OmniGraffle.





Denos su opinión


Trabajamos para mantener nuestra documentación siempre actualizada. Ya sea trabajando en el CSS, corrigiendo algún error tipográfico (sí, a veces se escapa alguno) o añadiendo detalles o aclaraciones sobre una función concreta en base a los comentarios de algún cliente, siempre intentamos que nuestra documentación sea cada vez mejor y resulte más útil.




Si tiene comentarios acerca de la documentación que desee hacernos llegar, por favor hágalo. Puede enviarnos un mensaje de correo electrónico mediante nuestra cola de asistencia o contactar con nosotros en Twitter (@OmniWranglers).


No queremos terminar sin agradecerle el tiempo dedicado a leer la documentación.







Descripción de OmniGraffle



Por supuesto, sigue siendo la misma gran aplicación de siempre para el dibujo de diagramas y la creación de prototipos y esquemas, pero con OmniGraffle 6 hemos eliminado limitaciones y ampliado aún más las posibilidades que ofrece.





[image: Una visión general de la interfaz de usuario de OmniGraffle]


	La barra de herramientas
 La barra de herramientas ofrece un acceso fácil a los controles que elija. Elija Visualización ▸ Personalizar barra de herramientas (o haga Control-clic) en la barra de herramientas para organizar sus herramientas favoritas. Además, la barra de herramientas incluye la paleta de herramientas, que utilizará para crear diagramas y otros elementos. Si desea ocultar o mostrar la barra de herramientas, elija Visualización ▸ Ocultar barra de herramientas o Visualización ▸ Mostrar barra de herramientas, respectivamente.


	La barra lateral
 La barra lateral combina las barras laterales Lienzos y Esquema de OmniGraffle 5 en una única barra, con los lienzos en la parte superior y el visor de contenido debajo. Puede cambiar el tamaño de estos paneles y adaptarlo a sus necesidades, lo que le dejará más espacio en el lienzo para centrarse en su trabajo.


	El lienzo
 En el centro de la interfaz encontramos el lienzo: donde se realizan todas las acciones de dibujo. Puede utilizar las herramientas de dibujo para crear figuras, conectarlas con líneas, arrastrar y agrupar objetos, crear tablas y realizar muchas más operaciones de las que podemos mencionar en esta lista rápida de funciones.


	Los inspectores
 ¡Vuelven las paletas flotantes de los inspectores! Hemos combinado los inspectores y la biblioteca de modelos en una barra lateral de inspectores súper práctica a la derecha del lienzo, y puede utilizar el nuevo menú Inspectores para elegir entre la barra lateral de un inspector, una ventana flotante de inspector o paletas individuales para cada inspector.


	La bandeja de estilos
 Siempre que se aplica un estilo (un color de relleno, borde, sombra, etc.), esa información se refleja en pequeñas muestras en la bandeja de estilo, justo debajo de los inspectores. ¿Necesita aplicar el estilo de un objeto a otro objeto? Seleccione el objeto con el estilo aplicado y arrastre su patrón de muestra (el de la izquierda) al objeto al que deba aplicarse el estilo.




Ahora que ya comprende mejor cómo se organiza visualmente OmniGraffle, vamos a profundizar y analizar lo mucho que ofrece el programa. Si aún no ha abierto OmniGraffle, quizás sea ahora el momento perfecto.



Las reglas y la barra del inspector


Además de la retícula, que puede activar en el inspector Lienzo (Comando–4), también puede activar las reglas (Visualización ▸ Reglas o Comando-R) para ayudarle a situar los objetos en el lienzo.




Puede usar una combinación de guías de regla y las guías inteligentes de OmniGraffle para situar y alinear a la perfección los objetos en el lienzo. Para añadir una guía de regla al lienzo, mantenga presionada la barra de la regla superior o izquierda y arrastre una guía al lienzo. Las guías que arrastre aparecerán en color rosa brillante, para que sean fáciles de reconocer. No hay límite en el número de guías que pueden arrastrarse al lienzo.


[image: El punto de origen puede arrastrarse a cualquier otra posición del lienzo]Por omisión, el vértice superior izquierdo de un lienzo se conoce como el origen (el punto en el que se originan todas las divisiones de la regla, y cuyas coordenadas son 0,0). Para modificar el origen, haga clic y arrástrelo desde la esquina donde se cruzan las reglas (también puede especificar los valores de Origen en la opción Unidades del inspector Lienzo). Las coordenadas del inspector Geometría están basadas en este punto de origen.


Para restablecer el origen a la posición 0,0, haga clic en el punto de origen entre las dos reglas. Haga clic de nuevo en el punto de origen y este cambiará a la posición anterior.


Cuando se ha seleccionado un objeto, el área situada encima de la regla (la barra del inspector) incluye controles para editar atributos básicos de los objetos seleccionados:


[image: Las reglas y la barra del inspector]


	Posición horizontal del objeto: la posición del objeto desde el punto de origen izquierdo.

	Posición vertical del objeto: la posición del objeto desde el punto de origen superior.

	Anchura del objeto: la anchura del objeto.

	Altura del objeto: la altura del objeto.

	Estilo de proyección de sombras: permite definir el estilo de sombra del objeto. Si desea tener un mayor control sobre las sombras, consulte el inspector Sombra.

	Estilo de figura: este menú local le permite seleccionar rápidamente un estilo de figura para el objeto seleccionado.

	Trazo: seleccione un estilo de trazo para el objeto seleccionado.

	Color de trazo: defina un color para el trazo del objeto.

	Grosor del trazo: permite ajustar la anchura (o grosor) de un trazo.

	Tipo de relleno: elija un tipo de relleno para los objetos seleccionados. Use los controles de la derecha para definir el color de relleno (o colores, si ha seleccionado una de las opciones de degradado).




Al introducir o modificar texto en el lienzo, aparecen tabulaciones en la regla superior y controles de formato de texto en la barra del inspector. Puede aplicar estilos al texto, cambiar el espaciado y la alineación, y añadir o quitar tabuladores en la regla arrastrándolos.


[image: La barra del inspector con controles de texto]


Uso de la bandeja de estilos


En la parte inferior de la barra lateral del inspector, podemos ver una bandeja que contiene “muestras” de estilos para el objeto seleccionado.




[image: La bandeja de estilos]

La muestra aislada de la izquierda representa todos los estilos aplicados al objeto seleccionado, mientras que el resto de muestras representan cada uno de los estilos aplicados al objeto, como relleno, trazo, imagen, sombra, figura, tipo de letra y posición del texto. Arrastre cualquiera de estas muestras a otro objeto, a un grupo en el inspector Selección o a una herramienta de la paleta de herramientas, para copiar ahí el estilo.



Nota
 La ausencia de un estilo, como no tener trazo, relleno o sombra, también cuenta como estilo. Por ejemplo, puede arrastrar una muestra de “sin relleno” a un objeto para eliminar el relleno que tenga.




Si selecciona más de un objeto, sólo aparecen en la bandeja de estilos los estilos que esos objetos tengan en común.



Configuración de las preferencias de OmniGraffle


Como es habitual en las aplicaciones para Mac, puede acceder a las preferencias de OmniGraffle desde la barra de menús (OmniGraffle ▸ Preferencias), o con la función rápida de teclado Comando-,.




Dos funciones que ofrecen todos los paneles de preferencias son la posibilidad de Restaurar ([image: El botón Restaurar]) los cambios que haya efectuado en los ajustes por omisión, y el acceso rápido a la documentación de Ayuda ([image: El botón Ayuda]) correspondiente a ese panel.



Panel de preferencias General


El panel de preferencias General permite controlar ajustes básicos de OmniGraffle, como por ejemplo qué hace el programa al iniciarse, si los documentos nuevos se abren con un lienzo en blanco o previo paso por el selector de plantillas, y aspectos tales como la edición de texto y los comportamientos de selección. También puede activar la función Multi-Touch para permitir el uso del trackpad, y optar por que OmniGraffle sólo muestre los inspectores que necesite mientras trabaja en el lienzo.




[image: Panel de preferencias General de OmniGraffle]

Se incluyen las siguientes opciones:



	Al abrir

	Seleccione “Crear un documento nuevo si no hay nada abierto” para comenzar un documento nuevo si no ha seleccionado la opción de recordar los documentos abiertos o si no había ninguno abierto la última vez que cerró la aplicación.


	Nuevos documentos

	Seleccione “Abrir Navegador de recursos” para que se le muestre una ventana en la que pueda elegir entre diversos orígenes de archivos cada vez que cree un documento nuevo. Seleccione “Utilizar plantilla” y elija la plantilla por omisión si prefiere no tener que pasar por el navegador. Elija la opción que elija, siempre puede acceder al navegador con el comando “Navegador de recursos” del menú Archivo.


	Edición de texto

	Puede definir el comportamiento de las teclas Retorno y Tabulador durante la edición del texto de un objeto. Elija la opción que elija, puede mantener presionada la tecla Opción al pulsar la tecla para hacer lo contrario.


	Selección

	Los objetos pequeños tienen versiones más reducidas de los controladores que aparecen al seleccionarlos; si lo prefiere, puede hacer clic en “Usar siempre marcas de selección pequeñas” para que se muestren así siempre.


	
Al hacer clic en medio del objeto de una figura que no esté relleno con ninguna imagen ni color, puede seleccionar el objeto o bien los elementos que estén detrás. Utilice la casilla “Hacer clic a través de objetos sin relleno” para indicar lo que prefiera.



	Multi-Touch

	Esta opción está desactivada por omisión, pero puede activarla si desea usar gestos de Multi-Touch con un trackpad en un MacBook Pro, MacBook Air u otro dispositivo compatible.


	Etiquetas de ayuda

	Al mover un objeto o cambiar su tamaño, aparece una pequeña etiqueta de ayuda que le indica exactamente la nueva ubicación o el nuevo tamaño. Si prefiere que no aparezcan estas etiquetas, puede desactivarlas.






	

	
(Pro) Si dispone de OmniGraffle Pro, tiene también la posibilidad de mostrar las notas y los metadatos que haya asignado a un objeto al pasar el ratón por encima.








	Números ID de objeto

	(Pro) Si accede a objetos de OmniGraffle con AppleScript o si desea utilizar identificadores exclusivos por cualquier otro motivo, puede seleccionar “Mostrar números de identificación de los objetos” para añadir una columna a la barra lateral de listas.







	Pantalla completa

	Elija si desea mostrar la barra de herramientas mientras se encuentre en el modo de pantalla completa.


	Inspectores

	Elija si desea ocultar los inspectores que sean irrelevantes para el objeto seleccionado en cada momento.


	Botón Restaurar de las preferencias

	En cada panel de las preferencias, encontrará un botón Restaurar en la esquina inferior izquierda. Haga clic en este botón para devolver todos los ajustes del panel a sus valores por omisión. Para restaurar todos los ajustes de todos los paneles de las preferencias, mantenga presionada la tecla Opción al hacer clic en Restaurar.





Herramientas de dibujo


Las preferencias de “Herramientas de dibujo” ofrecen otra forma de organizar las herramientas que aparecen en la barra de herramientas de OmniGraffle y de ajustar sus equivalentes de teclado. También puede definir la forma en la que interactúa con las herramientas y los comportamientos de creación y edición de líneas.




[image: Panel preferencias Herramientas de dibujo de OmniGraffle]

Puede arrastrar las herramientas de la lista para reordenarlas dentro de la paleta. Mueva la línea de separación para cambiar donde aparece el botón de expansión en la barra de herramientas o colóquela al final de la lista para quitar el botón. 


Haga doble clic en la tecla rápida de una herramienta para modificarla. Una tecla rápida activa la herramienta correspondiente mientras esté pulsada; al soltar la tecla, se vuelve a activar la herramienta que se estaba utilizando antes.



	Mantener la herramienta activa

	Por omisión, un clic activa temporalmente una herramienta y dos clics la activan de manera persistente. Puede hacer que las herramientas se activen persistentemente al hacer un solo clic o que la selección de cada una sea temporal.


	Creación de líneas

	Al crear una línea, si hace clic en un objeto, la línea se conectará al objeto y finalizará. En cambio, si hace clic en un área vacía del lienzo, podrá terminar la línea en ese lugar o bien añadir un punto y continuar creando la línea. Utilice esta opción para indicar su preferencia.


	Edición de líneas

	Al hacer doble clic en una línea, puede preferir añadir un punto nuevo a la línea o añadirle una etiqueta. Elija una opción; haga doble clic con la tecla Opción presionada para hacer lo contrario.






Preferencias de presentación (Pro)


Para aquellas ocasiones en las que necesita realizar una presentación, por ejemplo, para mostrar la nueva interfaz de usuario de una aplicación que está desarrollando, o explicar a un cliente un plan para rediseñar la casa, OmniGraffle Pro ofrece el modo de Presentación. Disponible seleccionando Visualización ▸ Iniciar presentación, OmniGraffle ocupa toda la pantalla para que pueda mostrar fácilmente su trabajo a todos los presentes en la sala.




Utilice las preferencias de Presentación para configurar los ajustes de creación de presentaciones.


[image: Panel de preferencias Presentación de OmniGraffle]


	Método de resaltado

	Elija si desea que un objeto quede resaltado al colocar el puntero encima, al hacer clic o nunca. También puede hacer que se muestre un distintivo para los objetos que tengan acciones configuradas en el inspector Acción.


	Apariencia del resaltado

	Haga clic en el cuadro de color y elija un color para el resaltado. Utilice el regulador para ajustar el grosor del resaltado.





Consejo
 Para que coincida siempre con el color de realce de OS X (definido en Preferencias del Sistema ▸ General ▸ Color de realce), abra la paleta Colores y seleccione el tercer botón, Paletas de color, en la barra de herramientas de la ventana. En el menú local Paleta, elija Desarrollador y, a continuación, baje por la lista y seleccione selectedControlColor en la lista de opciones.




Cada lienzo funciona como una diapositiva; use las teclas de flecha para moverse de uno a otro. Para pasar al siguiente lienzo, también puede pulsar la tecla Retorno o Intro o hacer clic con el ratón. Si en el panel de preferencias Presentación ha establecido que deben resaltarse los objetos al hacer clic en ellos, no pasará al siguiente lienzo en ese caso, sino que deberá hacer clic en una zona vacía del lienzo para avanzar.


En el modo de Presentación, puede acceder a la barra de menús desplazando el ratón a la parte superior de la pantalla. La barra de menús se oculta de nuevo al alejar el puntero. Si mueve el puntero hasta la parte inferior de la pantalla, aparece una interfaz de navegación con botones para avanzar o retroceder, salir o ir directamente a un lienzo concreto.



Consejo
 Para activar y desactivar rápidamente el modo de presentación, pulse Opción-Comando-P. Para salir del modo de presentación, pulse Escape o haga clic en el botón × que aparece al llevar el puntero a la parte inferior de la pantalla.




Si lo desea, puede resaltar objetos para dirigir la atención hacia ellos durante la presentación. Use el panel Presentación de las preferencias para controlar cuándo y cómo se resaltan los objetos.


Las acciones definidas en el inspector Acción funcionan en el modo de presentación. Si hace clic en un objeto que tiene una acción asignada, dicho objeto llevará a cabo la acción como si hubiera hecho clic en él con la herramienta Explorar.





Preferencias de actualización


Si ha comprado su copia de OmniGraffle 6 (Pro o Estándar) en la web de Omni Group, OmniGraffle puede usar automáticamente la conexión a Internet para buscar versiones nuevas y actualizadas.





Nota
 El panel de preferencias Actualización no está disponible si ha comprado OmniGraffle 6 a través de la Mac App Store. Cuando haya una nueva versión de OmniGraffle 6, la Mac App Store le avisará para que la descargue y la instale en el Mac.




Puede ajustar OmniGraffle para que busque actualizaciones automáticamente cada día, semana o mes. Si está impaciente, también puede hacer clic en Buscar ahora para comprobar si hemos publicado una nueva versión. Esta opción es especialmente útil si ha ajustado la opción Buscar actualizaciones a Mensualmente y ha oído que está disponible una nueva actualización.


[image: Panel de preferencias Actualización de OmniGraffle]

Si la opción Buscar actualizaciones está activada, se le avisará cuando haya una nueva versión de OmniGraffle lista para descargar. Haga clic Buscar ahora para buscar la última versión manualmente. También puede seleccionar OmniGraffle ▸ Buscar actualizaciones en la barra de menús.


También puede optar por Incluir información sobre el sistema cuando OmniGraffle busque actualizaciones. De esta forma, se nos envía información básica sobre su sistema que utilizamos exclusivamente para ofrecer un mejor soporte con los diversos sistemas en versiones futuras de OmniGraffle. Como se indica en el panel de preferencias Actualización: “Esta información se guarda de forma completamente anónima”, lo que significa que la información que recibamos acerca de su sistema no llegará a manos de nadie más y sólo la usaremos para trabajar en futuras actualizaciones de OmniGraffle.







Definir y utilizar el lienzo


[image: La barra lateral] En el lado izquierdo de la ventana de OmniGraffle se encuentra la barra lateral. En versiones anteriores de OmniGraffle, había dos barras laterales a la izquierda: una para Lienzos y otra para Contenido. En OmniGraffle 6, estas dos barras laterales se han unido en una sola, dividida por la mitad, con los Lienzos en la parte superior y el Contenido en la parte inferior.




Esta barra lateral dividida ofrece más espacio para trabajar en el lienzo, sin dejar de ofrecer acceso a los lienzos, las capas y el editor de contenido del proyecto desde un mismo punto centralizado. Coloque el puntero del ratón sobre la barra lateral, justo encima de la sección Contenido. El puntero se transforma en un control de tamaño. Haga clic y arrastre arriba o abajo para cambiar el tamaño de una parte.



Consejo
 ¿Más espacio aún para el lienzo? Pulse Opción-Comando–1 para ocultar la barra lateral o hacer que aparezca de nuevo.




No obstante, antes de empezar a trabajar en el lienzo, lo primero que debe hacer es familiarizarse con el Navegador de recursos de OmniGraffle. Dependiendo de cómo haya configurado las preferencias, es probable que lo primero que vea después de abrir OmniGraffle sea el Navegador de recursos.



Elegir una plantilla y abrir documentos con el Navegador de recursos


El Navegador de recursos (Archivo ▸ Navegador de recursos o Mayúsculas-Comando-N) facilita la tarea de comenzar a trabajar con una plantilla o cargar y editar uno de los modelos.




[image: El Navegador de recursos]

La barra lateral izquierda facilita la búsqueda de plantillas y modelos para utilizarlos en su próximo proyecto. En la parte superior hemos incluido la sección Recientes, que memoriza los archivos que haya abierto o guardado hace poco y las plantillas y los modelos que haya usado o creado recientemente. Al seleccionar un elemento, la barra lateral derecha muestra todo tipo de datos sobre el archivo que ha seleccionado, incluido el nombre, el tamaño, las unidades de medida y si se han habilitado las funciones de disposición automática y de ajuste a la retícula.



Si a menudo crea plantillas de OmniGraffle y las guarda en otra carpeta (por ejemplo, la carpeta Documentos del Mac), puede añadir esa carpeta a la sección Plantillas de la barra lateral haciendo clic en [image: El icono de carpeta que tiene dos enlaces y un signo más]. Elija una carpeta en la ventana que aparece y haga clic en Abrir para añadir la carpeta al Navegador de recursos.



[image: Elija una carpeta en la ventana que aparece]


Utilice el menú Acción (la rueda dentada pequeña [image: El menú Acción]) para abrir o crear archivos, plantillas y modelos nuevos, mostrar dónde se encuentra un recurso determinado en el Finder del Mac, trasladar un objeto a la Papelera o configurar una plantilla concreta que le guste especialmente como la utilizada por omisión. Si ha usado OmniGraffle anteriormente, puede usar la opción Restaurar del menú Acción para restaurar plantillas antiguas y modelos almacenados en su Mac para que funcionen con OmniGraffle 6.


El Navegador de recursos presenta además el botón Ayuda ([image: El botón Ayuda]), en el que puede hacer clic para acceder a la misma documentación de ayuda que está leyendo en estos momentos.



Creación y administración de plantillas


OmniGraffle incluye varias plantillas y también le permite crear las suyas propias si tiene que crear el mismo tipo de documento una y otra vez. Una plantilla es un documento que sirve como punto de partida para documentos nuevos.




Para abrir una plantilla, elija Archivo ▸ Navegador de recursos (Mayúsculas-Comando-N) y seleccione una de las plantillas disponibles.


[image: Elija una plantilla en el Navegador de recursos]

Cuando seleccione una plantilla en el Navegador de recursos, observará que en el lado derecho de la ventana aparece información más detallada sobre la plantilla. Si ve que usa con frecuencia una plantilla determinada, haga clic en Usar por omisión para especificar la plantilla seleccionada como plantilla por omisión. 


Una vez elegida una plantilla por omisión, OmniGraffle omite el Navegador de recursos y emplea dicha plantilla para cualquier nuevo documento que se cree. Si no desea usar la plantilla por omisión, abra el Navegador de recursos (Mayúsculas-Comando-N) y elija otra opción.


También puede crear una plantilla nueva o editar una que le pertenezca. Cuando se crea una plantilla de OmniGraffle, se conservan todas sus características, desde el tamaño del lienzo y la disposición de la retícula hasta las capas, la visibilidad de los extras y los ajustes de la disposición automática. 


Para crear una plantilla, seleccione Archivo ▸ Nuevo recurso ▸ Nueva plantilla en la barra de menús y, a continuación, elija una plantilla existente para usarla como punto de partida. Configure el documento exactamente como lo desee y guárdelo en la carpeta de plantillas que OmniGraffle ya ha creado en su Mac. En cuanto la guarde, la plantilla estará disponible en la sección Plantillas del Navegador de recursos.




Una nota acerca de dónde se guardan las plantillas


Si se pregunta dónde se encuentra la carpeta de plantillas, a continuación le explicamos cómo encontrarla en el Mac:





	Abra una ventana del Finder.


	Mantenga pulsada la tecla Opción y elija Ir ▸ Biblioteca en la barra de menús. (La opción Biblioteca sólo aparece si mantiene pulsada la tecla Opción).


	La ventana del Finder muestra la carpeta de la biblioteca de su cuenta de usuario (~/Library en formato Unix). Siga esta ruta para acceder a la carpeta de plantillas:



	Containers

	com.omnigroup.OmniGraffle6 (o com.omnigroup.OmniGraffle6.MacAppStore si compró OmniGraffle 6 en la Mac App Store)

	Data

	Library

	Application Support

	The Omni Group

	OmniGraffle

	Templates




De nuevo, para los expertos en Unix, la ruta es:



	Comprado a The Omni Group:
~/Library/Containers/com.omnigroup.OmniGraffle6/
Data/Library/Application\ Support/The\ Omni\ Group/OmniGraffle/Templates



	Comprado en la App Store de Mac:
~/Library/Containers/com.omnigroup.OmniGraffle6.
MacAppStore/Data/Library/Application\ Support/The\ Omni\ Group/OmniGraffle/Templates










Todas las plantillas tienen la extensión de archivo .gtemplate.





Uso del lienzo


El lienzo es el lugar donde se crean, modifican y desplazan objetos dentro del proyecto. Por omisión, todos los documentos de OmniGraffle contienen al menos un lienzo con una capa, y puede añadir tantos lienzos como desee.




[image: Un lienzo, con un fondo estrellado, una nave espacial y una imagen del planeta Marte]

Los lienzos ofrecen la flexibilidad de poder separar el trabajo en distintas áreas dentro del mismo documento. ¿No está seguro de si le gusta como está quedando una ilustración en la que está trabajando? Duplique el lienzo y aplique una serie de estilos nuevos para ver cuál le gusta más.


Cuando quiera concentrarse en trabajar en el lienzo sin que le distraigan las barras laterales, recuerde que la combinación de teclas Opción-Comando–1 oculta la barra lateral de la izquierda y Mayúsculas-Comando-I oculta la barra lateral de inspectores de la derecha.


[image: Oculte las dos barras laterales para poder concentrarse en el lienzo.]

La barra lateral Lienzos está abierta por omisión y muestra todos los lienzos disponibles en el documento. Las opciones para ocultar y mostrar la barra lateral son diversas:



	Haga clic en el botón “Ocultar/mostrar barra lateral” de la barra de herramientas

	Elija Visualización ▸ Ocultar/Mostrar barra lateral en la barra de menús.

	Use la función rápida de teclado Opción-Comando–1




[image: La sección Lienzos de la barra lateral izquierda] Para trabajar en un lienzo, selecciónelo haciendo clic en el nombre o en el icono de vista previa de la barra lateral. Al hacerlo, el icono de vista previa se resalta en un color azul claro y los objetos aparecen en el lienzo de trabajo en el centro de la ventana de OmniGraffle.


Cada lienzo tiene un título, un triángulo de expansión para ver sus capas y una imagen de vista previa:



	Para seleccionar un lienzo, haga clic en su nombre o en la imagen de vista previa. El lienzo aparecerá en la ventana del documento y podrá añadir y editar objetos.


	Para cambiar el nombre de un lienzo, haga doble clic en él en la barra lateral.


	Para crear un lienzo nuevo, haga clic en el botón de nuevo lienzo de la parte inferior de la barra lateral.


	Para eliminar un lienzo, seleccione la imagen de vista previa en la barra lateral y, a continuación, use una de las opciones siguientes:



	Pulse la tecla Eliminar.

	Elija Edición ▸Lienzos ▸ Eliminar lienzo

	Haga Control-clic en el icono de la vista previa y seleccione Eliminar lienzo en el menú contextual

	Elija Eliminar lienzo en el menú Acción, en la parte inferior de la barra lateral, junto al campo de búsqueda








Nota
 Los documentos de OmniGraffle deben tener como mínimo un lienzo; el último no puede eliminarse.




Puede arrastrar los lienzos para cambiar el orden o para copiarlos de un documento a otro.


Para cambiar los atributos de estilo de un lienzo, haga clic en la vista previa en la barra lateral y, a continuación, utilice los inspectores Lienzo (Comando–4) para cambiar el estilo y otros atributos, como el tamaño, las unidades, la retícula y si la función de disposición automática está activada o no.



Crear y colocar guías en el lienzo


Mientras se trabaja en el lienzo, una de las formas más habituales de alinear objetos es utilizando las guías. Si activa las reglas (Visualización ▸ Reglas, o Comando-R), puede hacer clic en la barra de regla horizontal o vertical y arrastrar una guía al lienzo. Para que la colocación resulte más precisa, puede hacer zoom en el lienzo hasta lograr un grado de precisión perfecto, al píxel, lo que resulta muy práctico cuando se utiliza OmniGraffle para crear el diseño de la interfaz de usuario de una aplicación o incluso para crear un plano de su casa o oficina.




Si hace clic en el icono Guías (el cuadrado rosa que aparece a la derecha de cada lienzo), aparecerá la nueva ventana desplegable Guías de OmniGraffle 6. Para añadir una guía nueva, basta con hacer clic en +. Las guías nuevas tienen un espaciado uniforme, y también puede introducir un valor concreto para colocar la guía exactamente donde la necesite.


[image: Colocación de las guías en el lienzo]

Utilizando cualquiera de los contenedores de color, puede elegir un color nuevo por omisión para las guías o definir sus colores de forma individual. Esto es especialmente útil si se usa una imagen de fondo con colores que cambian (por ejemplo, un degradado), que podría no combinar bien con el color por omisión de la guía.


Utilizando los iconos de la esquina superior derecha de la ventana desplegable Guías también puede activar o desactivar la visibilidad de las guías o bloquear su posición.



Trabajar con las capas


Las capas contienen todos los detalles precisos acerca de los lienzos. Cada lienzo empieza con una capa, pero puede añadir tantas capas nuevas como necesite para llevar el control de determinados objetos o bloques de texto.




[image: Las capas permiten realizar ajustes precisos en el proyecto]

Por omisión, las capas están ocultas bajo un triángulo de expansión. Para ver todas las capas del lienzo, haga clic en el triángulo de expansión para desplegarlo; haga clic en él de nuevo para ocultar las capas.


Cada una de las capas de la lista tiene un pequeño icono de vista previa de su contenido, un título y una fila de cuatro iconos debajo del título. 


[image: Una visión general de los iconos asociados con una capa]

La capa que se está editando tiene el icono de un lápiz a su izquierda. Para editar otra capa, haga clic a la izquierda de la vista previa y el icono del lápiz cambiará de lugar.


Para hacer visible o invisible una capa, haga clic en el icono del ojo. Para configurar si una capa se imprime o no, haga clic en el icono de la impresora. Para bloquear o desbloquear una capa, haga clic en el icono del candado. Al bloquear una capa, se impide que su contenido cambie.


Puede reordenar las capas arrastrándolas arriba o abajo por la lista. También puede arrastrar una capa de un lienzo a otro, o bien arrastrar con la tecla Opción presionada para copiarla. Si se arrastra una capa a otro documento de OmniGraffle, la capa siempre se copia.


Para añadir una capa nueva:



	Haga clic en el botón “Nueva capa” de la barra de herramientas.

	Elija Edición ▸ Capas ▸ Nueva capa.

	Elija Nueva capa en el menú Acción, en la parte inferior de la barra lateral, junto al campo de búsqueda.




Para eliminar una capa:



	Selecciónela y pulse la tecla Eliminar.

	Elija Eliminar capa en el menú Acción situado en la parte inferior de la barra lateral.

	Haga Control-clic en una capa y seleccione Eliminar capa en el menú contextual.

	Seleccione la capa y elija Edición ▸ Eliminar.




Recuerde que si elimina una capa por accidente, puede pulsar Comando-Z para restaurarla.



Nota
 Un lienzo debe tener como mínimo una capa, por lo que nunca pueden eliminarse todas las capas de un proyecto.






Compartir capas con varios lienzos (Pro)


Puede compartir una capa entre varios lienzos. De ese modo, cada vez que modifique la capa, el cambio afectará a todos los lienzos que la utilicen.




Para compartir una capa entre lienzos, seleccione la capa y, a continuación:



	Elija Edición ▸ Ajustes de capa ▸ Capa compartida.

	Bajo el título de la capa, haga clic en el icono Capa compartida.




Cuando se comparte una capa, el título se muestra de color naranja y se añade un tono anaranjado a la imagen de la vista previa de la capa.


[image: Las capas compartidas tienen el título de color naranja y se aplica un tono anaranjado a su icono de vista previa]

Para crear una nueva capa compartida:



	Elija Nueva capa compartida en el menú Acción, en la parte inferior de la barra lateral de lienzos.




[image: El botón del menú desplegable Acción]


	Elija Edición ▸ Capas ▸ Nueva capa compartida




Después de crear (o designar una capa existente como) una nueva capa compartida:



	Añada y edite objetos de la capa con normalidad.

	Todos los cambios que realice posteriormente en cualquiera de las copias de la capa se aplicarán también al resto de copias.




Los objetos de las capas compartidas, los elementos correspondientes en la barra lateral de listas y las vistas previas de las capas compartidas presentes en la barra lateral de lienzos aparecen con el color distintivo de las capas compartidas, para recordarle que editar estos elementos puede afectar a múltiples lienzos.


Para eliminar una capa compartida, selecciónela y:



	Pulse la tecla Eliminar.

	Elija Edición ▸ Eliminar en la barra de menús.

	Haga Control-clic en la capa compartida y seleccione Eliminar capa en el menú contextual

	Seleccione Eliminar capa en el menú Acción situado en la parte inferior de la barra lateral.




También está disponible una opción Eliminar [nombre de la capa] de todos los lienzos, que elimina esa capa compartida de todos los lienzos del proyecto.





Ver el contenido de un lienzo


La sección Contenido de la barra lateral ofrece tres formas distintas de crear, ver y editar los objetos de los proyectos: la vista de lista, el editor de esquemas y la matriz de selección.




[image: La sección Contenido de la barra lateral]

Para pasar de una sección a otra de la barra lateral Contenido, puede hacer clic en los botones de la fila de la cabecera de la barra lateral Contenido, o:



	Vista de lista:


	Elija Visualización ▸ Mostrar contenido ▸ Vista de lista

	Use la función rápida de teclado Opción-Comando–2




	Editor de esquemas:


	Elija Visualización ▸ Mostrar contenido ▸ Editor de esquemas

	Use la función rápida de teclado Opción-Comando–3




	Matriz de selección:


	Elija Visualización ▸ Mostrar contenido ▸ Matriz de selección

	Use la función rápida de teclado Opción-Comando–4







Las capas del proyecto presentan también secciones con el mismo nombre en el apartado Contenido. Esto facilita la tarea de supervisar los distintos elementos del proyecto.


Al seleccionar un objeto en el apartado Contenido, los inspectores (consulte el apartado Inspectores) cambian en consonancia. Esto es especialmente útil cuando se encuentra en la matriz de selección y necesita retocar los estilos de objetos similares (por ejemplo, cambiar el tamaño del tipo de letra de todas las etiquetas de una sola vez o añadir una sombra detrás de ciertos objetos).



Vista de lista


La vista de lista muestra los objetos de todas las capas del lienzo actual, de delante hacia atrás.




[image: Vista de lista]

En esta lista, puede arrastrar objetos para cambiar el orden o llevarlos de una capa a otra.


En las preferencias generales, puede optar por mostrar los números de identificación de los objetos junto a los elementos en la vista de lista, lo que puede resultar útil al crear scripts.


[image: Si utiliza AppleScript con OmniGraffle, puede activar los ID de los objetos para poder interactuar con los objetos del proyecto.]


El editor de esquemas


El editor de esquemas ofrece una forma rápida de introducir gran cantidad de datos, y un método alternativo para ver los diagramas jerárquicos. El esquema muestra todas las figuras que ha creado en el lienzo, ordenadas jerárquicamente según las líneas que tengan conectadas. Asimismo, al introducir texto en un esquema, automáticamente se crean y conectan figuras en el lienzo con el texto correspondiente.




[image: El editor de esquemas]

Para empezar a trabajar en el esquema, basta con hacer clic en un elemento existente o hacer doble clic en un área vacía para crear uno nuevo. Al trabajar en el editor de esquemas, puede usar las siguientes teclas para crear y organizar los elementos:



	Retorno: crea un elemento al mismo nivel que el elemento seleccionado. Los elementos aparecen en el esquema al mismo nivel y, si están situados más allá del primer nivel, tienen conexiones que parten del mismo elemento superior del diagrama.

	Tabulador: baja un nivel el elemento seleccionado, convirtiéndolo en “hijo” del elemento situado por encima en el esquema. En el diagrama se dibuja una línea que une el objeto padre con el objeto hijo.

	Mayúsculas-Tabulador: sube un nivel el elemento seleccionado, situándolo al mismo nivel que el que antes era su padre.

	Escape (esc): permite alternar entre seleccionar un elemento y editar el texto de ese elemento.





Nota
 Puede consultar otras funciones rápidas de teclado para crear esquemas rápidamente en Ayuda ▸ Funciones rápidas de teclado.




Un elemento puede arrastrarse en la vista del esquema utilizando el controlador correspondiente, el punto o el triángulo situado a la izquierda de cada elemento. Si se arrastra un elemento que tiene otros elementos subordinados (hijos), estos le acompañan. Mientras se arrastra un elemento, una línea negra muestra la ubicación y el nivel en el que quedará el elemento al soltar el botón del ratón.


Un grupo, tabla o subgráfico del lienzo aparece como un único elemento en el esquema, y entre corchetes. Haga clic en las flechas del lado derecho del elemento para ver los objetos que contiene y editar el texto.


[image: Las celdas de una tabla se agrupan en el editor de esquemas; haga clic en la flecha de la derecha para ver todo el contenido de las tablas.]

Aunque el editor de esquemas es útil para introducir mucha información rápidamente, un esquema no siempre puede representar con precisión las relaciones de un diagrama que tenga un cierto grado de complejidad. Objetos con más de un padre, líneas conectadas a otras líneas y elementos que son descendientes de sí mismos (ascendencia circular) son ejemplos de cosas que un simple esquema no puede mostrar correctamente. En estos casos, el editor de esquemas intenta ser lo más preciso posible. Si el diagrama no presenta un diseño estrictamente en forma de árbol, seguramente es mejor que confíe demasiado en el editor de esquemas si lo que necesita es una representación rápida de las relaciones de los objetos.



La matriz de selección


La matriz de selección ofrece un esquema de organización alternativo para los objetos del lienzo. Los objetos de la matriz de selección se agrupan por tipos en base a las propiedades de sus estilos.




En la parte superior de la matriz de selección, vemos una fila de botones que puede resultar extrañamente familiar. No, no son los símbolos que esperaríamos ver en la pizarra de un entrenador de fútbol americano durante el descanso, sino los estilos que pueden configurarse para los objetos del lienzo.


[image: La matriz de selección]

Por omisión están todos activados, con lo que tendrá el mayor nivel de detalle posible a la hora de evaluar sus objetos. Sin embargo, al desactivar uno de ellos (o todos), verá que las vistas previas de la matriz de selección se vuelven más compactas.


[image: Desactive todos estos estilos para obtener una vista más compacta de los objetos de sus proyectos]

Haga clic en una clase de objetos en la matriz para seleccionarlos todos para su manipulación, o selecciónelos uno por uno en la vista principal.



Uso de los estilos de diagrama


Los estilos de diagrama son documentos de OmniGraffle que definen una apariencia que se puede aplicar a un esquema o un diagrama. Existen infinitas maneras de representar la misma información; los estilos de diagrama le ayudan a decidir cómo desea hacerlo.




Los estilos de diagrama resultan prácticos a la hora de crear un esquema con el editor de esquemas de OmniGraffle (Visualización ▸ Mostrar contenido ▸ Editor de esquemas u Opción-Comando–3). El editor de esquemas es una forma excelente de introducir información y configurar relaciones rápidamente para los objetos de un diagrama. Para aplicar rápidamente un estilo a todos los elementos, elija Formato ▸ Seleccionar estilo de diagrama para seleccionar y aplicar una serie de estilos al diagrama.


[image: Seleccione uno de los estilos disponibles en la hoja de estilos de diagrama]

También puede importar un archivo de OmniOutliner y aplicar automáticamente un estilo de diagrama en el cuadro de diálogo “Importar esquema”. Utilice el menú desplegable de la parte superior del cuadro de diálogo para elegir qué estilo de diagrama desea aplicar, seleccione Nuevo documento para crear un documento o Nuevo lienzo para añadir un lienzo al documento de OmniGraffle actual y, a continuación, haga clic en Aceptar.


[image: El cuadro de diálogo Importar esquema]

OmniGraffle aplica el estilo de diagrama elegido al texto importado desde el archivo de OmniOutliner y convierte ese texto en objetos visibles en el lienzo. Cuando se aplica un estilo de diagrama, los elementos del esquema adoptan el estilo de figuras, líneas de conexión y disposición automática siguiendo los ajustes del estilo del diagrama. Los elementos de cada nivel del esquema se convierten en objetos de figuras, en consonancia con los objetos del mismo nivel del diagrama. Si el esquema tiene más niveles que el estilo de diagrama, los elementos situados a más profundidad usarán los estilos del último nivel disponible en el estilo de diagrama.


Los estilos de diagrama permiten obtener fácilmente una representación visual de algo que de otro modo podría parecer simplemente texto estático. Por ejemplo, si es escritor, es una forma excelente de trazar las relaciones existentes entre los personajes o de visualizar el arco narrativo de la novela en la que está trabajando. Y no sólo eso, OmniGraffle incluye una amplia variedad de estilos de diagrama, por lo que si no le gusta uno, siempre puede aplicar otro eligiendo Formato ▸ Seleccionar estilo de diagrama.


Puede forzar que los objetos a los que se ha aplicado un estilo de forma manual adopten el estilo de diagrama seleccionándolos y eligiendo Formato ▸ Aplicar estilo a los objetos seleccionados, o forzar que todos los objetos del lienzo lo adopten, seleccionando para ello Formato ▸ Volver a aplicar el estilo de diagrama.







La barra de herramientas y el uso de las mismas


Como ya ha podido ver, la paleta de herramientas ofrece una amplia variedad de funciones. Hasta ahora, sólo hemos pasado por ellas de puntillas, esbozando las tareas que permiten llevar a cabo. En este apartado las analizaremos más en profundidad y repasaremos cada uno de los botones de la paleta de herramientas para que pueda encontrar la herramienta idónea para cada tarea.





La barra de herramientas


En la parte superior de la ventana de OmniGraffle, encontramos la barra de herramientas. Repleta de botones y con una paleta de herramientas personalizable dotada de la tecnología de expansión/contracción, la barra de herramientas es el lugar al que acudir para todas las necesidades relacionadas con el dibujo.




[image: Barra de herramientas de OmniGraffle]

Como puede ver, la barra de herramientas está equipada con numerosos controles. La barra de herramientas tiene todo lo que necesita para trabajar: desde botones para añadir capas a un lienzo (o un lienzo nuevo) hasta herramientas para dibujar y conectar objetos.


En los extremos opuestos de la barra de herramientas, encontrará controles para ocultar y mostrar las barras laterales izquierda y derecha. A la izquierda se encuentra la barra lateral Lienzos y contenido, mientras que a la derecha podemos ver la barra lateral Inspectores, en la que también se incluye la Biblioteca de modelos. Encima, encontramos los controles normales de OS X para cerrar y ocultar la ventana y pasar OmniGraffle al modo de pantalla completa.


En el centro de la barra de herramientas situada en la parte superior, verá un icono de documento cuya función es indicar el tipo de archivo en el que estamos trabajando. Si mantiene pulsada la tecla Comando (⌘) y hace clic en ese icono, aparece un menú contextual que muestra la ubicación del archivo en el Mac. Esta función es útil si está trabajando con archivos duplicados y no recuerda dónde guardó la última revisión. Al lado vemos el nombre de archivo y, si el archivo de OmniGraffle incluye más de un lienzo, al nombre de archivo se le añaden como sufijo dos puntos (:) seguidos del nombre del lienzo en el que se está trabajando.


Debajo del icono de documento y el nombre de archivo podemos ver unos botones que permiten interactuar y controlar el comportamiento de los objetos dentro del lienzo. Puede enviar objetos al fondo o traerlos al frente, bloquearlos (cosa muy, muy práctica) y agrupar o desagrupar objetos.


Con todo, las herramientas más potentes vienen a continuación: el contenedor de estilos y la paleta de herramientas.



La paleta de herramientas


La paleta de herramientas contiene todas las herramientas que necesita para dibujar e interactuar con los objetos del lienzo. En el estado por omisión, la paleta de herramientas incluye las siguientes herramientas:




[image: La paleta de herramientas (sin desplegar)]


	Herramienta Selección (flecha)

	Permite seleccionar objetos en el lienzo.


	Herramienta Figura

	Se usa para dibujar figuras, como cuadrados, rectángulos o círculos.


	Herramienta Línea

	Se usa para dibujar líneas entre los objetos del lienzo.


	Herramienta Texto

	Se usa para introducir etiquetas de texto en una línea, o para añadir un cuadro de texto al lienzo.


	Herramienta Lápiz

	Se usa para crear figuras personalizadas.


	Expansión/Contracción

	
[image: La flecha de expansión de la paleta de herramientas]OmniGraffle 6 incluye tecnología avanzada de expansión/contracción. Cierto, no es más que un botón que aparece a continuación de la herramienta Lápiz, pero puede usarlo para contraer la paleta de herramientas y reducirla a un conjunto de herramientas básico, o hacer clic (¡expansión!) para acceder a un montón de herramientas más. La contracción permite hacer hueco en la barra de herramientas para otros botones, mientras que la expansión hace que se muestren todas las funciones.


[image: La paleta de herramientas (expandida)]


	Puede desplazar el separador de expansión/contracción en las preferencias Herramientas de dibujo para cambiar las herramientas disponibles con la paleta contraída o para eliminar del todo el botón.


	Diagrama

	Se usa para crear rápidamente objetos nuevos en el lienzo.


	Pincel de estilos

	Permite copiar el estilo de un objeto (incluyendo características como figura, trazo, estilo del texto, etc.) para que pueda “pintar” otros objetos con ese estilo.


	Sello de goma

	Se usa para copiar y pegar rápidamente objetos en el lienzo. Para seleccionar otro objeto cuando el sello de goma está activado de modo persistente, mantenga pulsada la tecla Opción y, a continuación, haga clic en otro objeto del lienzo.


	Imán

	Se usa para reubicar los imanes que conectan líneas a objetos.


	Herramienta Zoom

	Se usa para ampliar o reducir el zoom en el lienzo. Cuando la herramienta Zoom se encuentra en el modo persistente, mantenga pulsada la tecla Opción y haga clic en el lienzo para reducir el zoom.


	Mano

	Se usa para arrastrar el lienzo.


	Herramienta Explorar acción

	Se usa para interactuar con un objeto si se ha ajustado una Acción en el inspector Propiedades.






Nota
 La herramienta “Explorar acción” está disponible en OmniGraffle Estándar y Pro, pero sólo pueden asignarse acciones a los objetos con OmniGraffle Pro.





Consulte La paleta de herramientas para ver una descripción en profundidad de las herramientas de OmniGraffle.



Activación persistente de herramientas


Por omisión, al hacer clic en una herramienta una vez, se activa para un solo uso; después de ese uso, vuelve a activarse la herramienta Selección. Al seleccionar una herramienta en la barra de herramientas, el botón adopta un fondo gris claro para indicar que la herramienta se encuentra activa.




[image: La herramienta Figura con una activación única]

Sin embargo, al hacer doble clic en una herramienta, se activa de forma persistente, hasta que se active otra herramienta. El botón de la herramienta adopta un fondo gris oscuro para indicar que la herramienta está activada de forma persistente.


[image: La herramienta Figura activada de forma persistente]

Puede cambiar este comportamiento en el panel de preferencias Herramientas de dibujo, para que las herramientas se activen siempre (o nunca) de forma persistente.



Acceso rápido a las herramientas


Con el puntero del ratón sobre el lienzo, puede activar rápidamente cualquier herramienta de la paleta de herramientas con una tecla rápida. Por ejemplo, si mantiene pulsada la tecla t, el puntero se convierte en una herramienta de inserción de texto. Basta con hacer clic en el lienzo y empezar a escribir. Al soltar la tecla rápida, el puntero pasa a ser de nuevo la herramienta Selección.




Del mismo modo, puede pulsar las teclas numéricas para activar herramientas. Cada tecla del 1 al 0 corresponde a una herramienta de la paleta, de izquierda a derecha. (Las únicas excepciones son las herramientas Mano y Explorar acción, que no tienen asignado ningún número. En su lugar, use la barra espaciadora o la tecla b, respectivamente). Al pulsar una tecla de número dos veces, la herramienta se convierte en persistente.


Puede configurar la tecla rápida de cada herramienta en las preferencias de Herramientas de dibujo.



Personalizar la barra de herramientas


Como ya hemos mencionado, la barra de herramientas incluye múltiples herramientas por omisión. Sin embargo, puede personalizarla añadiendo botones o cambiando el orden para adaptarla a sus necesidades.




Para personalizar la barra de herramientas, elija Visualización ▸ Personalizar barra de herramientas o haga Control-clic en la propia barra y seleccione Personalizar barra de herramientas. Al hacerlo, se despliega una ventana debajo de la barra de herramientas en la que se muestran una gran cantidad de botones relacionados con funciones que pueden arrastrarse a la barra. Puede, por ejemplo, añadir a la barra de herramientas los botones Crear tabla o Iniciar presentación si ha comprado OmniGraffle 6 Pro.


[image: Personalice la barra de herramientas de OmniGraffle a su método de trabajo]

Si no está satisfecho con los cambios o si en algún momento desea restaurar el estado inicial de la barra de herramientas, lo único que tiene que hacer es arrastrar la fila de la parte inferior a la barra de herramientas. Cuando termine de hacer cambios en la barra de herramientas, haga clic en Hecho.



Uso del contenedor de estilos


Cuando se selecciona la herramienta Figura, Línea, Texto o Lápiz, está disponible un menú de estilos para la herramienta en cuestión desde el botón situado a la izquierda de la herramienta Selección. Contiene diversos estilos que puede aplicar a la propia herramienta.




[image: El menú de estilos]

La primera opción del menú, Estilo actual, es el último estilo que ha establecido. Estas son otras secciones que también pueden verse:



	Estilos de lienzo, que depende de la herramienta que haya seleccionado en la paleta de herramientas, muestra los estilos relacionados con ese tipo de objeto para todos los elementos del lienzo. Por ejemplo, si ha seleccionado la herramienta Línea en la paleta de herramientas, la sección “Estilos de lienzo” muestra los diferentes estilos de todas las líneas que haya dibujado en el lienzo.


Para usar uno de los estilos de lienzo: seleccione primero una de las herramientas de la paleta de herramientas, haga clic en el contenedor de estilos y elija uno de los estilos disponibles en la sección “Estilos de lienzo”. El estilo seleccionado pasa a ser el utilizado por omisión para esa herramienta de dibujo.


	Estilos favoritos, disponible con la ampliación a OmniGraffle Pro, es su lista personalizada de estilos que piensa volver a utilizar en sus proyectos. 


Para crear un estilo favorito, haga Control-clic en un objeto del lienzo y elija Añadir a estilos de figura favoritos en el menú contextual. Para eliminar un estilo de la lista “Estilos favoritos”, seleccione cualquier objeto del lienzo, haga clic en el icono del contenedor de estilos en la barra de herramientas, haga Control-clic en el estilo que desee eliminar y seleccione Eliminar de Favoritos en el menú contextual.






Selección, desplazamiento y edición de objetos con la herramienta Selección [image: La herramienta Selección]


La herramienta de selección es la más básica de todas; tiene el mismo aspecto que el puntero normal de OS X.





Seleccionar objetos


Haga clic en un objeto del lienzo para seleccionarlo.




Al seleccionar un objeto en el lienzo, la barra lateral de inspectores pasa automáticamente al inspector Objeto. Desde allí puede utilizar los inspectores para modificar cualquier parámetro del objeto seleccionado.


Para seleccionar varios objetos a la vez, haga clic en un área vacía del lienzo y arrastre el puntero formando un cuadro alrededor de los objetos. Si mantiene pulsada la tecla Opción, sólo se seleccionan los objetos inscritos en su totalidad en el rectángulo. También puede usar Comando- o Mayúsculas-clic sobre un objeto para añadirlo o eliminarlo de la selección.


Para seleccionar un componente de un grupo, una tabla o un subgráfico, haga clic una vez para seleccionar el grupo en su conjunto y haga clic de nuevo para seleccionar el componente. El resto del lienzo se atenúa indicando que se encuentra en el modo de edición de grupo. Haga clic en cualquier punto fuera del grupo para salir del modo de edición de grupo.



Mover objetos


Para mover un objeto, haga clic en él con la herramienta Selección y arrástrelo a su nueva posición. Si desea mover una línea, es posible que deba desvincular sus extremos de los objetos a los que esté unida. Para mover un objeto en horizontal o vertical, mantenga pulsada la tecla Mayúsculas al arrastrarlo. Para girar un objeto, pulse Comando mientras arrastra uno de sus controladores de selección; también puede mantener pulsada la tecla Mayúsculas para restringir la rotación a incrementos de 15 grados.




Si utiliza un Mac con un trackpad sensible al tacto, puede usar el gesto de girar con dos dedos para dar vueltas a los objetos seleccionados (asegúrese de que los gestos Multi-Touch estén activados en OmniGraffle ▸ Preferencias ▸ General ▸ Multi-Touch).


Para mover el objeto seleccionado con la máxima precisión, utilice las teclas de flecha. Mantenga pulsada la tecla Opción o Mayúsculas para que el desplazamiento se realice en incrementos mayores.


Con la función Guías inteligentes activada (Disposición ▸ Guías ▸ Guías de alineación inteligentes y Guías de distancia inteligentes), puede alinear objetos y espaciarlos en el lienzo con precisión. Mantenga pulsada la tecla Comando tras empezar a arrastrar para activar o desactivar temporalmente las guías inteligentes.


Para arrastrar una copia de un objeto en lugar del objeto propiamente, mantenga pulsada la tecla Opción mientras arrastra.



Cambiar el tamaño de los objetos


Cualquier objeto (o grupo de objetos) cuyo tamaño pueda modificarse dispone de ocho controladores de selección.




[image: Los objetos seleccionados tienen ocho controladores de tamaño, en los que puede hacer clic y arrastrar para cambiar el tamaño de un objeto.]

Para cambiar el tamaño de la figura, utilice la herramienta Selección para hacer clic y arrastre uno de los controles de tamaño. Al hacer clic y arrastrar uno de los controladores, observará que el objeto se ancla en el controlador opuesto y que el tamaño cambia en la dirección en la que se mueve el ratón.


Las siguientes teclas ofrecen funciones adicionales al interactuar con los controladores de tamaño:



	Mantenga pulsada la tecla Mayúsculas al efectuar el cambio de tamaño para mantener las proporciones del objeto original.

	Mantenga pulsada la tecla Opción para cambiar el tamaño de un objeto con su punto central anclado.

	Mantenga pulsada las teclas Mayúsculas y Opción al efectuar el cambio de tamaño para mantener las proporciones y cambiar el tamaño del objeto basándose en su punto central.

	Si mantiene pulsada la tecla Comando, el control de tamaño se convierte en un control de rotación para que pueda girar el objeto.




[image: Mantenga pulsada la tecla Comando y arrastre un control de tamaño para girar un objeto]

Si tiene en el lienzo objetos de diferentes tamaños y quiere que tengan el mismo tamaño, seleccione primero el objeto que presenta las dimensiones que desea aplicar a los demás, elija Disposición ▸ Tamaño y seleccione una de las opciones de cambio de tamaño.


Si selecciona una tabla, los controladores de los bordes tendrán forma de pequeñas retículas. Puede arrastrarlos para cambiar el número de filas o columnas de la tabla. Arrastre los controladores de los ángulos para cambiar el tamaño de la tabla normalmente.


[image: Los controladores de los bordes de un objeto de tabla tienen forma de pequeñas retículas, mientras que los de los ángulos pueden arrastrarse para añadir o eliminar columnas y filas.]


Nota
 Si ha activado las guías inteligentes, estas aparecerán mientras arrastre para ayudarle a dar un tamaño homogéneo a los objetos. Mantenga pulsada la tecla Comando tras empezar a arrastrar para activar o desactivar temporalmente las guías inteligentes.





Edición de puntos


Al seleccionar una línea de conexión o una figura personalizada, se muestran los puntos que definen la figura; estos puntos aparecen en forma de rombos azules diminutos.




[image: Aparecen rombos azules diminutos como puntos de control en las líneas de un objeto dibujado con la herramienta Lápiz.]

Toda línea (creada con la herramienta Línea) tiene dos puntos: uno rojo en el origen y uno verde en el destino. Una línea también puede pasar por un número cualquiera de puntos medios azules. Arrastre uno de los puntos para moverlo; si arrastra el punto de origen o el de destino, puede hacer que la línea se conecte o desconecte de otros objetos.


[image: Cada línea tiene un punto rojo donde empieza y un punto verde donde acaba.]

Las figuras personalizadas (creadas con la herramienta Lápiz) y las líneas de tipo Bézier tienen puntos de control en cada vértice. Haga clic en un punto de control para seleccionarlo; si está oculto detrás de un controlador de selección, haga Opción-Comando-clic para seleccionarlo, o simplemente seleccione otro punto de control primero para que los controladores desaparezcan. Si un punto de control tiene controladores de Bézier, aparecen al seleccionar el punto:



	Arrastre uno de los dos controladores para ajustar ambos, o arrastre pulsando la tecla Opción para ajustarlos de uno en uno.

	Arrastre pulsando Mayúsculas para restringir el ángulo del controlador a incrementos de 45 grados.

	Arrastre un punto pulsando Comando para hacer que tenga controladores.

	Si arrastra un controlador lo bastante cerca del punto en sí, el controlador desaparece del todo.




[image: Aquí hemos arrastrado pulsando la tecla Opción para que los controladores de Bézier crearan una curva a partir de un punto angulado.]

La forma por omisión de añadir puntos a una línea existente es haciendo doble clic en la línea, pero esto puede modificarse en el panel de preferencias General (OmniGraffle ▸ Preferencias ▸ General).


Para añadir un punto a una figura personalizada, haga doble clic en algún lugar del trazo de la figura.


[image: Un pato.]

Para eliminar un punto de una línea o una figura personalizada, selecciónelo y pulse la tecla Eliminar o seleccione Edición ▸ Eliminar en la barra de menús.



Creación de figuras con la herramienta Figura [image: La herramienta Figura]


Esta herramienta es sencilla; puede usarla para crear objetos de figuras (cuadrados, rectángulos, círculos, etc.) basados en la figura que haya seleccionado en el inspector Figura de objeto. 




Para crear una figura:



	Arrastre el puntero por el lienzo hasta obtener el tamaño deseado.

	Mantenga pulsada la tecla Mayúsculas mientras arrastra el puntero para crear una figura de altura y anchura idénticas (un cuadrado perfecto, un círculo perfecto, etc.).




Una vez que haya creado una figura, puede seleccionarla y cambiar sus atributos con los inspectores Objeto, Tipo y Propiedades.



Conexión de objetos con la herramienta Línea [image: La herramienta Línea]


Utilice la herramienta Línea para crear conexiones lógicas entre los objetos. Los objetos conectados permanecen así a menos que los desconecte, con independencia de si se mueven o se modifican.




Para crear una línea nueva:



	Haga clic donde quiera que empiece la línea; puede ser en un objeto (al que la línea permanecerá vinculada) o un lugar vacío del lienzo (para que el principio de la línea no esté vinculado a nada).

	Haga clic en todos los lugares vacíos del lienzo que desee añadir como puntos medios a la línea.

	Termine la línea en un objeto haciendo clic en ese objeto (la línea quedará vinculada) o finalícela en un lugar vacío del lienzo haciendo doble clic; esto puede modificarse en las preferencias (OmniGraffle ▸ Preferencias ▸ Herramientas de dibujo ▸ Edición de líneas).




Mantenga pulsada la tecla Mayúsculas mientras dibuja una línea para restringir el siguiente punto a incrementos de 45 grados desde el punto anterior. Pulse Opción mientras dibuja una línea para evitar que se conecte a ningún objeto.


Cuando dos objetos están conectados por una línea, el que está situado en el punto de origen se considera el padre del que está situado en el punto de destino. Esto define la relación de los objetos en la vista de esquema y al utilizar la disposición automática.


Las líneas pueden tener etiquetas de línea vinculadas. Haga clic en una línea con la herramienta Texto para crear una nueva etiqueta de texto. También puede arrastrar un cuadro de texto a la línea hasta que ésta se resalte y soltarlo para vincularlo en forma de etiqueta.



Creación y edición de texto con la herramienta Texto [image: La herramienta Texto]


La herramienta de texto permite añadir una etiqueta a un objeto, editar la etiqueta de un objeto o crear una figura nueva con texto dentro.




[image: Texto en un pato]

Haga clic en una figura para empezar a editar su texto. Mientras esté en el modo de edición de texto, la regla superior se convertirá en una regla de texto y podrá utilizar los comandos habituales de edición de texto de OS X (por ejemplo, puede usar las teclas de flecha para mover el punto de inserción).


Haga clic o arrastre por un área vacía del lienzo para crear una figura nueva configurada especialmente para contener texto. Un clic crea un objeto que se expande horizontalmente para que quepa el texto que introduzca; arrastrando, se crea un objeto de una anchura concreta. Recuerde que los objetos que cree de esta manera no difieren en nada esencial de las demás figuras, simplemente ya parten con determinados ajustes en el inspector Texto que los hacen estar preparados para contener texto.


Haga clic en una línea de conexión para añadirle una etiqueta nueva. Esta etiqueta es como el objeto creado al hacer clic en un área vacía del lienzo, con la salvedad de que está vinculada como etiqueta de una línea.


El texto incluido en el interior de los objetos puede buscarse con la función Spotlight de OS X, en caso que tenga que buscar diagramas de OmniGraffle que contengan ciertas palabras.



Dibujar figuras propias con la herramienta Lápiz [image: La herramienta Lápiz]


Use esta herramienta para crear figuras personalizadas, como el pato de antes. OmniGraffle incluye una gran variedad de figuras en los inspectores Línea y Figura y en los modelos, pero quizá prefiera dibujarlas usted mismo.




Para empezar una figura nueva, haga clic en cualquier parte del lienzo. Cada clic que haga a continuación añade un nuevo punto a la figura, hasta que haga doble clic o pulse Retorno para crear el punto final. En cualquier paso del proceso, puede hacer clic y arrastrar (en lugar de hacer clic solamente) para crear un punto con controladores de Bézier. Al crear una figura, puede pulsar Eliminar para suprimir el último punto que ha añadido.


Los controladores de Bézier le permitirán definir cualquier figura, una vez que domine su funcionamiento. Cada punto puede tener un controlador orientado hacia el punto siguiente y otro hacia el punto anterior. La línea entre dos puntos viene definida por el controlador del primer punto enfocado hacia delante y el del segundo punto enfocado hacia atrás. Sin controladores de Bézier, se obtiene una línea totalmente recta. Con controladores, la línea entre los dos puntos es una curva cuya forma depende de la longitud y la dirección de los controladores. Es una de esas cosas que se ven mucho más claras una vez que se prueban, así que le animamos a que lo haga.


[image: ¿Un castor?]

Una vez creada una figura, puede seleccionarla con la herramienta Selección y editar sus puntos, ajustar los controladores existentes, añadir controladores a puntos que no los tengan o cambiar los atributos de la figura con los inspectores Objeto, Tipo y Propiedades.



Creación rápida de estructuras con la herramienta Diagrama [image: La herramienta Diagrama]


La herramienta Diagrama está diseñada para crear rápidamente objetos nuevos en el lienzo. Resulta especialmente divertida si se activa la función Disposición automática (Inspectores de Lienzo ▸ Disposición del diagrama y asegúrese de que la opción Disposición automática esté marcada).




Sin nada seleccionado, haga clic en un área vacía del lienzo para crear una figura nueva genérica y selecciónela. Cuando tenga seleccionada una figura, pruebe algunas de estas combinaciones:



	Haga clic en cualquier punto vacío del lienzo para crear una figura nueva conectada a la figura original.

	Mantenga pulsada la tecla Opción si lo que quiere es crear un hermano (conectado al mismo padre que la figura seleccionada).

	Mantenga pulsada la tecla Mayúsculas para añadir un tío (básicamente invirtiendo la línea de conexión del nuevo objeto).

	Mantenga pulsada la tecla Comando para crear una figura totalmente desconectada.




[image: Diversión con la herramienta Diagrama]

Si ya tiene un objeto en el lienzo, selecciónelo primero con la herramienta Selección para poder usarlo como punto de partida para la creación de más figuras conectadas y pase a la herramienta Diagrama manteniendo pulsada la tecla d.


Cuando interiorice las teclas modificadoras, podrá crear diagramas de gran complejidad con apenas unos pocos clics.



Replicar estilos con la herramienta Pincel de estilos [image: El pincel de estilos]


Use esta herramienta para replicar estilos. La primera vez que se abre OmniGraffle, la herramienta “Pincel de estilos” está vacía y su cursor tiene unas flechas que indican que puede capturar un estilo. Selecciónela y haga clic en cualquier objeto del lienzo para capturar el estilo del objeto con el pincel. Cuando el pincel ya contiene un estilo, puede hacer clic en cualquier objeto para sustituir el estilo del objeto por el guardado en el pincel.




El menú local de la herramienta incluye una lista de estilos que pueden capturarse; seleccione los que desee y el pincel sólo capturará o aplicará esos estilos. Por ejemplo, si sólo selecciona Relleno, puede aplicar un determinado estilo de relleno a los objetos sin afectar al resto de sus estilos.


[image: Use el menú local de herramientas de pincel para seleccionar qué rasgos del objeto desea copiar]

Para restaurar el contenido del pincel, seleccione Borrar contenido en el menú local de la herramienta Pincel; hecho esto, ya podrá capturar un nuevo estilo. También puede hacer Opción-clic en otro objeto para sustituir el contenido del pincel.



Duplicar objetos con la herramienta Sello de goma [image: El sello de goma]


Use esta herramienta para replicar objetos. Cuando se abre OmniGraffle por primera vez, la herramienta “Sello de goma” está vacía. Selecciónela y haga clic en cualquier objeto del lienzo para capturar el objeto con el sello. Cuando el sello contiene un objeto, cada clic que haga en el lienzo creará una copia nueva del objeto.




[image: Tras seleccionar un objeto con la herramienta del sello de goma, observará que el puntero lleva consigo la figura del objeto copiado.]

Si mantiene pulsada la tecla Mayúsculas, la herramienta “Sello de goma” alinea el objeto que va a pegarse con la línea central (ya sea horizontal o verticalmente) del original o de la copia pegada anteriormente.


Para restaurar el contenido del sello, seleccione Borrar contenido en el menú local de la herramienta; hecho esto, ya podrá capturar un nuevo objeto. También puede hacer Opción-clic en otro objeto para sustituir el contenido del sello.



Añadir y ajustar conexiones con la herramienta Imán [image: La herramienta Imán]


Use esta herramienta para añadir imanes a una figura o editar los imanes existentes de una figura. Para ver los imanes disponibles para los objetos del lienzo, elija Visualización ▸ Imanes.




Los imanes son puntos especiales de una figura que atraen a las líneas de conexión. Por omisión, si una figura no tiene imanes, todas las líneas se conectan al centro de la figura. Si existe al menos un imán, cada línea conectada será atraída por el imán más cercano. También puede conectar las líneas directamente a los imanes, para asegurarse de que permanecen conectadas al mismo imán con independencia de cómo se mueva la figura. 


Puede ver los preajustes del imán en el inspector Conexiones (Comando–3). Si desea colocar imanes en puntos muy concretos de una figura, haga clic en la herramienta Imán y, a continuación, en cualquier punto del objeto.


[image: Añada un imán y use las guías inteligentes para alinear las posiciones]

Para cambiar la posición de un imán en el objeto, haga clic y arrastre un imán existente a otra posición. Si un objeto tiene más de un imán, aparecen guías inteligentes para que también pueda alinear los imanes. Para eliminar un imán, haga Mayúsculas-clic u Opción-clic en el imán.


[image: Mantenga pulsada la tecla Mayúsculas u Opción y haga clic en un imán para eliminarlo del objeto]


Acercar la vista del lienzo 
con la herramienta Zoom [image: La herramienta Zoom]


Use la herramienta Zoom para obtener una visión más cercana (o más lejana) del lienzo. Haga clic en cualquier parte del lienzo para centrarse en ese punto y doblar el porcentaje de zoom. Haga Opción-clic para alejar el zoom.




[image: Use la tecla Opción para alejar el zoom]


	Haga clic y arrastre dibujando un rectángulo sobre el lienzo para especificar el área en la que desea aplicar el zoom. El sombreado muestra el área que será visible en la ventana cuando suelte el botón.




[image: Haga clic y arrastre con la herramienta Zoom para ampliar y centrarse en un área concreta del diagrama]


	Si mantiene pulsada la tecla Opción mientras arrastra, el rectángulo se centra en el punto desde donde comenzó a arrastrar. Esto es especialmente útil cuando es necesario concentrarse en un elemento de lienzo.




[image: Opción-arrastre con la herramienta Zoom]


	Mantenga pulsada la tecla Mayúsculas mientras arrastra para mover el área de selección de zoom en vez de cambiarle el tamaño.


	Haga Mayúsculas-clic en la herramienta de zoom de la paleta de herramientas para devolver el zoom al 100 %, el tamaño real.





Siempre puede aplicar un porcentaje concreto de zoom con el menú de zoom de la esquina inferior derecha de la barra inferior, justo debajo del lienzo.


[image: El menú de zoom]

Si su Mac cuenta con un trackpad Multi-Touch, puede usarlo para cambiar el nivel de zoom con el gesto de pellizcar. Para activar Multi-Touch, vaya a OmniGraffle ▸ Preferencias ▸ General ▸ Multi-Touch y active la opción Habilitar gestos del trackpad Multi-Touch. Ahora ya puede separar dos dedos para ampliar el zoom, o juntarlos para reducirlo. La función Multi-Touch hace que resulte mucho más fácil ampliar y reducir el zoom sobre los objetos del lienzo.



Mover el lienzo con la herramienta Mano [image: La herramienta Mano]


Use esta herramienta para arrastrar la vista del lienzo y ver así la parte del lienzo que se encuentra fuera de la vista.




La herramienta Mano se usa sobre todo para ir a otra parte del lienzo cuando éste se ve ampliado. Para ello, utilice la tecla de acceso rápido de la herramienta Mano, la barra espaciadora, para cambiar el puntero del ratón a una mano y, a continuación, haga clic y arrastre para mover el lienzo.


[image: Mientras pasa el puntero por encima del lienzo, pulse la barra espaciadora para activar rápidamente la herramienta Mano y poder mover el lienzo con ella.]

Mientras arrastra, observará que el icono de la mano abierta se transforma en un puño cerrado para indicar que está agarrando el lienzo.




Activar objetos de script con la herramienta Explorar acción (Pro) [image: La herramienta Explorar]


Use la herramienta “Explorar acción” para trabajar con documentos interactivos de OmniGraffle.




El secreto aquí está en asignar acciones a los objetos con el inspector de propiedades Acción (Comando–3), que sólo está disponible en OmniGraffle Pro.


Empiece creando y seleccionando un objeto en el lienzo y, a continuación, pase al inspector de propiedades Acción. Por omisión, un objeto no hace nada, lo que significa que simplemente está colocado en el lienzo. Estas son otras acciones que pueden asociarse a un objeto:



	Abre una URL: permite asignar una URL para abrirla. Al hacer clic, la página se abre en el navegador web por omisión del usuario.

	Abre un archivo: permite asignar un archivo para abrirlo. Al hacer clic, el archivo se abre en la aplicación por omisión en base a las preferencias de ese tipo de archivo. También puede optar por abrir un archivo sincronizado en una carpeta de OmniPresence.

	Ejecuta un script: ejecuta un AppleScript cuando se hace clic en el objeto.

	Salta a otro lugar: permite saltar a otro lienzo del proyecto de OmniGraffle, resaltar otros objetos o hacer zoom en el lienzo.

	Muestra u oculta capas: permite mostrar u ocultar capas concretas del proyecto.




Asignar acciones a un objeto facilita la creación de presentaciones interactivas e incluso de maquetas UI/UX para esa aplicación iOS tan rompedora que está diseñando.


Para obtener más información, consulte Crear objetos interactivos con el inspector Acción.





Nota
 Aunque el inspector Acción sólo está disponible en OmniGraffle Pro, los usuarios de la versión estándar de OmniGraffle también pueden usar la herramienta “Explorar acción” para interactuar con archivos creados en OmniGraffle Pro.









Trabajar con los inspectores


En el lado derecho de la ventana, encontrará la barra lateral Inspectores. Los inspectores se usan para cambiar los atributos de estilo de los objetos del lienzo o para definir las propiedades del propio lienzo. Si no los ve, haga clic en el botón de Información de la barra de herramientas o elija Inspectores ▸ Ocultar/Mostrar inspectores en la barra de menús.




La barra lateral Inspectores contiene cinco inspectores: Objeto, Tipo, Propiedades (Pro), Lienzo, Documento y Modelos. Cada inspector incluye dos o más paneles, para cosas tales como añadir relleno a un objeto o configurar una imagen de fondo para la ilustración en la que se está trabajando.


Los inspectores se agrupan por el tipo de contenido que controlan. Puede examinar las diversas categorías de inspector haciendo clic en los iconos situados en la parte superior de la barra lateral. Dentro de cada categoría de inspector, encontrará varios inspectores desplegables para modificar las propiedades de un objeto.


Para abrir un inspector, coloque el puntero sobre el título y haga clic en el triángulo de expansión para abrir y usar el inspector. Para abrir un inspector concreto (por ejemplo el inspector Relleno) y cerrar los que estén abiertos, haga Opción-clic en el triángulo de expansión. Para abrir o cerrar todos los inspectores, haga clic en uno de los triángulos de expansión mientras pulsa las teclas Mayúsculas y Comando.


[image: Haga clic en el título de un inspector cerrado para abrirlo]


Uso de los inspectores


Por omisión, los inspectores de OmniGraffle residen en una barra lateral justo a la derecha del lienzo. Sin embargo, con OmniGraffle 6.1 (lanzado al mercado en otoño de 2014), pueden abrirse los inspectores como una ventana flotante o como una serie de paletas flotantes individuales.




Para facilitar estos cambios en el uso de los inspectores, hemos añadido un nuevo menú: Inspectores. Fácil de recordar, ¿a qué sí? El usuario elige en este menú cómo quiere utilizar y visualizar los inspectores.


[image: El menú Inspectores]

Puede acceder rápidamente a cada inspector utilizando una combinación de teclas o, si es preciso, seleccionando la opción de menú correspondiente:



	Barra lateral: F2

	Ventana flotante del Inspector: F3

	Paletas: F4





Nota
 Si utiliza un MacBook Pro, un MacBook Air o un teclado inalámbrico Apple con el Mac, debe presionar también la tecla fn (situada en el ángulo inferior izquierdo del teclado) junto a la tecla de función en cuestión. Si dispone de un teclado Apple con panel numérico, la tecla fn se encuentra debajo de la tecla F13.




La parte superior del menú Inspectores indica el inspector que está seleccionado (el que tiene una marca al lado) y el tipo de inspector. La imagen anterior muestra que los inspectores están disponibles en la barra lateral y que se ha seleccionado el inspector Objeto. La parte inferior del menú Inspectores separa los distintos estados de los inspectores por Áreas de trabajo.



Crear inspectores “personalizados” con áreas de trabajo


Las áreas de trabajo ofrecen un modo de añadir funciones rápidas a la configuración de un inspector concreto. Por ejemplo, supongamos que está utilizando la ventana flotante del inspector y tiene que acceder a menudo a los paneles Relleno y Trazo. Para crear un acceso rápido a esta área de trabajo, siga estos pasos:





	[image: La ventana Áreas de trabajo]Configure el inspector Objeto para que sólo estén abiertos los paneles Relleno y Trazo (es decir, cierre Sombra, Figura, Línea, Imagen, Geometría y Alineación).

	Elija Inspectores ▸ Editar áreas de trabajo.

	En la parte inferior de la ventana Áreas de trabajo, haga clic en + (Añadir). Oirá el sonido del obturador asociado a la acción de hacer una foto; es la forma que tiene OmniGraffle de indicarle que ha capturado el estado de la ventana del inspector.

	Asigne un nombre a esta nueva área de trabajo, por ejemplo Relleno-Trazo.

	Cierre la ventana “Áreas de trabajo”.




Si vuelve al menú Inspectores, observará que se ha añadido el área Relleno-Trazo a la sección “Áreas de trabajo”. Ahora, cuando necesite retocar el relleno o el trazo de un objeto, puede pulsar F5 para tener un acceso rápido a estos dos paneles del inspector.



Uso del inspector flotante


[image: La ventana flotante del inspector]Para abrir la ventana flotante del inspector, elija Inspectores ▸ Flotante o pulse F3. La ventana flotante del inspector es similar a la barra lateral de inspectores, con la salvedad de que, lógicamente, ya no es una barra lateral.




Al activar la ventana flotante del inspector, se aplica una nueva serie de funciones rápidas del teclado para los inspectores:



	Use Comando–1 para ocultar y mostrar la ventana del inspector.

	Use Comando–2 para ver el inspector Objeto.

	Use Comando–3 para ver el inspector Tipo.

	Use Comando–4 para ver el inspector Propiedades (Pro).

	Use Comando–5 para ver el inspector Lienzo.

	Use Comando–6 para ver el inspector Documento.

	Use Comando–7 para ver la biblioteca de modelos.





Uso de las paletas de inspector


Para abrir las paletas de los inspectores, elija Inspectores ▸ Paletas o pulse F4. Verá que aparece una pila de ventanas sobre la ventana principal de OmniGraffle. Deberá apartarlas de una en una, pero una vez configuradas (sobre todo si están todas en un segundo monitor), le sorprenderá lo adictivo que resulta disponer los inspectores en forma de paletas.




[image: Las paletas de los inspectores]

Cuando las paletas de los inspectores están abiertas, se aplica una serie nueva de funciones rápidas del teclado para los inspectores:



	Use Comando–1 para ocultar y mostrar la paleta del inspector Objeto.

	Use Comando–2 para ocultar y mostrar la paleta del inspector Tipo.

	Use Comando–3 para ocultar y mostrar la paleta del inspector Propiedades (Pro).

	Use Comando–4 para ocultar y mostrar la paleta del inspector Lienzo.

	Use Comando–5 para ocultar y mostrar la paleta del inspector Documento.

	Use Comando–6 para ocultar y mostrar la paleta de la biblioteca de modelos.




Que los inspectores estuvieran disponibles como ventanas flotantes o como paletas flotantes individuales era algo que venían pidiendo insistentemente los diseñadores que utilizan OmniGraffle para crear y editar ilustraciones, prototipos de sitios web o diseños de aplicaciones. Permite a los diseñadores aprovechar una pantalla grande externa para la ventana principal de OmniGraffle, desplazando los inspectores a un monitor secundario (como la pantalla de un portátil u otro monitor). Es especialmente útil si se utiliza OmniGraffle a pantalla completa (Visualización ▸ Usar/Salir de pantalla completa o Control-Comando-F).



Bloquear un inspector


[image: Candado de un inspector]Si ve que utiliza bastante un inspector concreto (como el de Relleno, Trazo o Figura de objeto), puede bloquearlo para que permanezca siempre abierto en su sitio. Para bloquear estos inspectores, haga doble clic en el botón del inspector Objeto de la barra de herramientas situada sobre los inspectores. El botón pasa a tener un icono de candado verde.




Si hace Opción-clic en el triángulo de expansión de otro inspector, como el de Geometría de objeto, ese inspector se abre pero los inspectores de Relleno, Trazo y Figura permanecen abiertos también en vez de cerrarse. Asimismo, si hace Mayúsculas-Comando-clic en el triángulo de expansión de un inspector (que normalmente abriría o cerraría todos los paneles del inspector), los paneles que haya bloqueado permanecerán abiertos con independencia de lo que ocurra con los demás inspectores.



Para desbloquear el inspector, haga doble clic en el botón de nuevo o pase a otro inspector; por ejemplo, de un inspector bloqueado de Objeto al inspector Tipo.



Interactuar con los inspectores


En todos los inspectores, puede hacer clic en un campo de texto que contenga un número y pulsar las teclas de flecha arriba o abajo para aumentar o reducir el número. 




En cuanto a la rotación de objetos, tiene un par de opciones. Seleccione primero el objeto y vaya al inspector de objeto Geometría. Haga clic y gire la rueda de rotación: verá que el objeto da vueltas alrededor de su centro. Después de hacer clic en la rueda de rotación, mantenga presionado el botón del ratón mientras aleja el puntero del control para efectuar la rotación con más precisión.


[image: Rotación de un objeto en el inspector Geometría]

Le alegrará saber que hemos incorporado en la versión para Mac los gestos Multi-Touch de OmniGraffle 2 para iPad. Efectivamente, ahora puede utilizar un gesto de girar con dos dedos para aplicar una rotación a un objeto en el lienzo, si dispone de un trackpad para el Mac que permita estos gestos.



Nota
 De hecho, todos los gestos Multi-Touch de OmniGraffle para iPad están disponibles en OmniGraffle 6.1 para Mac.




Seleccione y toque un objeto con dos dedos y gírelos (o pivote un dedo alrededor del otro) para hacer girar el objeto. Mientras se aplica la rotación al objeto, observará que aparece dentro del mismo un indicador de ángulo de color azul; y un minúsculo cuadro desplegable muestra el grado del ángulo.


[image: Uso de un gesto Multi-Touch para aplicar rotación a un objeto]

Desde cualquier cuadro de color puede arrastrar un color a un objeto del lienzo o a otro cuadro de color. Al arrastrar un color a un objeto, puede soltarlo sobre el trazo, el relleno o el texto del objeto.


[image: Arrastrando colores del cuadro de color a un objeto de color]

En los campos donde pueden introducirse medidas, como en el inspector Geometría, los valores se muestran en la unidad actual de la regla o, si no hay ninguna escala de unidades definida, en el inspector Unidades. No obstante, puede introducir valores en cualquier tipo de unidad que esté disponible en la regla, como millas o kilómetros. En cuanto termine de introducir el valor, OmniGraffle lo convertirá automáticamente a las unidades adecuadas.


[image: Introduciendo información en el inspector Geometría]

También puede realizar operaciones aritméticas sencillas y mezclar unidades. Por ejemplo, sumar (+), restar (−), multiplicar (*) o dividir (/) números en los propios campos de entrada.



El inspector Objeto


Use los inspectores Objeto para ver y cambiar detalles de los objetos del lienzo.





Colorear figuras con el inspector Relleno


Utilice el inspector Relleno para elegir un color o gradación con el que rellenar el interior de las figuras seleccionadas. Dependiendo del tipo de relleno que selecciona, el inspector Relleno se adapta para proporcionarle los controles que necesita para configurar los ajustes del relleno.




[image: El inspector Relleno]

El inspector Relleno incluye los siguientes controles:



	Tipo de relleno: Use el menú local de la parte superior del inspector para elegir entre los nueve tipos de relleno: Sólido, Degradado lineal, Degradado radial, Degradado lineal doble, Degradado radial doble, Punteo, Marcador, Garabato y Plástico. Para los objetos que deban ser transparentes, también está disponible la opción Sin relleno.

	Color de relleno: A la izquierda del inspector Relleno se encuentra el menú local de color de relleno. Haciendo clic en las flechas puede elegir uno de los 13 colores predefinidos, o puede hacer clic en el cuadro de color a la izquierda de las flechas para abrir la paleta Colores y crear su propia mezcla.







Si dispone de OmniGraffle Pro, el inspector Relleno incluye otros dos menús desplegables en la parte inferior: “Tipo de mezcla de relleno” y “Efecto de distorsión”.





[image: El inspector Relleno]


	Tipo de mezcla de relleno: Como novedad en OmniGraffle 6.1 Pro, el menú “Tipo de mezcla de relleno” permite elegir cómo mezclar el relleno del objeto seleccionado con los objetos del mismo lienzo. Por omisión, la opción seleccionada es Sin efectos.

[image: Mezclando los colores de relleno de los objetos del lienzo]



	Tipo de efecto de distorsión: Como novedad también en OmniGraffle 6.1 Pro, encontrará tres nuevos tipos de efectos de distorsión: Difuminado, Pixelado y Aumento. Por ejemplo, puede aplicar el efecto Aumento a un objeto situado sobre una imagen para que funcione como una especie de lupa.

[image: Ampliado con un relleno de difuminado]

[image: Ampliado con un relleno de pixelado]

[image: Ampliado con un relleno de ampliación]







Algunas notas más sobre el inspector Relleno:



	El control de degradado de la mezcla se activa si se elige uno de los rellenos de degradado lineal; introduzca un número de grados en el campo correspondiente o arrastre el control circular para definir el ángulo del degradado. El control de posición de la mezcla se activa cuando se elige una gradación radial; arrastre la cruz para desplazar el centro de la gradación.

	Si ha elegido Degradado lineal o Degradado radial, haga clic en el botón de intercambio entre los cuadros de color para intercambiar los dos colores.




[image: Los controles utilizados para crear degradados lineales]


	Arrastre el regulador de punto medio de degradado situado junto a los cuadros de color para ajustar el degradado.

	Si selecciona uno de los rellenos de degradado, se activarán dos o tres cuadros de color. Haga clic en ellos para elegir los colores a mezclar.




También puede editar el color de relleno de un lienzo con el inspector Relleno del lienzo.




(Pro) OmniGraffle Pro ofrece una sección adicional en el panel Color para crear rellenos de patrones.




[image: La paleta de patrones]




Definir comportamientos de líneas y rutas con el inspector Trazo


Utilice el inspector Trazo para cambiar el aspecto de las líneas de conexión seleccionadas o de la línea dibujada en torno al borde de las formas seleccionadas.




[image: El inspector Trazo]


	Utilice el menú desplegable para elegir uno de los siguientes tipos de trazo: Sin trazo, Trazo simple, Trazo doble, Trazo a mano alzada, o uno de los nuevos tipos de trazo añadidos en OmniGraffle 6.1: Trazó plástico, Trazo interior o Trazo exterior.

	Haga clic en el cuadro de color para seleccionar un color para el trazo.

	Introduzca un número en el campo Grosor o use las flechas del teclado para indicar el grosor del trazo.

	El primero de los tres menús locales determina el diseño del trazo (sólido, con guiones, con puntos, etc.). El menú local central determina la apariencia del trazo en los extremos: la opción Raso termina la línea cortando por el extremo en un ángulo perpendicular a la línea, mientras que las opciones Redondo y Cuadrado dejan que la línea pase del extremo según el grosor del trazo. El tercer menú local determina la apariencia del trazo en las esquinas: la opción Puntiagudo crea una esquina en punta, la opción Redondo redondea la esquina y la opción Biselado genera una esquina recortada.





Hacer que los objetos proyecten sombras con el inspector Sombra


Utilice el inspector Sombra para colocar una sombra detrás de los objetos seleccionados.




[image: El inspector Sombra]


	Utilice el menú local para elegir si el objeto seleccionado tiene sombra y si la sombra aparece delante o detrás de los objetos de la misma capa, o si el objeto adopta una sombra interior (nuevo en OmniGraffle 6.1). Si desea que la sombra aparezca delante de los objetos de la misma capa, el orden de los objetos es importante; puede reordenar los objetos mediante los comandos Traer y Enviar del menú Disposición.

	Introduzca un número en el campo de difuminado o use las flechas del teclado para elegir cómo de precisa o borrosa debe ser la sombra.

	Arrastre la cruz del control de separación o introduzca una cifra en los campos numéricos para indicar la distancia entre el objeto y la sombra.

	Haga clic en el cuadro de color de la izquierda para elegir el color de la sombra; los tonos negros parcialmente transparentes suelen funcionar mejor.





Elegir una figura con el inspector Figura


Con un objeto de figura seleccionado, puede usar este inspector para transformarlo de maneras diversas.




[image: El inspector Figura]


	[image: La paleta de figuras]Para cambiar de figura (por ejemplo, de un rectángulo a un círculo), haga clic en el menú situado en la parte superior del inspector para ver la paleta de figuras (a la derecha). Incluye todas las figuras que incorpora OmniGraffle más las figuras personalizadas que haya creado.

	Use el campo de radio de la esquina para hacer más o menos redondeadas los ángulos de la figura; introduzca 0 para que las esquinas acaben en punta.






	(Pro) Con varias figuras seleccionadas, use el botón “Combinar figuras” como herramienta alternativa para elaborar figuras personalizadas. Las acciones disponibles son: Unir figuras, Intersecar figuras, Recortar figuras y No combinar figuras. OmniGraffle hará lo posible por conservar todos los datos asociados a los objetos combinados, aunque algunos (en especial el texto) pueden perderse al usar la acción “No combinar figuras”.

	(Pro) Haga clic en la casilla Editar puntos para convertir la figura en un objeto personalizado con puntos de Bézier editables.








Consejo
 Al activar Editar puntos, algunos puntos de control pueden acabar ocultos debajo de uno o varios controladores de tamaño de objeto. Cuando eso ocurra, puede hacer Opción-Comando-clic en un punto de cambio de tamaño para seleccionar el punto de control en su lugar.







Definir atributos y comportamientos de líneas con el inspector Línea


Use este inspector para configurar las propiedades de las líneas empleadas para conectar objetos.




[image: El inspector Línea]


	Utilice el menú desplegable de la parte superior para configurar cómo se desplaza la línea desde el origen hasta el destino:



	Recta para que la línea siga el recorrido más corto posible entre los puntos.

	Curva para que la línea gire suavemente al pasar por cada punto.

	Ortogonal para que la línea se desplace siempre en horizontal o en vertical.

	Bézier para que la línea tenga puntos de control que puedan ajustarse con la herramienta de selección.




	En el centro del inspector Línea, encontrará dos menús desplegables a izquierda y derecha: permiten definir la apariencia de los dos extremos de la línea. Haga clic en el botón de intercambio para cambiar entre sí los puntos de origen y destino de la línea.


	Utilice los campos situados debajo de los menús de cada extremo para cambiar el tamaño de los remates de la línea. Si ha ajustado el tipo de línea a Ortogonal, puede usar el campo de radio de la curva de la parte central para añadir curvatura a los ángulos de la línea.


	El menú Saltos determina qué debe hacer una línea cuando se cruza con otras; elija uno de los tipos de salto para que la línea salte por encima o por debajo de las demás, o seleccione “Ignorar esta línea” para evitar que otras líneas salten por encima o por debajo de esta. Los saltos dependen del orden de las líneas afectadas; los objetos puede reordenarse mediante los comandos Traer y Enviar del menú Disposición.






Colocar gráficos dentro de una figura con el inspector Imagen


Puede usar este inspector para colocar una imagen dentro de una figura. (Recuerde que en lugar de crear un objeto y después añadirle una imagen, también puede arrastrar simplemente un archivo de imagen desde otra aplicación directamente al lienzo.)




[image: El inspector Imagen]


	Utilice el menú local Imagen para colocar una imagen en la figura seleccionada. Una vez colocada, aparece en el menú el comando “Eliminar imagen”.

	Al buscar un archivo de imagen, tiene la opción de crear un alias (o “vínculo”) de la imagen en vez de añadirla al archivo de OmniGraffle. En ese caso, el documento de OmniGraffle dependerá del archivo con la imagen original; el alias no funcionará si borra el archivo original o si abre el documento en otro ordenador. Si la imagen de un objeto viene de un alias, el menú local Imagen incluirá algunos comandos más: puede abrir el archivo original de la imagen, mostrar el original en el Finder o dejar de usar el alias e incrustar una copia de la imagen en el documento de OmniGraffle.

	Otra manera de ajustar una imagen consiste en arrastrar un archivo de imagen desde otra aplicación y soltarlo en el cuadro de imagen o en el propio objeto de la figura.

	El primer botón muestra la imagen con sus proporciones naturales, con los ajustes de nivel de zoom y posición de los controles inferiores. El segundo botón hace que la imagen se amplíe para ajustarse al tamaño del objeto. El tercer botón repite indefinidamente la imagen formando un mosaico en el objeto.

	Los desplazamientos de posición se activan si la imagen se visualiza con las proporciones naturales, como establece el primero de los tres botones de arriba. Puede escribir un porcentaje positivo o negativo, o simplemente arrastrar la imagen dentro del cuadro de imagen para indicar el área deseada.

	Los controles de zoom están disponibles a no ser que se amplíe la imagen para ocupar toda la figura. Puede introducir un porcentaje de zoom o simplemente arrastrar el regulador para ampliar o reducir la imagen.

	Puede hacer que la imagen sea transparente y deje ver el relleno del objeto disminuyendo el valor del campo de opacidad o arrastrando el regulador correspondiente.





Cambiar la posición y el tamaño de los objetos con el inspector Geometría


Este inspector controla la posición y la orientación de un objeto.




[image: El inspector Geometría]


	Para girar el objeto, introduzca un valor en grados en el campo de rotación o arrastre el control circular.


	Los dos campos superiores contienen las coordenadas X e Y (horizontal y vertical) de los objetos seleccionados; el valor representa la distancia entre el origen del lienzo y la esquina superior izquierda del objeto (que puede no ser la que parece si el objeto está girado o invertido). Si están seleccionados varios objetos, aparecen dos guiones (- -) en los campos que tienen valores distintos. Introduzca otro valor X o Y para desplazar un objeto por el lienzo.


	Los dos campos siguientes contienen los valores de anchura y altura de los objetos seleccionados. Si están seleccionados varios objetos, aparecen dos guiones (- -) en los campos que tienen valores distintos. Introduzca otro valor de anchura o altura para cambiar el tamaño de un objeto del lienzo.


	Haga clic en los botones de intercambio para invertir el objeto horizontal o verticalmente.


	Junto a los botones de intercambio se encuentra un menú desplegable con las siguientes opciones:



	Sin ajuste de escala: por omisión, la escala de los objetos que se dibujan en el lienzo no se ajusta a ningún tamaño o proporción.


	Mantener proporciones: se ajusta proporcionalmente la escala de los objetos que se dibujan o cuyo tamaño se modifica. Se incluyen además tres opciones más relacionadas con el aspecto:



	Ajustar escala de trazo: ajusta proporcionalmente la escala del trazo del objeto.

	Ajustar escala de tipo de letra: ajusta proporcionalmente la escala del texto incluido en el objeto.

	Ajustar escala de trazo y tipo de letra: ajusta proporcionalmente el trazo y el texto de los objetos.










Si ha seleccionado una etiqueta de línea, se activan otros dos controles:


[image: Otros controles de geometría para las etiquetas]

Use el menú local para ajustar cómo aparece el texto de la etiqueta con relación a la línea. Se incluyen las siguientes opciones: Horizontal, Vertical, Paralelas, Perpendiculares, Independientes y Sigue la ruta. Utilice el regulador situado junto al menú local para cambiar la posición de la etiqueta con respecto a la línea.



Colocar objetos con precisión con el inspector Alineación


Utilice este inspector para alinear y espaciar los objetos de forma uniforme.




[image: El inspector Alineación]


	Utilice el menú local de la parte superior del inspector Alineación para alinear unos objetos con otros o con el lienzo. Si elige la opción Alinear con el lienzo, los botones de alineación y distribución consideran los bordes del lienzo como “objetos” al disponer los objetos seleccionados. La finalidad es permitir alinear objetos con el borde de un lienzo, o espaciarlos de forma homogénea entre los bordes del lienzo.

	La matriz de nueve botones situada a la izquierda cambia el comportamiento de los botones de alineación. Representa todas las combinaciones disponibles entre la alineación vertical superior, central o inferior y la alineación horizontal a la izquierda, a la derecha o al centro. Por ejemplo, si desea alinear objetos por su esquina superior derecha, haga clic en el botón superior derecho de la matriz.

	Junto a la matriz de botones se encuentran los botones de alineación. Sus iconos cambian para reflejar el estado de la matriz de botones. Haga clic en el botón de alineación horizontal para alinear los objetos seleccionados horizontalmente. Haga clic en el botón de alineación vertical para alinear los objetos seleccionados verticalmente. El primer objeto que haya seleccionado permanecerá en su sitio y el resto se desplazarán para alinearse con él. Estos botones sólo pueden utilizarse cuando están seleccionados dos o más objetos.

	Al lado de los botones de alineación se encuentran los dos botones de distribución. Haga clic en el botón de distribución horizontal para distribuir los objetos seleccionados uniformemente entre el objeto situado más a la izquierda y el situado más a la derecha. Haga clic en el botón de distribución vertical para distribuir los objetos seleccionados uniformemente entre el objeto superior y el inferior. Estos botones sólo pueden utilizarse cuando hay tres o más objetos seleccionados.

	A la derecha hay dos campos con sus botones de espaciado correspondientes. Introduzca un valor en el campo superior y haga clic en el botón de espaciado horizontal para separar los objetos seleccionados la distancia horizontal especificada. Introduzca un valor en el campo inferior y haga clic en el botón de espaciado vertical para separar los objetos seleccionados la distancia vertical especificada. Estos botones sólo son útiles si están seleccionados dos o más objetos.





Los inspectores Tipo


Gestionan la tipografía de los objetos seleccionados.


Elegir un tipo de letra, tamaño y color con el inspector Tipo


Use este inspector para modificar las propiedades del tipo de letra de los objetos seleccionados, incluidos estilo, tamaño y color.




[image: El inspector Tipo]


	Haga clic en el botón [image: botón del panel Tipos de letra] para abrir el panel “Tipos de letra”, donde podrá elegir una familia tipográfica, un tipo de letra, un tamaño, etc.




[image: El panel Tipos de letra]


	Si no desea utilizar el panel “Tipos de letra”, puede hacer clic en el menú local de al lado para elegir un tipo.

	Haga clic en el cuadro de color para elegir un color de letra.

	Introduzca un número para definir el tamaño del texto.

	Elija un tipo, si hay tipos disponibles para la familia que ha seleccionado.





Colocar y aplicar estilos al texto con el inspector Texto


Use este inspector para controlar la posición y el aspecto del texto de la figura seleccionada.




[image: El inspector Texto]


	Los botones de alineación horizontal permiten alinear a la izquierda, centrar, alinear a la derecha o justificar el texto.

	Existen tres botones para controlar qué hacer cuando la figura contiene más texto del que cabe dentro de sus límites. Puede dejar que el texto rebase los bordes de la figura, recortar el texto que no cabe o ajustar el tamaño de la figura para que quepa el texto. Si elige la opción de ajustar el tamaño, el tamaño del objeto sólo podrá modificarse manualmente en horizontal, ya que el tamaño vertical dependerá del texto. Seleccione la opción “Ajustar a la figura” para limitar la anchura del texto a los valores indicados por los ajustes de Separación que figuran en la parte inferior del inspector.

	Existen tres botones para definir la alineación vertical del texto: puede elegir entre alinear arriba, centrar o alinear abajo respecto a la figura.

	En el lado derecho se encuentran los controles para ajustar el interletraje (espaciado automático entre caracteres para lograr un equilibrio óptimo), el espaciado (separación manual entre caracteres), el interlineado (distancia entre líneas) y los márgenes (distancia entre el texto y los bordes del área de texto). Estos controles se activan o desactivan en función del resto de controles del inspector, o de la cantidad de texto presente en el objeto.






Colocar y aplicar rotación al texto con el inspector Separaciones (Pro)


Este inspector contiene los controles de separación y de rotación del texto.




[image: El inspector Separación]

La opción Usar valores por omisión está activada por omisión. Si desactiva esta opción, puede ajustar la posición del texto mediante los cuatro campos de entrada:



	Distancia del texto desde la izquierda

	Ajusta la posición del texto desde el borde izquierdo del objeto.


	Distancia del texto desde arriba

	Ajusta la posición del texto desde el borde superior del objeto.


	Anchura

	Ajusta la anchura del cuadro de texto.


	Altura

	Ajusta la altura del cuadro de texto.




Utilice el valor de rotación del texto para determinar la apariencia del texto al girar el objeto. La opción Rotación relativa está activada por omisión, lo que significa que el texto que contiene un objeto mantendrá su posición relativa al girar el objeto. Desactive esta opción para que la rotación del texto sea independiente del objeto que lo engloba. Puede especificar un valor de rotación en el campo o arrastrar el control circular para girar el texto.






Los inspectores Propiedades (Pro)


Use los inspectores Propiedades, disponibles sólo en OmniGraffle Pro, para gestionar las propiedades avanzadas de los objetos seleccionados.




Cambiar cómo se conectan los objetos con el inspector Conexiones (Pro)


Use este inspector para controlar cómo se conectan los objetos unos con otros.


[image: El inspector Conexiones]


	Desactive la opción Permitir conexiones de líneas para que las líneas de conexión no puedan utilizar los objetos seleccionados como origen o destino.


	Si ha seleccionado un grupo o una tabla, puede indicar si las líneas de conexión podrán conectarse a los objetos del grupo o sólo al grupo en su conjunto.


	El menú local contiene diversos preajustes de imán que puede elegir para el objeto de figura seleccionado. Los imanes son puntos de un objeto de figura que atraen a las líneas de conexión. Tiene varias posibilidades: no usar imanes, colocar imanes en los puntos cardinales (norte, sur, este, oeste), colocarlos en los vértices (esquinas) de los objetos o situar un determinado número de imanes en cada lado de la figura.



Nota
 Las opciones de los imanes pueden encontrarse en el menú Edición en la versión estándar de OmniGraffle 6.1.




Si opta por colocar un número de imanes en cada lado y, a continuación, mantiene pulsada la tecla Mayúsculas mientras abre el menú local y selecciona otro número, los dos números se suman. Puede tener así hasta 10 imanes en cada lado.


Por supuesto, siempre puede utilizar la herramienta Imán para personalizar la disposición de imanes de una figura.


	Si selecciona una línea, las opciones para las líneas pasan a estar disponibles. Deje sin seleccionar la opción “Permitir conexiones con otros objetos” para impedir que la línea tenga un objeto como origen o destino. Deje sin seleccionar la opción “Permitir convertir figuras en etiquetas” para impedir que pueda arrastrarse un figura sobre la línea y convertirla en una etiqueta de línea; las etiquetas ya existentes permanecerán vinculadas.


	Utilice el menú local Categoría para asignar una categoría o rango jerárquico a los objetos seleccionados.


	Categoría por omisión permite a OmniGraffle decidir la categoría basándose en las conexiones.

	Categoría mínima coloca los objetos en la parte alta de la jerarquía.

	Categoría máxima coloca los objetos en la parte baja de la jerarquía.

	La misma categoría garantiza que los objetos acaben en el mismo nivel.




Estas asignaciones no modifican las direcciones de las líneas de conexión, de manera que siempre puede seleccionar todos los objetos y elegir Categoría por omisión para restablecer los ajustes normales.






Añadir datos a los objetos con el inspector Nota (Pro)


El inspector Nota incluye un campo para introducir texto que asociar al objeto seleccionado, así como una tabla de datos personalizados.




[image: El inspector Nota]

La nota puede tener formato de texto enriquecido, lo que significa que puede usar todos los estilos y colores de letra que pueden emplearse en cualquier otro lugar de OmniGraffle. Al colocar el puntero sobre un objeto que contenga una nota, el texto de la nota aparece en una etiqueta de ayuda superpuesta al objeto.


Puede usar la tabla de datos personalizados para mantener su propia información acerca del objeto. Los datos personalizados se guardan como pares de clave/valor: la clave es una especie de etiqueta que indica el tipo de información almacenada, mientras que el valor es la información en sí.


Por ejemplo, imagínese que tiene un diagrama de una red de ordenadores y desea asignar un número de modelo a cada componente. Haga clic en la fila del marcador de posición o en el botón “más” para crear un nuevo par clave/valor. En la columna Clave, escriba Número de pieza, y en el campo Valor, escriba por ejemplo A1181. Estos datos no tienen ningún efecto sobre el funcionamiento de OmniGraffle; es sólo un modo de guardar datos arbitrarios acerca de los objetos del diagrama. Para eliminar una fila de datos, haga clic en el botón “x” situado a la derecha de la fila.


Las notas permiten realizar búsquedas mediante la función Spotlight de OS X, en caso de que necesite buscar diagramas de OmniGraffle que contengan determinadas palabras.



Crear objetos interactivos con el inspector Acción (Pro)


El inspector Acción determina qué debe ocurrir cuando alguien hace clic en el objeto seleccionado con la herramienta “Explorar acción” [image: La herramienta Explorar acción] de la barra de herramientas. La acción por omisión es No hace nada. Por mucho que se haga clic en el objeto, no ocurrirá nada.




[image: El inspector Acción]

Si elige Abre una URL o Abre un archivo, aparecerá un campo de texto en el que puede indicar una URL o una ruta de archivo. También aparecen dos botones: Elegir archivo y Abrir. Haga clic en Elegir archivo para buscar un archivo en el disco duro del Mac. Tenga en cuenta de que las rutas de archivo son relativas: parten de la carpeta que contiene el documento en el que está trabajando, no del directorio raíz del disco duro. Haga clic en el botón Abrir para intentar abrir el archivo o la URL que ha especificado. Al hacer clic en el objeto, se abre el archivo o la URL en la aplicación correspondiente.


Si selecciona Ejecuta un script, aparecerá un campo de texto en el que podrá insertar un AppleScript. El script introducido se ejecuta de forma que self hace referencia al objeto en el que se hace clic. Haga clic en el botón Verificar sintaxis para asegurarse de que el AppleScript es correcto y después haga clic en Ejecutar script para probarlo. En el modo de presentación (Opción-Comando-P), el script se ejecuta al hacer clic en un objeto que se pueda accionar.


Si se selecciona Salta a otro lugar, aparece otro menú local donde elegir a qué lugar saltar del documento actual. Puede saltar a un lienzo determinado, al lienzo anterior o siguiente, o a un punto u objeto concreto de cualquier lienzo. Algunas de estas opciones ofrecen una vista previa en miniatura del lienzo, en la que puede hacer clic o arrastrar para indicar qué objeto resaltar, en qué punto centrar la imagen o dónde aplicar el zoom.


Si elige Muestra u oculta capas, puede indicar si desea mostrar, ocultar o cambiar la visibilidad de cualquier capa del lienzo actual.





Los inspectores Lienzo


Permiten gestionar el aspecto y las propiedades del lienzo actual o de los seleccionados.


Cambiar el tamaño y la escala del lienzo con el inspector Tamaño del lienzo


Use este inspector para cambiar el tamaño del lienzo, la forma de ajustarlo a las páginas impresas, o las unidades de medida.




[image: El inspector Tamaño del lienzo]


	Al imprimir, si se selecciona Imprimir lienzo en una hoja, la escala del lienzo se ajusta para que quepa en una sola hoja de papel, con independencia de su tamaño en la pantalla.

	Seleccione “Tamaño múltiplo de hojas” para que los bordes del lienzo se ajusten a los de las páginas. Se evita así que el lienzo termine en medio de una página.

	Si se selecciona “Ajustar tamaño automáticamente”, el lienzo crece o se reduce para que quepan los objetos que cree.

	Los campos de tamaño del lienzo controlan la anchura y la altura del mismo. Puede usar cualquiera de las unidades disponibles en la regla o introducir un número de páginas.

	La Orientación de las páginas puede ser Vertical, Horizontal o la establecida en Ajustar página, que es el ajuste por omisión.






	(Pro) Ajuste la representación deseada de un “punto” mostrado en pantalla al 100 % de zoom para que se ajuste mejor a sus necesidades de impresión o a la densidad de píxeles de la pantalla (la opción predeterminada es Un punto Apple).







El inspector Relleno del lienzo


Seleccione un lienzo haciendo clic en su vista previa en la barra lateral para editar las propiedades de relleno del fondo. Al igual que con el inspector Relleno del objeto, puede elegir entre nueve estilos de relleno y editar varios parámetros de cada uno de ellos.




[image: El inspector Relleno del lienzo]


El inspector Imagen del lienzo


También puede añadir una imagen a un lienzo. Haga clic en el lienzo en la barra lateral y use el inspector Imagen de fondo para colocar una imagen, del mismo modo que en el inspector Imagen de objeto.




[image: El inspector Imagen de fondo]

Use los controles situados a la izquierda del botón Máscara para ajustar manualmente el tamaño de la imagen, estirarla o crear un mosaico. Utilice los cuatro campos para ubicar la imagen desde la izquierda o desde arriba y para adaptar el tamaño horizontal o verticalmente. Utilice el regulador de la parte inferior del inspector para cambiar la opacidad de la imagen. 



El inspector Unidades


Utilice el inspector Unidades para determinar la unidad de medida usada en el lienzo y en las reglas, y para ajustar la escala y los puntos de origen.




[image: El inspector Unidades]

Unidades


El menú local Unidades permite definir la unidad de medida utilizada en el lienzo actual. En este menú aparecen todas las unidades que acepta OmniGraffle y las abreviaciones estándar.


El tamaño real del diagrama no cambia al modificar las unidades; simplemente se mide de otra manera. La regla y los inspectores muestran las medidas en las unidades que seleccione aquí.


Las unidades marcadas con un asterisco (*) pueden utilizarse como unidades del lienzo. Esto significa que al ajustar una escala de unidad (consulte el apartado siguiente), sólo pueden emplearse esas unidades en la parte izquierda de la ecuación (el “tamaño real”). En la parte derecha, el “tamaño teórico”, puede utilizar cualquier unidad.


Escala de las unidades


El menú local de escala de las unidades puede usarse para interpretar expresiones de escala sencillas. Por omisión, la escala se basa en la opción que elija en el menú local Unidades. Por ejemplo, si ajusta las Unidades a pies (ft), en el menú local Escala aparece 12 in = 1 ft.


Si elige Personalizado en el menú local Escala, puede cambiar la escala para adaptarla al proyecto en el que está trabajando. Por ejemplo, si especifica que 1 cm = 1 m, 1 cm en la regla se convierte en 1 metro, los objetos que en el lienzo tienen una anchura de 2 cm pasan a medir 2 metros y así sucesivamente. El ajuste de las unidades se modifica para adaptarse al segundo valor de la ecuación.


También puede introducir una proporción. Por ejemplo, si ajusta una escala personalizada a 1:12, las unidades de la regla no varían, pero los objetos del lienzo son ahora 12 veces más grandes que antes de cambiar la escala.


Si ya ha configurado una escala y la convierte directamente en otra distinta, los objetos cambian su tamaño real en el lienzo para ajustarse a la nueva escala. Por ejemplo, supongamos que trabaja en 1 cm = 1 m y posteriormente convierte la escala a 2 cm = 1 m. Las marcas de la regla presentan ahora el doble de separación que antes, y los objetos del lienzo doblan su tamaño para seguir respetando lo que indica la regla. Puede obtener una nueva escala sin cambiar el tamaño de los objetos por medio de la sección Restaurar escala a: del menú local de escala de la unidad. 


Puntos de origen del lienzo


Por omisión, el origen del lienzo es su vértice superior izquierdo (donde empiezan las divisiones de la regla, con las coordenadas 0,0). Para modificar el origen, cambie los valores de los dos campos Origen. (También puede arrastrar el origen desde la esquina donde las reglas se tocan). Las coordenadas del inspector Geometría se basan en este punto de origen.



Configurar una retícula con el inspector Retícula


Use este inspector para configurar una retícula en el lienzo, de forma que pueda mantener los objetos bien alineados.




[image: El inspector Retícula]

Puede ajustar los valores de espaciado de la retícula mayor y menor, respectivamente, en los dos campos de la parte superior del inspector.



	El campo de espaciado de la retícula mayor determina el tamaño de los cuadrados de la retícula principal. Haga clic en el cuadro de color situado al lado para elegir el color de la retícula mayor.

	El campo de divisiones de la retícula menor determina la cantidad de cuadrados de la retícula menor que debe haber en cada cuadrado de la mayor. Por ejemplo, si los cuadrados de la retícula mayor tienen 100 píxeles de lado y ha definido 10 divisiones para la retícula menor, los cuadrados de la retícula menor tendrán 10 píxeles de lado. Haga clic en el cuadro de color situado al lado para elegir el color de la retícula menor.




Las casillas situadas bajo los campos de espaciado de las retículas mayor y menor ofrecen un control adicional sobre el uso y la apariencia de la retícula:



	Seleccione la opción Ajustar a retícula para que los objetos se acoplen automáticamente a la retícula al crearlos o moverlos (si desea ajustar los objetos que ya están en el lienzo, utilice el botón “Alinear con la retícula” que se describe más abajo).

	Seleccione Retícula al frente para que la retícula sea visible por encima de los objetos del lienzo.

	Seleccione Mostrar líneas de retícula para mostrar en el lienzo las líneas de la retícula menor.

	Seleccione Mostrar mayor para que las líneas de la retícula mayor también estén visibles.

	Seleccione Imprimir retícula para incluir la retícula al imprimir el documento.





Consejo
 Seleccione Disposición ▸ Retícula ▸ Alinear objetos con la retícula (Opción-Comando-[) para que todos los objetos seleccionados se alineen directamente con la retícula.






El inspector Datos del lienzo (Pro)


También puede editar la nota y otros metadatos de un lienzo. Basta con hacer clic en el lienzo en la barra lateral y usar el inspector Datos del lienzo para añadir metadatos para el lienzo.




[image: El inspector Datos del lienzo]

Al igual que sucede con los datos añadidos con el inspector Nota de Propiedades, esta información se usa principalmente con fines de indización, y no afecta al aspecto del documento de OmniGraffle.





Disposición automática de objetos con el inspector Disposición del diagrama


Use este inspector para disponer automáticamente las figuras en función de las relaciones lógicas establecidas por las líneas de conexión existentes entre ellas.




Utilice el menú local Tipo de relleno (el botón grande de la izquierda) para seleccionar uno de los cuatro tipos de disposición: Jerárquica (por omisión), Centralizada, Circular y Radial. Los diversos controles del inspector Disposición del diagrama cambian en función del tipo de disposición que elija.



	Jerárquica

	La disposición jerárquica crea capas de objetos de igual categoría, extendiéndose en una sola dirección.




[image: El inspector Disposición del diagrama, mostrando las opciones de una disposición jerárquica]


	Centralizada

	Las disposiciones centralizadas crecen en direcciones semialeatorias a partir del centro, en lugar de hacerlo en una dirección determinada desde el borde.




[image: El inspector Disposición del diagrama, mostrando las opciones de una disposición centralizada]


	Circular

	La disposición circular procura ordenar las figuras hermanas en forma de círculo alrededor del padre.




[image: El inspector Disposición del diagrama, mostrando las opciones de una disposición circular]


	Radial

	La disposición radial procura ordenar las figuras hermanas en arcos alrededor del padre.




[image: El inspector Disposición del diagrama, mostrando las opciones de una disposición radial]

Al usar una disposición jerárquica:



	Los botones de dirección condicionan dónde empiezan los objetos de mayor nivel, y la dirección en que se disponen los objetos de menor nivel a partir de ahí.

	El campo de separación de categorías controla a qué distancia debe estar cada nivel de objetos del siguiente.

	El campo de separación de objetos controla la distancia a la que debe estar cada objeto de los otros del mismo nivel.




Al usar otros métodos de disposición:



	Las líneas de conexión pueden estirarse y comprimirse, pero puede ajustar su longitud media arrastrando el regulador de Longitud de línea.

	El regulador de repulsión entre figuras determina la fuerza con la que las figuras intentan no acercarse. Si la longitud de la línea y la repulsión entre figuras son lo suficientemente pequeñas, puede hacerse que las figuras se superpongan.




Por último, puede activar la Disposición automática para que OmniGraffle distribuya los objetos en el lienzo siempre que cambien las conexiones entre ellos.



Los inspectores Documento


Permiten gestionar las propiedades del documento.


El inspector Formato


Este menú local determina si el documento se debe guardar como un archivo plano o como un paquete de archivos:





	Automático (paquete o archivo plano)

	Es la opción por omisión. Cuando está seleccionada, OmniGraffle intenta interpretar cuál es el mejor formato basándose en los objetos del archivo.


	Guardar como archivo plano

	Un archivo plano es un único archivo guardado en el disco que tiene incrustadas todas las imágenes vinculadas.


	Guardar como paquete de archivos

	Un paquete de archivos es en realidad una carpeta disfrazada como si fuese un solo archivo, que contiene en su interior todas las imágenes vinculadas.




En algunos casos, puede ser preferible técnicamente usar un tipo u otro; si no está seguro de qué es mejor, es preferible que deje el ajuste Automático.


[image: El inspector Formato]

Normalmente los documentos de OmniGraffle son archivos de texto basados en “property lists” (listas de propiedades). Si se activa la opción Comprimir en el disco, el archivo se guarda en un formato binario que ocupa menos espacio en el disco, pero cuya estructura interna que no pueden leer ni los scripts ni los editores de texto. Si no necesita abrir un documento de OmniGraffle con un editor de texto, puede comprimir los archivos. No se perderá ninguna información, simplemente el tamaño del archivo será ligeramente menor.



El inspector Márgenes


Aquí puede especificar sus propios márgenes de página o elegir Usar márgenes de impresora para que se empleen por omisión los márgenes definidos por el controlador de la impresora (o los ajustes personalizados en Archivo ▸ Ajustar página).




[image: El inspector Márgenes]

Guardar información del documento en el inspector Datos


El inspector Datos del documento incluye campos para numerosos datos relacionados con el documento, por si desea llevar un control de estas cosas. Los campos disponibles son Asunto, Copyright, Versión, Descripción y Comentarios. El menú local incluye opciones para añadir información sobre los autores, las organizaciones, los idiomas, las palabras clave y los proyectos del documento.


[image: El inspector Datos del documento]

Todos estos datos están disponibles para la función de búsqueda Spotlight de OS X, para ayudarle a encontrar el diagrama que busca.



Uso de modelos para guardar y compartir objetos de uso frecuente


[image: Vista por omisión del primer nivel de la biblioteca de modelos]Un modelo es un conjunto de objetos útiles que puede arrastrar a sus diagramas. Para ver los modelos disponibles, o los que haya añadido, elija Inspectores ▸ Modelos (Comando–6), o haga clic en el botón situado más a la derecha en la parte superior de la barra lateral del Inspector.





	Desplácese por la jerarquía de la colección de modelos con los botones de avance y retroceso.

	Escriba texto en el campo Buscar para encontrar modelos que tengan ese texto en el nombre, o en el texto o las notas.

	Seleccione un modelo de la lista para ver el contenido; seleccione una carpeta entera para ver el contenido de todos los modelos que contiene.

	Con un modelo o una carpeta seleccionados, utilice los tres botones situados a la derecha del campo de búsqueda para cambiar la forma de mostrar los modelos en la barra lateral: como un grupo condensado, como tabla o como lista con vistas previas y metadatos.

	Si no necesita todo el objeto, sino sólo alguno de sus estilos (o todos), arrastre un estilo desde la bandeja de estilos hasta un objeto del documento.




Para usar un modelo, arrástrelo desde la biblioteca de modelos y suéltelo en cualquier parte del lienzo. Se crea una copia del objeto y el original permanece en la biblioteca de modelos, por lo que puede hacer todas las copias que quiera. Puede aplicar las mismas técnicas de selección que en un lienzo, como hacer Comando-clic o arrastrar un rectángulo para seleccionar varios objetos, o arrastrar un objeto pulsando la tecla Opción para crear otra copia.


Para buscar modelos, escriba en el campo Búsqueda de la parte superior de la barra lateral Inspector. OmniGraffle busca entre los modelos para ayudarle a encontrar el objeto deseado. Los modelos que coinciden aparecen en la sección especial de resultados de la búsqueda de la lista de modelos. Por lo general, si alguno de los objetos de un modelo coincide, todos los objetos de ese modelo aparecen en los resultados. Sin embargo, al realizar la búsqueda desde una carpeta o un modelo, el campo de búsqueda actúa como un filtro que muestra únicamente los objetos que coincidan con el texto del filtro.


Para crear un modelo nuevo, elija Archivo ▸ Nuevo recurso ▸ Nuevo modelo en la barra de menús. Puede editar el documento que aparece como editaría un diagrama de OmniGraffle normal. Mientras trabaja, aparece en la ventana del modelo una vista previa del mismo. Cuando el modelo tenga el aspecto deseado, elija Archivo ▸ Guardar (Comando-S).


Para editar un modelo, ábralo en el Navegador de recursos (Mayúsculas-Comando-N). A continuación, edite y guarde el modelo como si un documento normal de OmniGraffle.







Aspectos básicos del dibujo


Todo lo que hará en OmniGraffle implica de alguna manera dibujar. Tanto si está creando las figuras básicas de un organigrama o creando el prototipo de la interfaz de usuario de su próxima aplicación para iOS o Mac, OmniGraffle está lleno de herramientas que le permitirán dar rienda suelta a su creatividad.




Antes de sumergirse en ellas, le recomendamos que dedique algo de tiempo a aprender algunos de los aspectos básicos de dibujo en OmniGraffle. En este documento podrá encontrar numerosos consejos y trucos que le ayudarán a dominar OmniGraffle en muy poco tiempo.



Creación de figuras


La forma más básica de crear una figura es utilizando la herramienta Figura. Seleccione la herramienta Figura en la barra de herramientas (el aspecto de esta herramienta puede ser diferente si ha cambiado su estilo).




[image: Herramientas]

Con la herramienta Figura seleccionada, arrastre por el lienzo hasta que obtenga una figura del tamaño deseado. No tiene que ser perfecta aún. Para definir un tamaño exacto, utilice el inspector Geometría de objeto (Comando–1).


[image: Dibujar una figura]

Al dibujar una figura, la forma del puntero se transforma en una cruz filar. La figura que dibuja adopta el estilo actual del contenedor de estilos. Por omisión, es un cuadro blanco con un trazo negro sencillo. Haga clic y arrastre para dibujar la figura. Mientras lo hace, verá que aparece un cuadro pequeño que indica las dimensiones del objeto que está dibujando. Mantenga pulsada la tecla Mayúsculas mientras dibuja para restringir las dimensiones de la figura y obtener el cuadrado o círculo perfecto que buscaba.



Selección, cambio de tamaño y desplazamiento de objetos


Para seleccionar un objeto, asegúrese de estar usando la herramienta de Selección ([image: La herramienta de Selección]) y haga clic en el objeto. Cuando el objeto esté resaltado (y si su tamaño puede modificarse), verá ocho controladores en sus bordes.




[image: Seleccione un objeto cuyo tamaño desee modificar arrastrando uno de los ocho controladores]

Si ha seleccionado dos o más objetos, el área de los objetos seleccionados pasa a tener ocho controladores de tamaño. Esto permite colocar primero los objetos en el lienzo y, a continuación, cambiar el tamaño de los objetos seleccionados según sea necesario.


[image: Con dos objetos seleccionados, los ocho controladores de tamaño cambian para englobar toda el área que abarcan dichos objetos.]

Tras seleccionar un objeto, puede modificarlo con los inspectores o usar los comandos de menú para modificar su apariencia.



	Para modificar el tamaño de un objeto, seleccione el objeto y arrastre uno de los controladores de tamaño hasta que el objeto tenga el tamaño deseado.




[image: Seleccione y arrastre uno de los controladores de tamaño para modificar el tamaño de un objeto]


	Para seleccionar o dejar de seleccionar otros objetos sin perder la selección actual, mantenga pulsada la tecla Comando al hacer clic en ellos.




[image: Use la tecla Comando para seleccionar o dejar de seleccionar varios objetos]


	Para seleccionar a la vez varios objetos adyacentes, haga clic en un área vacía del lienzo y arrastre el puntero dibujando un cuadro alrededor de los objetos que desee seleccionar. Si mantiene pulsada la tecla Opción mientras arrastra, seleccionará sólo los objetos que estén enteramente dentro del rectángulo de selección.




[image: Haga clic y arrastre para seleccionar varios objetos del lienzo]


	Para girar un objeto, mantenga pulsada la tecla Comando mientras coloca el ratón sobre uno de los ocho controladores. El puntero deja de ser un control de cambio de tamaño normal y pasa a ser curvado. Aparece un control de ángulo dentro del objeto, junto con un cuadro de ayuda que muestra el grado del ángulo.




[image: Rotación de un objeto]


	Para crear rápidamente una copia de un objeto que haya dibujado, mantenga pulsada la tecla Opción y haga clic y arrastre el objeto que desee copiar. Aparecerá un duplicado exacto en el lienzo. Este método es mucho más rápido que Copiar y Pegar desde el menú Edición (o con las combinaciones de teclas equivalentes).




[image: Mantenga pulsada la tecla Opción y arrastre para duplicar un objeto]


	Para mover un objeto, haga clic en él con la herramienta Selección y, manteniendo pulsado el botón del ratón, arrastre el objeto a su nueva ubicación. Las guías de alineación inteligentes (las líneas azul claro) aparecen para ayudarle a alinear los objetos entre sí, mientras que las guías de distancia inteligentes se muestran debajo de los objetos para que pueda espaciarlos de manera uniforme.




[image: Las guías inteligentes de alineación y de distancia ayudan a alinear los objetos al moverlos por el lienzo]


	Para agrupar varios objetos de forma conjunta y desplazarlos o aplicarles estilos como una única entidad, seleccione todos los objetos y elija Disposición ▸ Agrupar (Mayúsculas-Comando-G).


[image: A los objetos agrupados se les pueden aplicar estilo y se pueden desplazar como una misma unidad]

Un grupo se comporta como un objeto simple: puede seleccionarlo, moverlo, cambiar su tamaño, usar los inspectores para modificar el estilo y las propiedades, conectarle líneas, etc. Puede agruparse cualquier tipo de objeto, incluso otros grupos.


Haga clic una vez para seleccionar el grupo y vuelva a hacer clic para seleccionar un componente del grupo. Puede seguir haciendo clic para seleccionar componentes de grupos incluidos a su vez en otros grupos.


Para separar un grupo, selecciónelo y elija Disposición ▸ Desagrupar (Mayúsculas-Comando-U).







	(Pro) Para combinar dos o más objetos (por ejemplo, un círculo superpuesto a un rectángulo) y crear una figura única, seleccione los objetos y utilice el inspector Figura de objeto (Comando–1) para combinar las figuras.




[image: Combine dos o más objetos con el inspector Figura de objeto]




Conexión de objetos mediante líneas


Puede conectar dos objetos con la herramienta Línea ([image: La herramienta Línea]).





	Seleccione la herramienta Línea (esta herramienta puede tener un aspecto distinto si cambia su estilo).

[image: Seleccione la herramienta Línea]



	Haga clic en el primer objeto que desee conectar. Este objeto será el origen de la línea. Observará que al mover el ratón por encima del objeto, aparece alrededor un contorno azul palpitando.

[image: Haga clic en el primer objeto]



	Haga clic en el segundo objeto que desee conectar. Este objeto será el destino de la línea. Al arrastrar la línea del primer objeto al siguiente, observará que el contorno azul que palpita aparece alrededor del objeto al que arrastra la línea.

[image: A continuación, haga clic en el segundo objeto]



	Una vez conectados mediante una línea, los objetos permanecen siempre conectados aunque los modifique o los mueva. Así se conserva la integridad lógica del diagrama sea cual sea el estilo que se aplique a los objetos.

[image: Una vez conectados por una línea, quedan enlazados]



	Puede desconectar una línea de un objeto seleccionando la línea y arrastrando uno de los extremos. Para eliminar la línea, selecciónela y pulse Eliminar.

[image: Desconexión de líneas]

[image: Desconexión de líneas]






Edición de objetos


Cualquier atributo de un objeto puede modificarse con los inspectores Objeto: su tamaño, figura, color, posición, etc. Al seleccionar un objeto, los inspectores aplicables pasan a estar disponibles en la barra lateral derecha. Use el inspector encargado del atributo que desee modificar. Al modificar los ajustes en el inspector, el objeto del lienzo cambia.




Digamos, por ejemplo, que desea modificar el color de relleno del interior de ese objeto blanco que acaba de crear:



	Seleccione el objeto en el lienzo.

[image: Seleccione el objeto]



	Seleccione el inspector Objeto (Comando–1) en la barra lateral derecha.

[image: Seleccione el inspector Objeto]



	Abra el inspector Relleno. En la parte superior del inspector, encontrará el menú local Tipo de relleno; el menú local Color de relleno se encuentra la izquierda. Por ahora dejaremos el tipo de relleno ajustado a Relleno sólido y seleccionaremos un color con el que rellenar el objeto.


Al hacer clic en las flechas situadas al lado del control del color de relleno, aparece una lista desplegable de colores predefinidos que pueden seleccionarse. Sin embargo, si hace clic en el rectángulo pequeño situado junto a las flechas, se despliega la paleta de colores.


[image: Seleccione el control Color de relleno]



	Utilice la paleta Colores para elegir un color.






Tablas (Pro)


Una tabla es un tipo especial de grupo que organiza filas y columnas de objetos. Para crear una tabla:





	Cree un objeto de figura para que sea la primera celda de la tabla.

[image: Cree una figura básica para la tabla]



	Seleccione este objeto y elija Disposición ▸ Crear tabla (Mayúsculas-Comando-T). Observe los controladores de tipo retícula de la parte superior, inferior, izquierda y derecha del objeto. Indican que el objeto es una tabla.

[image: Observe los controladores de tipo retícula que aparecen en la parte superior, inferior, izquierda y derecha del objeto. Indican que el objeto es una tabla]



	Para añadir columnas, arrastre hacia la derecha el controlador de tabla de la derecha.

[image: Arrastre los controladores de la izquierda o la derecha para crear más columnas]



	Arrastre hacia abajo el controlador de tabla de la parte inferior para añadir filas.

[image: Arrastre los controladores inferior o superior para añadir filas]





También puede seleccionar una serie de objetos existentes y elegir Disposición ▸ Crear tabla; OmniGraffle redistribuye los objetos en filas y columnas de la mejor manera posible.


[image: Seleccione objetos y elija Crear tabla en el menú Disposición para combinar y convertir esos objetos en una tabla]

Las celdas de la tabla pueden seleccionarse y editarse como si fueran componentes de un grupo. Si cambia el tamaño de una celda, el resto de celdas de la fila y la columna también cambiarán de tamaño. Al seleccionar celdas, puede hacer Mayúsculas-clic en la primera y la última celda para seleccionar todas las que estén entre ella.


Puede añadir o eliminar filas o columnas en cualquier momento arrastrando los controladores de tabla hacia fuera o hacia dentro. Para cambiar el tamaño de toda la tabla, arrastre los controladores normales de las esquinas. Utilice los comandos Edición ▸ Tablas al trabajar en las celdas de una tabla para insertar o seleccionar filas y celdas.


Para desmantelar una tabla, selecciónela y elija Disposición ▸ Desagrupar (Mayúsculas-Comando-U).






Subgráficos (Pro)


Un subgráfico es un tipo especial de grupo que puede expandirse para mostrar la jerarquía de su interior o contraerse para convertirlo en un único objeto compacto. Para crear un subgráfico:





	Seleccione algunos objetos en el lienzo.

[image: Seleccione los objetos a partir de los que desea crear un subgráfico]



	Con los objetos seleccionados, elija Disposición ▸ Agrupar como subgráfico. Los objetos quedan englobados en un rectángulo de subgráfico.

[image: caption_needed]



	Aplique estilos y etiquete el rectángulo como prefiera.

[image: caption_needed]





Para contraer un subgráfico, selecciónelo y elija Disposición ▸ Contraer subgráfico en el menú Disposición (o en el menú contextual que aparece al hacer clic Control-clic en el subgráfico). Los objetos que contiene el subgráfico se ocultan y éste se convierte en un único objeto. Cualquier línea de conexión de entrada o de salida que pertenezca a objetos del subgráfico se convertirá en una línea de entrada o de salida del objeto contraído.


[image: Un subgráfico expandido y contraído]

Los miembros del subgráfico pueden seleccionarse y editarse como si fueran los componentes de un grupo: haga clic una vez para seleccionar el subgráfico y haga clic de nuevo para seleccionar un componente incluido dentro.


Puede cambiar el tamaño del rectángulo que contiene los objetos, siempre que siga siendo lo bastante grande como para contenerlos.


Para desmantelar un subgráfico, selecciónelo y elija Disposición ▸ Desagrupar (Mayúsculas-Comando-U).





Flechas inteligentes


Por último, las diferentes formas de flecha de OmniGraffle 6 ofrecen ciertos comportamientos inteligentes, tanto si conectan figuras como si no.




Al cambiar el tamaño de punto de la línea (por ejemplo, de 1 a 2 puntos), la escala de la flecha cambia en función del tamaño de la línea.


[image: La escala de las flechas cambia según el tamaño de la línea]

Sin embargo, si simplemente quiere una flecha más grande, puede ajustar el tamaño de la flecha utilizando el campo de escala situado debajo de los menús locales correspondientes a la punta o al extremo posterior de la línea. Los campos de escala aceptan números positivos y negativos, lo que le permite usar flechas diminutas o enormes.


[image: Use los campos de porcentaje del inspector Línea para aumentar o reducir el tamaño de la punta o del extremo posterior de la flecha]






Extras de OmniGraffle


Hemos incorporado en OmniGraffle 6.1 un gran número de extras, incluyendo la posibilidad de importar y exportar archivos de otras aplicaciones del Mac. Esto es de especial interés para usuarios de Microsoft® Visio® o Adobe® Photoshop®, pero es necesario actualizar a OmniGraffle Pro para poder importar y exportar en estos formatos.




Además de la importación y exportación, esta sección trata acerca de algunas de las funciones avanzadas de OmniGraffle siguientes:



	Compatibilidad con AppleScript (requiere OmniGraffle Pro)

	Compatibilidad con LinkBack

	Uso de expresiones regulares en OmniGraffle





Importar desde otras aplicaciones


OmniGraffle es compatible con varios formatos de archivo diferentes. Puede importar estos archivos abriéndolos como un archivo normal de OmniGraffle (Archivo ▸ Abrir o Comando-O).






	(Pro) Archivos de dibujo, plantillas y modelos de Microsoft® Visio® (.vsd, .vsdx, .vdx, .vst, .vtx, .vss, .vsx)


	Los documentos guardados con el software de diagramas Microsoft® Visio® en su formato de archivos basado en XML (¡ahora también en su formato original de archivos binarios!) pueden leerse con OmniGraffle Pro. Tenga en cuenta que, aunque puede abrir el formato binario, no podrá exportar en dicho formato; tendrá que guardarlo como diagrama de OmniGraffle o exportar en formato XML. Recuerde también que los gráficos en formato Microsoft® Enhanced Metafile (EMF) no pueden importarse.








	Archivos PDF (.pdf)

	Hay dos formas de importar un archivo PDF en OmniGraffle:
	
		Seleccionar Archivo ▸ Abrir y elegir el archivo PDF con el que quiera trabajar. OmniGraffle trata de importar el archivo PDF en forma de figuras editables.

		Arrastrar un archivo PDF al lienzo. Esto coloca el archivo PDF en forma de imagen, encima de la cual pueden añadirse notas y otros objetos normales de OmniGraffle.

	




	Archivos DOT (.dot)

	OmniGraffle es capaz de interpretar un subconjunto del lenguaje DOT utilizado por Graphviz. No es una implementación completa de DOT, pero puede ser muy útil.


	Documentos de Diagram! 2 (.diagram2 y .dpalette2)

	Diagram es una aplicación de NeXTSTEP/OPENSTEP similar a OmniGraffle. OmniGraffle puede importar los objetos de un archivo de Diagram pero no las imágenes EPS, los sonidos o los enlaces adjuntos.


	Documentos de OmniOutliner (.ooutline y .oo3)

	Al abrir un archivo de OmniOutliner, los elementos del esquema se interpretan como un diagrama. Aparece un cuadro de diálogo; utilícelo para indicar exactamente cómo interpretar el esquema: Utilice la lista desplegable para elegir un estilo de diagrama.






	Documentos de OmniOutliner (.ooutline y .oo3)

	(Pro) Utilice la tabla para asignar los objetos del estilo de diagrama a las columnas de un esquema. Si desea ver varias columnas de información para cada elemento, utilice un estilo de diagrama que tenga objetos agrupados. También puede asignar una columna a las notas de los objetos.


	(Pro) Elija si desea colocar el esquema en un documento totalmente nuevo o en un lienzo nuevo en el documento abierto.



	(Pro) Proyectos de Xcode (.xcode), proyectos de Project Builder (.pbproj) y archivos framework (.framework)

	OmniGraffle emplea las cabeceras Objective-C para construir un diagrama de las relaciones de herencia, protocolo y categoría.


	(Pro) Archivos nib (.nib) de Interface Builder

	OmniGraffle representa gráficamente las conexiones del archivo nib para facilitar la visualización.







	Archivos de EOModeler (.eomodeld)

	OmniGraffle crea un diagrama de las relaciones de base de datos descritas por el archivo.


	Estructuras de carpetas

	Arrastre una carpeta del Finder y suéltela en el icono de la aplicación de OmniGraffle para representar el contenido de la carpeta en forma de diagrama.





Exportar a distintos formatos


Puede crear archivos de varios tipos diferentes a partir de los diagramas de OmniGraffle. Elija Archivo ▸ Exportar (Opción-Comando-E). Al exportar, se crea un nuevo archivo en el disco, dejando intacto el documento original como aparece en pantalla. Por supuesto, no todos los elementos de un diagrama pueden convertirse a cualquier formato de archivo.




Los formatos de archivo disponibles son:



	Imagen de mapa de bits BMP: un formato gráfico antiguo.

	Imagen vectorial EPS: PostScript encapsulado. Es un formato muy habitual en la impresión profesional.

	Imagen de mapa de bits GIF: un formato gráfico antiguo con mucha presencia en la web.

	Mapa de imagen HTML: un archivo de hipertexto y una imagen JPEG, PNG o GIF. Las acciones URL del documento original de OmniGraffle se codifican en el mapa de imagen en forma de enlaces, de manera que puede hacerse clic en la imagen para verla. (No se incluyen las acciones asignadas a líneas, pero sí las asignadas a etiquetas de línea.)

	Imagen de mapa de bits JPEG: un formato habitual de compresión de imágenes. Reduce la calidad de la imagen para obtener un archivo de menor tamaño.






	Documento de OmniGraffle (Pro): un documento de OmniGraffle. Puede hacer que el archivo sea sólo de lectura (no editable), así como incluir en él imágenes enlazadas para que se muestren correctamente en el ordenador de otra persona.







	Modelo de OmniGraffle, plantilla de OmniGraffle: recursos para OmniGraffle.

	OmniOutliner 3: representa el diagrama como un esquema de texto, usando las líneas de conexión entre figuras para crear una jerarquía. No funciona igual de bien con diagramas que no tengan estrictamente una estructura en forma de árbol.

	Imagen vectorial PDF: el conocido formato PDF. Este formato multiplataforma es muy utilizado y resulta útil para componentes vectoriales y mapas de bits.

	Imagen de mapa de bits PNG: un formato muy popular en la web. Este formato emplea un sistema de compresión sin pérdidas que conserva los detalles de la imagen y reduce su tamaño. También acepta transparencias.






	Imagen de Photoshop® (Pro): exporta un archivo .psd de capas que puede abrirse en Adobe® Photoshop® o en otras aplicaciones de gráficos capaces de interpretar archivos .psd.

	Dibujo vectorial SVG (Pro): estándar abierto de Internet que utiliza XML.







	Imagen de mapa de bits TIFF: del inglés “Tagged Image File Format”. Este formato admite transparencias.






	Documento XML de Visio® (Pro): el formato de archivo basado en XML para la aplicación de diagramas de Microsoft®.






En función del formato de archivo que elija, están disponibles diversas opciones. La mayoría de los formatos ofrecen una opción de “Área de exportación”, que permite indicar qué parte del documento se desea exportar.



	Selección actual: sólo exporta los objetos que están seleccionados.

	Todos los objetos: exporta todos los objetos del lienzo salvo las zonas vacías.

	Sector específico: define la zona concreta del lienzo que se exportará.

	Lienzo actual: exporta todo el lienzo.

	Documento completo: exporta todo y crea un archivo de imagen para cada lienzo.




En función del formato que elija, puede elegir también una escala para exportar en un tamaño superior o inferior al tamaño real, la resolución, el nivel de compresión y si desea que el fondo sea transparente.




Compatibilidad con AppleScript (Pro)


OmniGraffle presenta una amplia compatibilidad con AppleScript, lo que facilita la automatización de tareas o la creación de proyectos de OmniGraffle totalmente nuevos. Si desea obtener más información sobre los modelos de objeto y los comandos AppleScript de OmniGraffle, abra el Editor de Scripts (/Aplicaciones/Utilidades o Mayúsculas-Comando-U desde el Finder), seleccione Archivo ▸ Abrir diccionario y elija su versión de OmniGraffle en el cuadro de diálogo “Abrir diccionario”.




Puede almacenar AppleScripts en la carpeta de scripts de OmniGraffle para poder acceder fácilmente a través del menú Scripts. También puede asociar scripts a objetos concretos de un lienzo utilizando el inspector Acción. Al activar la herramienta Explorar y hacer clic en un objeto que tenga un script adjunto, éste se ejecuta.


Si selecciona algunos objetos y elige Edición ▸ Copiar como ▸ AppleScript en la barra de menús, obtendrá las líneas exactas de AppleScript necesarias para crear dichos objetos. Es una forma excelente de aprender cómo funciona la compatibilidad de OmniGraffle con AppleScript, o añadir objetos concretos a sus propios scripts.





LinkBack


LinkBack es un método para integrar contenido de una aplicación en otra de forma que pueda editarlo con el software con el que se creó.




Encontrará información abundante acerca de LinkBack y una lista de aplicaciones compatibles en el repositorio de LinkBack en GitHub.


Para integrar contenido de OmniGraffle en otra aplicación con LinkBack, copie y pegue el contenido como haría normalmente. Esto también es aplicable si desea incluir contenido de otras aplicaciones en diagramas de OmniGraffle.


Para incluir contenido de OmniGraffle en un objeto del propio programa, seleccione todos los objetos del lienzo (Comando-A), elija Edición ▸ Copiar como ▸ PDF en la barra de menús y pegue (Comando-V). Los objetos copiados pasan a ser una sola imagen. Al hacer doble clic en el objeto, se abre una ventana nueva de OmniGraffle en la que puede editar los objetos como desee.


Para editar contenido de OmniGraffle integrado en otra aplicación:



	Haga doble clic en el contenido de OmniGraffle en el documento de la otra aplicación; aparecerá una ventana de OmniGraffle con el contenido.


	Edite el contenido en la ventana de OmniGraffle, tal y como haría normalmente.


	En OmniGraffle, seleccione Archivo ▸ Guardar; el contenido de la otra aplicación se actualiza automáticamente.


	Para editar contenido de otras aplicaciones con LinkBack incluido en un diagrama de OmniGraffle, haga doble clic en él. Cuando guarde en la otra aplicación, el contenido del diagrama de OmniGraffle se actualizará.






Uso de expresiones regulares en OmniGraffle


El cuadro de búsqueda de OmniGraffle permite utilizar algunas expresiones regulares sencillas. Una expresión regular es una cadena simple de caracteres que representa un conjunto completo de cadenas. Se usa la siguiente sintaxis:





	a*: cero o más apariciones de a (localiza la cadena más larga posible)

	a*?: cero o más apariciones de a (localiza la cadena más corta posible)

	a+: una o más apariciones de a (localiza la cadena más larga posible)

	a+?: una o más apariciones de a (localiza la cadena más corta posible)

	a?: cero o una aparición de a

	^: principio de una línea

	$: final de una línea

	.: cualquier carácter

	[a-z]: todos los caracteres entre a y z

	[abc-]: a, b, c o -

	(abc): localiza abc y lo guarda como un grupo. Use el menú local Seleccionar/reemplazar del cuadro de diálogo Buscar para seleccionar o sustituir solo uno de estos grupos en lugar de reemplazar toda la expresión.

	\1: texto del primer grupo localizado

	a|b: a o b

	\n: nueva línea

	\r: salto de línea

	\t: carácter de tabulador

	\d: dígito

	\D: no dígito

	\w: carácter de palabra (alfanumérico o subrayado)

	\W: carácter no de palabra

	\s: espacio en blanco

	\S: no espacio en blanco

	\: omitir el siguiente carácter




Las expresiones regulares son muy habituales, por lo que encontrará abundante información sobre ellas en internet o en una buena biblioteca o librería. A continuación, se muestran algunos ejemplos básicos:



	&\s*$: localiza espacios en blanco al final de línea.

	<.*?>: localiza cadenas que empiezan por < y terminan por >, como las etiquetas XML.

	&\S+@\S+: localiza cualquier cosa que se parezca a una dirección de correo electrónico (palabra@palabra).

	(19|20)\d\d-\d\d?-\d\d?: localiza fechas en el formato AAAA-MM-DD, entre 1900 y 2099.









Commandes de menu et raccourcis clavier


Vous pourriez maintenant passer les deux heures qui viennent, confortablement installé dans votre fauteuil, à explorer tous les menus d’OmniGraffle pour en découvrir les nouveautés et retrouver vos commandes favorites, ou simplement lire cette section où toutes ces informations sont reprises de manière pratique et propice aux recherches.





Menu OmniGraffle


Le menu OmniGraffle, également appelé menu Application, constitue l’endroit où vous pouvez consulter des informations sur OmniGraffle, définir ses préférences, saisir un code de licence (ou afficher les informations de votre licence) et bien plus encore.





	À propos d’OmniGraffle

	Cette section vous offre des informations sur la version d’OmniGraffle que vous êtes en train d’utiliser.


	Rechercher des mises à jour

	Normalement, OmniGraffle recherche régulièrement des mises à jour en fonction des réglages effectués dans les préférences Mise à jour. Utilisez cette commande pour rechercher des mises à jour immédiatement. Si une mise à jour du logiciel est disponible, vous êtes invité à la télécharger.


	Préférences (Commande-,)

	Ouvrez la fenêtre des préférences d’OmniGraffle ; vous pouvez l’utiliser pour personnaliser le comportement de l’application.


	Licences

	Affichez la zone de dialogue Licences, dans laquelle vous pouvez revoir les licences de votre logiciel OmniGraffle. Pour en savoir plus sur le fonctionnement des licences, consultez la rubrique Licences.


	Services

	Le menu Services propose un ensemble de services proposés par d’autres applications installées sur votre Mac et disponibles à travers tout le système. OmniGraffle étant parfaitement intégré à OS X, vous devriez être en mesure d’utiliser vos services standard à partir de l’application même.


	Masquer OmniGraffle (Commande-H)

	Laissez OmniGraffle ouvert, mais masquez temporairement ses fenêtres lorsque vous travaillez dans une autre application.


	Masquer les autres (Option-Commande-H)

	Masquez toutes les fenêtres des autres applications ouvertes pour pouvoir vous concentrer sur OmniGraffle.


	Tout afficher

	Affichez les fenêtres de toutes les applications que vous avez masquées à l’aide des commandes Masquer.


	Quitter OmniGraffle (Commande-Q)

	Choisissez cette option si vous devez vraiment quitter OmniGraffle pour l’instant. Si vous avez des documents ouverts non enregistrés, vous êtes invité à enregistrer vos modifications ou à y renoncer.





Remarque
 Les options de menu Rechercher des mises à jour et Licences ne sont pas disponibles dans les versions d’OmniGraffle achetées sur le Mac App Store. Ces options de menu ne concernent que les achats d’OmniGraffle effectués directement sur le site Web d’Omni Group.




Menu Fichier



	Nouveau (Commande-N)

	Si vous disposez d’un modèle par défaut, cette commande crée un nouveau document basé sur ce modèle. Si vous n’avez pas de modèle par défaut, la commande ouvre le sélecteur de modèles.


	Nouvelle ressource

	
Créez un patron, un modèle ou un style de schéma OmniGraffle à partir du modèle de votre choix.



	Nouveau patron

	Cela permet d’ouvrir un nouveau document qui, une fois enregistré, devient un patron que vous pouvez réutiliser dans OmniGraffle ou partager avec des amis.


	Nouveau modèle

	Cela permet d’ouvrir un nouveau document qui, une fois enregistré, devient un modèle que vous pouvez réutiliser dans OmniGraffle ou partager avec des amis.








Que sont devenus les styles de schémas ?



Si vous utilisez OmniGraffle depuis un certain temps, vous vous êtes peut-être habitué à utiliser des styles de schémas. Auparavant, vous aviez la possibilité de créer un schéma et de n’enregistrer que ses propriétés de style (polices, dimensions de page, unités et échelle, métadonnées) sous forme de fichier de styles de schémas portant l’extension .gdiagramstyle. Mais lorsque nous avons commencé le développement d’OmniGraffle 6, nous avons réalisé que les styles de schémas et les modèles étaient très similaires. Nous avons donc décidé de les rassembler et de les appeler tout simplement « Modèles ».




Pour obtenir les avantages d’un style de schémas à partir d’un modèle, il suffit de suivre la procédure ci-dessous :




	Choisissez Fichier ▸ Nouvelle ressource ▸ Nouveau modèle. Cela permet de créer un nouveau modèle sans titre basé sur votre modèle par défaut.

	Utilisez ensuite les inspecteurs pour configurer le document en fonction de vos spécifications. Voici quelques suggestions à cet effet :
	
			Attributs de police et de type (type de caractères, couleur, taille, etc.)

			Styles de ligne

			Connexions de ligne

			Notes propres à votre type de schéma

			Dimensions de page

			Image d’arrière-plan pour le canevas

			Unités et échelle

			Marges d’impression

			Métadonnées de document

			Et bien plus encore !

	



	Dans l’inspecteur Canevas, accédez à la sous-fenêtre Mise en page schéma et activez l’option M. en page auto.

	Ajoutez des éléments au canevas. Il peut s’agir d’un simple cercle, d’un dessin composé de triangles en intersection ou de votre organigramme d’équipe Destiny Strike (si tant est que ce genre de choses existe).

	Choisissez Fichier ▸ Enregistrer pour enregistrer le modèle.

	Dans le champ Enregistrer sous, saisissez un nom pour votre fichier.

	Dans le menu local Où, choisissez le dossier Mise en page automatique.

	Il ne vous reste plus qu’à admirer votre travail !





Pour appliquer les styles de ce modèle à un autre schéma sur lequel vous êtes en train de travailler, choisissez Format ▸ Choisir un style de schéma, puis sélectionnez le modèle.






	Navigateur de ressources (Maj-Commande-N)

	Ouvrez le nouveau Navigateur de ressources où vous pouvez choisir le modèle à utiliser pour un nouveau document.


	Ouvrir (Commande-O)

	Recherchez un document à ouvrir. Vous pouvez ouvrir n’importe quel document OmniGraffle ou tout fichier correspondant à l’un des formats compatibles avec la fonction d’importation d’OmniGraffle.


	Ouvrir l’élément récent

	Ouvrez un document que vous avez utilisé récemment. Choisissez Effacer le menu pour supprimer la liste des documents récents, afin que personne ne puisse savoir que vous avez travaillé sur le document Invitation soirée surprise.graffle.


	Fermer (Commande-W)

	Fermez la fenêtre ouverte au premier plan. Si vous avez effectué des modifications non encore enregistrées, vous êtes invité à les enregistrer ou à y renoncer.


	Tout fermer (Option-Commande-W)

	Fermez toutes les fenêtres OmniGraffle ouvertes.


	Enregistrer (Commande-S)

	Enregistrez sur le disque dur tout le travail effectué dans le document au premier plan, afin de le sauvegarder. Si vous avez déjà enregistré le document, la nouvelle version remplace la précédente. Si c’est la première fois que vous enregistrez le document, vous êtes invité à rechercher un emplacement sur le disque dur et à attribuer un nom de fichier au document.


	Dupliquer (Maj-Commande-S)

	Créez un duplicata du document actuel. Le fichier dupliqué utilise le même nom de fichier que le fichier sur lequel vous êtes en train de travailler, mais la mention copie est ajoutée au nom pour indiquer qu’il s’agit du clone.





Remarque
 La commande Dupliquer se transforme en Enregistrer sous lorsque vous maintenez la touche Option enfoncée dans le menu Fichier. Vous pouvez également invoquer rapidement la commande « Enregistrer sous » via le raccourci clavier Option-Maj-Commande-S. La commande « Enregistrer sous » fonctionne un peu comme la commande Dupliquer, à ceci près que vous avez la possibilité de renommer le fichier immédiatement après avoir invoqué la commande, alors qu’avec la commande Dupliquer, vous devez renommer explicitement le fichier après avoir créé la copie.





	Renommer

	Que vous ayez utilisé la commande Fichier ▸ Dupliquer (Maj-Commande-S) pour créer une copie de fichier ou que vous ayez décidé de modifier le nom de fichier attribué à votre projet actuel, sélectionnez cet élément de menu pour renommer le fichier actuel.


	Placer dans

	Utilisez cette commande pour transférer le fichier dans un autre emplacement du disque dur de votre Mac.


	Placer dans la corbeille

	Soyez prudent avec cette commande, car elle place le fichier sur lequel vous êtes en train de travailler dans la corbeille. Elle est particulièrement utile lorsque vous travaillez sur plusieurs copies de fichiers afin d’effectuer des modifications de style et de les comparer. Pour les copies dont vous n’avez plus besoin, choisissez simplement Fichier ▸ Placer dans la corbeille, puis fermez la fenêtre (Commande-W).


	Revenir à

	Si vous n’êtes pas satisfait de certaines révisions, choisissez cette option pour revenir à la version de fichier présente sur le disque ; cette commande agit un peu comme une commande Annuler à grande échelle. Si vous ouvrez un fichier auquel des modifications ont été apportées lors d’une sauvegarde automatique, vous pouvez choisir cette commande pour revenir à la dernière version enregistrée.


	Inclure une image

	Recherchez et sélectionnez un fichier image ; une forme contenant l’image est créée sur le canevas au dernier endroit sur lequel vous avez cliqué avec l’outil Sélection.


	Exporter (Option-Commande-E)

	Cette commande crée un fichier du type de votre choix à partir des données de votre document OmniGraffle. Les fichiers exportés sont des approximations du document OmniGraffle dans un format différent, et non des répliques parfaites. Consultez la rubrique relative à l’exportation pour en savoir plus.


	Format d’impression (Maj-Commande-P)

	Affichez la fenêtre Format d’impression standard d’OS X. Cette fenêtre comporte plusieurs sous-fenêtres de réglages destinés au mode de présentation de votre document imprimé.


	Imprimer (Commande-P)

	Affichez la fenêtre d’impression standard d’OS X. En plus des réglages du format d’impression, vous pouvez définir de nombreuses options propres au mode d’impression.


	Imprimer ce canevas

	Imprimez le canevas actuellement sélectionné. Si vous avez utilisé la combinaison Commande-Sélectionner pour sélectionner plusieurs canevas, cette option de menu se transforme en Imprimer les canevas pour que vous puissiez imprimer les canevas sélectionnés.




Menu Édition



	Annuler (Commande-Z)

	OmniGraffle garde en mémoire une liste des modifications que vous avez apportées à un document. Choisissez cette commande pour reculer d’une étape dans la liste, comme si vous n’aviez pas effectué la dernière action répertoriée. Choisissez la commande plusieurs fois de suite pour remonter dans le temps.


	Rétablir (Maj-Commande-Z)

	Si la dernière action que vous avez effectuée consistait à annuler une action, vous pouvez rétablir cette action en « annulant l’annulation ».


	Couper (Commande-X)

	Supprimez la sélection en cours et placez-la dans le presse-papiers pour pouvoir la coller à un autre endroit.


	Copier (Commande-C)

	Copiez la sélection en cours dans le presse-papiers.


	Copier sous format

	
Cette commande permet de copier les éléments de canevas sélectionnés dans le presse-papiers sous la forme d’un des types de fichiers suivants :



	PDF

	Placez une copie PDF de la sélection en cours dans le presse-papiers pour la coller dans toute application prenant en charge la lecture, la modification ou l’envoi de fichiers PDF. Si l’application dans laquelle vous collez la copie prend également en charge LinkBack (ce qui est le cas d’OmniGraffle), vous pouvez même revenir en arrière et modifier le contenu collé dans OmniGraffle.


	PNG

	Placez une copie PNG de la sélection en cours dans le presse-papiers pour la coller dans toute application qui accepte les fichiers image PNG.


	TIFF

	Placez une copie TIFF de la sélection en cours dans le presse-papiers pour la coller dans toute application qui accepte les fichiers image TIFF.










	AppleScript (Pro)

	Placez une représentation AppleScript des objets sélectionnés dans le presse-papiers. Vous pouvez coller le résultat dans l’éditeur AppleScript (/Applications/Utilitaires) ou dans l’inspecteur Action d’un autre objet pour créer un script qui recrée ces objets. Le résultat est également utile pour analyser la manière dont OmniGraffle prend en charge AppleScript.







	Coller (Commande-V)

	Placez le contenu du presse-papiers sur le canevas, au dernier endroit où vous avez cliqué avec l’outil Sélection. (Ou insérez du texte à partir du presse-papiers si vous êtes en train de modifier le texte d’un objet.) Si le presse-papiers contient une image ou du texte, une nouvelle forme comportant l’image ou le texte est alors créée.


	Coller en place (Maj-Commande-V)

	Si vous copiez un élément de votre canevas à l’aide de la commande Commande-C, puis que vous utilisez la commande Coller en place (Maj-Commande-V), le contenu du presse-papiers est collé directement sur l’élément que vous avez copié. Cela s’avère particulièrement utile pour copier un élément depuis un calque et coller une copie de cet élément sur un autre calque situé plus haut dans la pile de calques.


	Coller et appliquer le style actuel (Option-Maj-Commande-V)

	Lorsque vous modifiez du texte, vous pouvez utiliser cette commande pour coller un bout de texte en le débarrassant du style qui lui était appliqué dans l’application à partir de laquelle vous l’avez copié. Le bout de texte collé adopte alors le style du texte existant, comme si vous l’aviez tapé manuellement à cet endroit.


	Dupliquer la sélection (Commande-D)

	Créez une copie de la sélection en cours et placez-la sur le canevas sans passer par le presse-papiers. Cette commande possède une caractéristique spéciale :



	Sélectionnez un élément sur le canevas et dupliquez-le.

	Utilisez l’outil Sélection pour déplacer la copie ; OmniGraffle assimile la distance et la direction de la copie depuis l’original.

	Dupliquez de nouveau autant de fois que vous le souhaitez ; chacune des nouvelles copies possède la même distance et la même direction que la copie précédente.






	Supprimer

	Éliminez définitivement la sélection en cours (vous pouvez la récupérer via la commande Annuler).


	Tout sélectionner (Commande-A)

	Sélectionnez tous les éléments sélectionnables qui se trouvent sur le canevas. N’oubliez pas que les objets des calques verrouillés ne peuvent pas être sélectionnés. Si vous modifiez le texte d’un objet, cette commande sélectionne plutôt tout le texte de cet objet.


	Sélectionner

	
Ce menu vous propose différentes options permettant de sélectionner des objets en fonction de leur style, de la manière dont ils sont connectés et de leurs relations :



	Objets similaires

	Sélectionnez tous les objets du canevas présentant les mêmes attributs de style que les objets sélectionnés.


	Objets connectés

	Sélectionnez toutes les formes qui sont connectées directement ou indirectement par des lignes aux objets sélectionnés, ainsi que toutes les lignes entre elles.


	Ancêtres

	Sélectionnez tous les ancêtres des objets sélectionnés, suivant la hiérarchie établie par les lignes de connexion.


	Descendants

	Sélectionnez tous les descendants des objets sélectionnés, en fonction de la hiérarchie établie par les lignes de connexion.






	Création de structure

	
Ces commandes ne sont disponibles que lorsque vous travaillez dans l’éditeur de structure (Option-Commande–3) :



	Ajouter un élément enfant (Commande-})

	Ajouter un élément frère (Option-Commande-’)

	Ajouter un élément tante (Commande-{)

	Ajouter un élément parent (Option-Commande-;)

	Ajouter un élément conjoint (Option-Commande-/)

	Indenter

	Désindenter






	Navigation (Standard)

	
Ces commandes sont très pratiques lorsque vous utilisez les raccourcis clavier correspondants. Vous pouvez effectuer de nombreuses opérations sans jamais toucher la souris :



	Sélectionner la forme à gauche (Commande-Flèche gauche)

	Sélectionner la forme à droite (Commande-Flèche droite)

	Sélectionner la forme au-dessus (Commande-Flèche vers le haut)

	Sélectionner la forme en dessous (Commande-Flèche vers le bas)










	Édition sans souris (Pro)

	
Ces commandes sont très pratiques lorsque vous utilisez les raccourcis clavier correspondants. Vous pouvez effectuer de nombreuses opérations sans jamais toucher la souris :



	(Pro) Créer une forme à gauche (Option-Commande-Flèche gauche)

	(Pro) Créer une forme à droite (Option-Commande-Flèche droite)

	(Pro) Créer une forme au-dessus (Option-Commande-Flèche vers le haut)

	(Pro) Créer une forme en dessous (Option-Commande-Flèche vers le bas)











	Canevas

	
Commandes relatives à l’utilisation du canevas :



	Nouveau canevas (Option-Commande-N)

	Ajoutez un nouveau canevas au document.


	Dupliquer le canevas

	Ajoutez un nouveau canevas, identique au canevas actif, à votre document.


	Supprimer le canevas

	Supprimez entièrement le canevas actif.









	Calques

	
Commandes relatives à l’utilisation des calques :



	Nouveau calque

	Ajoutez un nouveau calque au canevas actif.










	Nouveau calque partagé (Pro)

	Ajoutez un nouveau calque partagé au canevas actif.







	Dupliquer le calque

	Ajoutez un nouveau calque, identique au calque sélectionné, au canevas.


	Fusionner les calques en dessous

	Déplacez tout le contenu du calque sélectionné sur le calque du dessous, puis supprimez le calque sélectionné.


	Supprimer le calque

	Supprimez entièrement le calque actif. Il est impossible de supprimer le dernier calque d’un canevas.


	Supprimer de tous les canevas

	Cette commande n’est disponible que lorsque vous sélectionnez un calque partagé. Elle supprime toutes les instances du calque partagé quel que soit le canevas où ils se trouvent dans le document.


	Réglages de calques

	
Commandes de contrôle de calques individuels :



	Visible

	Affiche ou masque des objets sur le calque.


	Imprimable

	Contrôle si des objets du calque doivent être inclus dans le document imprimé.


	Déverrouillé

	Contrôle si des objets du calque peuvent être sélectionnés ou modifiés.










	Calque partagé (Pro)

	Spécifie qu’un calque peut être partagé avec d’autres calques.







	Tout sélectionner dans le calque

	Sélectionnez tous les objets du calque sélectionné.


	Déplacer la sélection vers le calque

	Déplacez tous les objets sélectionnés vers le calque sélectionné.






	Tableaux (Pro)

	
Commandes d’utilisation de tableaux :



	Insérer une ligne (Commande-Retour)

	Lorsqu’une cellule de tableau est sélectionnée, choisissez cette commande pour ajouter une nouvelle ligne de cellules au tableau. La nouvelle colonne apparaît juste avant celle qui contient la cellule sélectionnée.


	Insérer une colonne (Option-Commande-Retour)

	Lorsqu’une cellule de tableau est sélectionnée, choisissez cette commande pour ajouter une nouvelle colonne de cellules au tableau. La nouvelle colonne apparaît juste avant celle qui contient la cellule sélectionnée.


	Sélectionner la ligne

	Lorsqu’une cellule de tableau est sélectionnée, choisissez cette commande pour sélectionner toute la ligne contenant la cellule.


	Sélectionner la colonne

	Lorsqu’une cellule de tableau est sélectionnée, choisissez cette commande pour sélectionner toute la colonne contenant la cellule.











	Aimants

	
Commandes de contrôle des éléments attachés aux objets :



	Copier les aimants

	Placez la disposition d’aimants de l’objet sélectionné sur le presse-papiers pour pouvoir la coller sur un autre objet.


	Coller les aimants

	Si le presse-papiers contient une disposition d’aimants, appliquez-la à l’objet sélectionné. Tous les aimants existants sont remplacés par les nouveaux.


	Supprimer les aimants

	Supprimez tous les aimants des objets sélectionnés.


	Positions

	
Outre ces options, il est possible de définir des positions d’aimants dans l’inspecteur de propriétés Connexions (Commande–3) situé dans l’onglet Autres connexions :



	Aucun aimant

	Points cardinaux :
	
			4 aimants : N, S, E, O

			2 aimants : N, S

			2 aimants : E, O

			4 aimants : NE, NO, SE, SO

			8 aimants

	



	Par segment :
	
			sur chaque sommet

			1 aimant par côté

			2 aimants par côté

			3 aimants par côté

			4 aimants par côté

			5 aimants par côté

	












	Masquer l’image/Terminer le masquage

	Redimensionnez ou faites pivoter une image sur le canevas. Maintenez la touche Maj enfoncée pour redimensionner l’image et maintenez la touche Commande enfoncée lorsque le pointeur est au-dessus de l’une des poignées de l’image pour faire pivoter cette dernière. Maintenir les touches Maj-Commande enfoncées vous permet de faire pivoter l’image par paliers de 15 degrés. Appuyez sur la touche Retour ou choisissez Édition ▸ Terminer le masquage une fois terminé pour accepter les modifications de masque apportées à l’image.


	Insérer une variable

	Lorsque vous modifiez le texte d’une forme, choisissez l’une de ces commandes pour insérer une balise spéciale. Une fois le texte modifié, la balise se transforme pour représenter un aspect de l’objet lui-même, du canevas, de la page ou du document. Toute modification de l’élément auquel se réfère la balise entraîne l’actualisation automatique de cette dernière. Certaines variables, comme le numéro de page, sont utiles à placer sur un calque partagé pour ensuite partager ce calque avec tous les canevas.


	
Si vous utilisez une des variables de date, vous pouvez personnaliser le format de date à l’aide des jetons de formats de date de Cocoa. Ainsi, pour obtenir une date comme 05-10-2014 08:37, vous pourriez taper l’expression :



	
<%date %d-%m-%Y %H:%M %>



	Nom du canevas

	Nom du canevas sur lequel se trouve l’objet.


	Nom du calque

	Nom du calque.


	Nom du document

	Nom du document dans lequel se trouve l’objet.


	Date actuelle

	Comme son nom l’indique, cette option insère la date actuelle. Elle est très utile si vous voulez « marquer » un document que vous imprimez avec la date du jour.


	Date de création

	Date à laquelle le document a été créé à l’origine selon le système de fichiers OS X.


	Date de modification

	Date de la dernière modification du document selon le système de fichiers OS X.


	Auteur

	Nom de l’utilisateur ayant créé le fichier selon le système de fichiers OS X.


	Modificateur

	Nom de l’utilisateur ayant enregistré le fichier en dernier selon le système de fichiers OS X.


	Numéro de page

	Numéro de la page contenant l’objet d’après les réglages de l’inspecteur Taille du canevas et du panneau Format d’impression.


	Nombre de pages

	Nombre total de pages dans tout le document. Utilisez cette option avec la balise Numéro de page pour obtenir des résultats du type « Page 2 sur 5 ».


	Nombre de canevas

	Imprime le nombre total de canevas du document.


	Numéro de canevas

	Si vous possédez plusieurs canevas dans votre projet, vous pouvez les identifier par un numéro


	Position X

	Distance horizontale entre l’objet et le point d’origine, comme indiquée dans l’inspecteur Géométrie.


	Position Y

	Distance verticale entre l’objet et le point d’origine, comme indiquée dans l’inspecteur Géométrie.


	Largeur

	Taille horizontale de l’objet, comme indiquée dans l’inspecteur Géométrie.


	Hauteur

	Taille verticale de l’objet, comme indiquée dans l’inspecteur Géométrie.


	Longueur des lignes

	Cette balise est quelque peu unique. Si la forme contenant la balise est une étiquette de ligne, elle indique la longueur de la ligne. Cette balise n’est pas utile si l’objet de la forme n’est pas attaché à une ligne.










	Formes (Pro)

	
Commandes d’utilisation de formes :



	Unir les formes

	Associez au moins deux formes sélectionnées en supprimant les lignes internes pour créer une seule forme de couleur unie.


	Formes d’intersection

	Créez une forme à partir des parties superposées des formes sélectionnées.


	Formes de soustraction

	Utilisez les formes sélectionnées au premier plan pour faire un trou dans la forme au dernier plan. Vous pouvez réordonner les formes grâce aux commandes Avancer/Reculer du menu Disposition.


	Séparer les formes

	Sépare des formes combinées et rétablit leur aspect d’origine.


	Activer/désactiver l’édition de point

	Détermine si une forme peut ou non être modifiée.











	Rechercher

	
Commandes de recherche dans OmniGraffle :



	Rechercher (Commande-F)

	Cette commande ouvre le panneau Rechercher d’OmniGraffle. Elle vous permet ainsi de rechercher une chaîne de caractères en particulier ou d’utiliser une expression rationnelle pour trouver toute une catégorie de chaînes de caractères. Lorsque vous recherchez une chaîne de caractères en particulier, sélectionnez l’option Ignorer les majuscules pour trouver les lettres indépendamment des majuscules et minuscules ; sélectionnez Mot complet pour que le mot recherché ne s’arrête pas aux portions de mots incluant le terme recherché. Si vous utilisez des regroupements dans une expression rationnelle, vous pouvez être amené à sélectionner (ou remplacer) toute l’expression ou uniquement l’un des groupes ; utilisez le menu local pour indiquer votre choix.


	Rechercher le suivant (Commande-G)

	Choisissez cette commande pour rechercher l’occurrence suivante du texte que vous avez saisi en dernier dans le panneau Rechercher, comme si vous veniez de cliquer sur son bouton Suivant.


	Rechercher le précédent (Maj-Commande-D)

	Choisissez cette commande pour rechercher l’occurrence précédente du texte que vous avez saisi en dernier dans le panneau Rechercher, comme si vous veniez de cliquer sur son bouton Précédent.





Remarque
 Pour les options Précédent et Suivant, OmniGraffle considère les objets dans l’ordre de la gauche vers la droite et de haut en bas.





	Saisir la sélection (Commande-E)

	Sélectionnez du texte dans un objet, puis choisissez cette commande pour placer le texte sélectionné dans le panneau Rechercher (en remplaçant ce qui s’y trouvait déjà). Vous pouvez ensuite utiliser les commandes Rechercher le suivant et Rechercher le précédent pour rechercher d’autres occurrences de ce texte.


	Aller à la sélection (Commande-J)

	Déplacez la zone d’affichage de sorte que les objets sélectionnés soient visibles.





	Orthographe et grammaire

	
Commandes pour éviter de se retrouver sur la liste des Word Crimes (Atteintes à l’orthographe) de Weird Al (parodiste américain).



	Afficher l’orthographe et la grammaire (Commande-:)

	Ouvre la zone de dialogue Orthographe et grammaire.


	Vérifier le document maintenant (Commande-;)

	Vérifie l’orthographe du document actif et s’arrête à la première faute détectée.


	Vérifier l’orthographe lors de la frappe

	Cette option est activée par défaut, mais il est possible de la désactiver en la sélectionnant dans le menu.


	Vérifier la grammaire et l’orthographe

	Cette option permet de vérifier les fautes de grammaire en même temps que les fautes d’orthographe. Elle s’avère particulièrement utile lorsque vous saisissez une quantité importante de texte.





Remarque
 Pour les options Précédent et Suivant, OmniGraffle considère les objets dans l’ordre de la gauche vers la droite et de haut en bas.





	Modifier l’élément LinkBack

	Si vous avez collé du contenu LinkBack depuis une autre application, sélectionnez l’objet et utilisez cette commande pour ouvrir le contenu dans l’application d’origine.


	Démarrer la dictée (fn-fn)

	Appuyez deux fois sur la touche fn pour démarrer la dictée.


	Caractères spéciaux (Contrôle-Commande-Espace)

	Affichez la palette de caractères standard d’OS X.





Menu Présentation


Les options du menu Présentation vous fournissent des moyens de faire un zoom avant ou arrière sur l’écran et de contrôler le mode d’affichage du canevas.






	Lancer la présentation (Pro) (Option-Commande-P)

	Accédez au mode de présentation avec le document au premier plan.







	Réduire/agrandir

	
Ces options de menu vous permettent d’effectuer un zoom avant ou arrière sur le canevas et sont utiles pour contrôler avec précision le positionnement des objets :



	Zoom avant (Commande->)

	Permet de passer au niveau de zoom suivant pour que le canevas apparaisse plus gros.


	Zoom arrière (Commande-<)

	Permet de passer au niveau de zoom précédent pour que le canevas apparaisse plus petit.


	Revenir à la taille réelle (Option-Commande–0)

	Revient au niveau de zoom à 100 pour cent pour que le canevas apparaisse aussi grand qu’il l’est réellement d’après les unités du canevas.


	Zoom sur la sélection (Option-Commande-J)

	Permet d’effectuer un zoom sur les objets sélectionnés afin qu’ils remplissent l’écran.


	Zoom précédent

	Permet de revenir au niveau de zoom précédant le niveau actif.


	Ajuster à la fenêtre

	Permet d’effectuer un zoom qui affiche tous les objets du canevas pendant que vous travaillez.







	Bonus

	
Hormis les objets, le canevas contient d’autres éléments dont l’affichage peut s’avérer utile. Choisissez un élément dans cette liste pour l’afficher ou le masquer.



	Actions

	Tout objet auquel une action (opération) a été attribuée dans l’inspecteur Action est signalé par une balise d’action dans son coin supérieur droit.


	Lignes de la grille (Commande-\)

	Il s’agit de la grille définie dans l’inspecteur Grille. Vous pouvez activer la fonction d’alignement sur la grille, que celle-ci soit visible ou pas.


	Repères

	Il s’agit de guides manuels que vous configurez pour aligner des objets sur le canevas.


	Aimants

	Sélectionnez cette option pour visualiser en permanence les aimants de tous les objets.






	Notes (Pro)

	Tout objet possédant une note dans l’inspecteur Note est signalé par une balise de note dans son coin supérieur droit.







	Origine

	Il s’agit du réticule qui représente l’origine du canevas.


	Sauts de page

	Ce sont les lignes qui délimitent les différentes pages.


	Règles (Commande-R)

	Les règles vous aident à redimensionner des objets sur le canevas ; elles comprennent une barre d’inspecteur pour la modification d’objets communs.






	Masquer/Afficher la barre latérale (Option-Commande–1)

	Active ou désactive la visibilité de la barre latérale de gauche où se trouvent les canevas, leurs calques et le contenu.


	Afficher le contenu

	
Utilisez ces options pour passer d’un des éléments ci-dessous à l’autre :



	Présentation par liste (Option-Commande–2)

	Cette option vous fournit une liste détaillée de tous les éléments de votre schéma, des cadres aux lignes en passant par les étiquettes de texte et les images ; tout ce qui se trouve dans votre projet est répertorié ici.


	Éditeur de structure (Option-Commande-3)

	L’éditeur de structure vous permet d’inclure (et de modifier) rapidement des objets dans un projet. Il vous fournit une vue hiérarchique des objets de votre projet, afin que vous puissiez connaître rapidement leurs relations.


	Matrice de sélection (Option-Commande–4)

	Cette option regroupe les objets de style similaire – blocs, étiquettes, lignes, images, tout ce que vous voulez ! – afin que vous puissiez sélectionner rapidement des objets en fonction de leur style.





	Afficher le canevas

	
Ces options vous permettent de passer facilement d’un canevas à l’autre dans votre projet :



	Canevas suivant (Commande-])

	Permet de passer au canevas qui suit celui que vous êtes en train de modifier.


	Canevas précédent (Commande-[)

	Permet de passer au canevas qui précède celui que vous êtes en train de modifier.





	Personnaliser la barre d’outils

	Cette option, que l’on trouve également dans d’autres applications Mac, ouvre une page de commandes que vous pouvez faire glisser dans votre barre d’outils.


	Afficher/Masquer la barre d’outils

	Activez ou désactivez la visibilité de la barre d’outils de la fenêtre du document.


	Activer/désactiver le plein écran (Contrôle-Commande-F)

	Entrez en mode plein écran.





Menu Format


Les options du menu Format permettent de contrôler les polices, les couleurs, les objets et les styles de schémas.





	Afficher les polices (Commande-T)

	Ouvre le panneau Polices standard.


	Afficher les couleurs (Maj-Commande-C)

	Ouvre le panneau Couleurs standard.


	Police

	
Utilisez ce sous-menu pour spécifier une police et un style à appliquer au texte sélectionné.



	Gras (Commande-B)

	Affichez le texte sélectionné en gras.


	Italique (Commande-I)

	Affichez le texte sélectionné en italiques.


	Souligné (Commande-U)

	Soulignez le texte sélectionné.


	Contour

	Placez un contour autour du texte sélectionné.


	Plus grand (Commande-+)

	Augmentez la taille du texte sélectionné.


	Plus petit (Commande-–)

	Diminuez la taille du texte sélectionné.





	Crénage

	
Modifiez l’espacement entre les caractères ; vous disposez des options suivantes :



	Valeur par défaut

	Aucun

	Resserrer

	Desserrer





	Ligatures

	
Modifiez l’écart entre les lignes ; vous disposez des options suivantes :



	Valeur par défaut

	Aucun

	Utiliser tout





	Ligne de base

	
Modifiez la ligne de base du texte ; vous disposez des options suivantes :



	Valeur par défaut

	Exposant

	Indice

	Élever

	Abaisser





	Copier le style (Option-Commande-C)

	Copie les attributs de style de l’objet sélectionné.


	Coller le style (Option-Commande-V)

	Colle les attributs de style sur l’objet sélectionné.


	Texte

	
Ces options vous permettent de contrôler les propriétés du texte sélectionné :



	Aligner à gauche (Contrôle-Commande-{)

	Centrer (Contrôle-Commande-|)

	Justifier

	Aligner à droite (Contrôle-Commande-})

	Aligner en haut (Option-Commande-{)

	Centrer verticalement (Option-Commande-|)

	Aligner en haut (Option-Commande-{)

	Centrer horizontalement et verticalement

	Permettre la césure







La plupart de ces fonctions sont également disponibles dans l’inspecteur Type (Commande–2).



	Copier le style de l’objet (Contrôle-Commande-C)

	Placez les styles de l’objet sélectionné dans le presse-papiers pour pouvoir les coller sur d’autres objets ensuite.


	Coller le style de l’objet (Contrôle-Commande-V)

	Si le presse-papiers contient des styles d’objet, appliquez ces derniers aux objets sélectionnés.


	Choisir un style de schéma

	Permet d’ouvrir le sélecteur de styles de schéma pour appliquer un style cohérent à tous les objets du canevas.


	Appliquer de nouveau le style de schéma

	Permet d’appliquer à nouveau le style de schéma actif, pour traiter tout objet de style différent éventuellement ajouté depuis la dernière application.


	Modifier le style des objets sélectionnés

	Permet d’appliquer à nouveau le style de schéma actif aux seuls objets sélectionnés.





Menu Disposition


Utilisez ces commandes pour travailler avec des objets sur le canevas ou dans des calques.





	Placer au premier plan (Maj-Commande-F)
 Avancer d’un plan (Option-Commande-F)

	Les objets situés sur le même calque respectent un certain ordre : les objets nouvellement créés apparaissent devant les objets existants. Choisissez Placer au premier plan pour placer les objets sélectionnés devant tous les autres objets du calque. Maintenez la touche Option enfoncée pour transformer cette commande en Avancer d’un plan et déplacer ainsi les objets sélectionnés d’un plan vers l’avant.


	Placer à l’arrière-plan (Maj-Commande-B)
 Reculer d’un plan (Option-Commande-B)

	Semblable à Placer au premier plan, sauf que les objets sélectionnés sont placés derrière tous les autres objets du calque. Maintenez la touche Option enfoncée pour transformer cette commande en Reculer d’un plan et déplacer ainsi les objets sélectionnés d’un plan vers l’arrière.


	Verrouiller (Commande-L)

	Verrouillez les objets sélectionnés. Un objet verrouillé ne peut être ni déplacé, ni modifié. Lorsque vous en sélectionnez un, il présente alors des croix plutôt que des poignées de sélection. De fait, la seule chose que vous soyez autorisé à faire avec un objet verrouillé est de le déverrouiller. Vous pouvez néanmoins modifier son étiquette et sa position hiérarchique dans la présentation Structure. Le verrouillage peut se révéler utile pour être sûr de ne pas modifier accidentellement un objet parfaitement configuré.


	Déverrouiller (Option-Commande-L)

	Déverrouillez les objets sélectionnés pour les déplacer ou les modifier.


	Grouper (Maj-Commande-G)

	Utilisez cette commande sur plusieurs objets sélectionnés afin de les réunir dans un seul groupe pour qu’ils se comportent comme un seul et même objet.


	Dissocier (Maj-Commande-U)

	Utilisez cette commande sur un groupe sélectionné pour séparer ses composants en objets distincts.






	Élaborer un tableau (Pro) (Maj-Commande-T)

	Utilisez cette commande, après avoir sélectionné un objet, pour le transformer en un tableau d’une ligne sur une rangée (1 x 1) auquel vous pouvez ajouter des lignes et des colonnes.


	Regrouper en sous-graphique (Pro)

	Transformez les objets sélectionnés en sous-graphique autonome que vous pouvez ensuite condenser en un seul objet.


	Condenser le sous-graphique (Pro)

	Transformez le sous-graphique sélectionné en un objet unique, tout en conservant toutes les lignes de connexion qui en viennent ou qui y aboutissent.


	Développer le sous-graphique (Pro)

	Redonnez à un sous-graphique condensé sa structure entièrement développée.







	Guides

	OmniGraffle comprend des guides automatiques et des guides manuels. Les guides automatiques sont de petites lignes bleues qui sont affichées lorsque vous déplacez, redimensionnez ou faites pivoter des objets, afin de vous aider à les aligner et les espacer uniformément.


	
Les guides manuels sont des lignes magenta que vous placez vous-même à travers l’ensemble du canevas. Ils vous permettent d’aligner des objets et vous pouvez les afficher ou les masquer via le menu Présentation.



	Guides d’alignement automatiques

	Il s’agit de guides automatiques qui apparaissent pour vous aider à aligner les bords ou le centre des objets. Ils vous aident également à accompagner la rotation des objets lorsque vous faites glisser les poignées de sélection d’un objet tout en appuyant sur la touche Commande.


	Guides de distance automatiques

	Ces guides automatiques vous permettent d’espacer uniformément des objets.


	Verrouiller/Déverrouiller les guides

	Tant que les guides manuels sont verrouillés, vous ne pouvez pas les déplacer.


	Nouveau guide horizontal/vertical

	Cette commande place un guide en travers du canevas ; si les guides ne sont pas verrouillés, vous pouvez utiliser l’outil Sélection pour faire glisser un guide et le positionner où vous le souhaitez. Lorsque vous faites glisser un objet à proximité d’un guide, ses bords ou son centre s’aligne sur le guide. Vous pouvez également faire glisser les nouveaux guides en dehors des règles verticale et horizontale.


	Effacer les guides manuels

	Cette commande supprime tous les guides manuels du canevas. Si vous voulez simplement les masquer temporairement, utilisez le menu Présentation.





	Aligner

	
Ces commandes reprennent la fonction de chaque bouton de l’inspecteur d’objet Alignement (Commande–1) pour aligner les bords et le centre des objets ou espacer les objets de façon uniforme. Options disponibles :



	Aligner les bords gauches

	Aligner les bords droits

	Aligner les bords supérieurs

	Aligner les bords inférieurs

	Aligner verticalement les centres

	Aligner horizontalement les centres

	Centrer sur une ligne

	Centrer sur une colonne





	Grille

	
Les options « Aligner sur la grille » et « Aligner les objets sur la grille » fonctionnent de la même manière que dans l’inspecteur Grille ; l’option « Dimensionner les objets sur la grille » redimensionne les objets pour que leurs bords suivent les lignes les plus proches de la grille. Vous avez le choix parmi les options suivantes :



	Aligner sur la grille

	Aligner les objets sur la grille (Option-Commande-[)





	Mise en page schéma

	
Ces commandes disposent les objets – soit tous les objets du canevas, soit uniquement les objets sélectionnés – en fonction des réglages de l’inspecteur Mise en page schéma. Options :



	Mettre en page tout le canevas

	Mettre en page la sélection

	Rang d’objet


	Par défaut

	Minimum

	Maximum

	Identique








	Taille

	
Si vous disposez d’objets de tailles différentes sur le canevas, mais que vous voulez leur donner la même taille, sélectionnez l’objet présentant la taille souhaitée, choisissez Disposition ▸ Taille, puis sélectionnez l’une des options de redimensionnement proposées :



	Même largeur

	Même hauteur

	Taille identique

	Taille normale

	Ajuster à l’image





	
L’option Taille normale égalise la hauteur et la largeur d’un objet. Pour les objets ayant une image placée dans l’inspecteur Image, l’option Ajuster à l’image agrandit suffisamment l’objet pour afficher toute l’image en taille originale.






Menu Inspecteurs


Le menu Inspecteurs (apparu pour la première fois dans OmniGraffle 6.1) vous fournit des moyens permettant d’interagir avec la barre latérale Inspecteurs, la fenêtre flottante ou les palettes individuelles et d’autres espaces de travail que vous créez.





	Afficher/Masquer les Inspecteurs

	Active ou désactive la visibilité de la barre latérale des inspecteurs à droite du canevas.


	Barre latérale

	
Options de menu permettant d’accéder rapidement aux inspecteurs et à la bibliothèque de patrons :



	Objet (Commande–1)

	Ouvre l’inspecteur Objet.


	Type (Commande-2)

	Ouvre l’inspecteur Type.






	Propriétés (Pro) (Commande–3)

	Ouvre l’inspecteur Propriétés.







	Canevas (Commande–4)

	Ouvre l’inspecteur Canevas.


	Document (Commande–5)

	Ouvre l’inspecteur Document.


	Patrons (Commande–6)

	Ouvre la bibliothèque de patrons.





	Espaces de travail

	
Les espaces de travail vous permettent de définir des états par défaut pour les inspecteurs. Vous pouvez, par exemple, créer un nouvel espace de travail qui ouvre l’inspecteur Canevas de sorte que seul l’inspecteur Image d’arrière-plan soit ouvert. Dans OmniGraffle 6.1 ou ultérieur, vous pouvez contrôler les espaces de travail suivants :



	Inspecteurs de barre latérale (F2)

	Cet espace de travail rétablit l’état d’origine des inspecteurs en tant que barre latérale fixée à la partie droite de la fenêtre d’OmniGraffle.


	Inspecteurs flottants (F3)

	Cet espace de travail détache les inspecteurs d’OmniGraffle de la fenêtre principale, afin de créer une palette flottante que vous pouvez déplacer à votre guise à l’écran ou transférer sur un autre écran.


	Palettes d’inspecteur (F4)

	Lorsqu’elle est sélectionnée, cette option crée six palettes flottantes individuelles ; soit une pour chaque inspecteur (Objet, Type, Propriétés, Canevas, Document et Patrons). Une fois créées, les fenêtres sont empilées les unes sur les autres. Vous pouvez les séparer ou fermer celles dont vous n’avez pas besoin le cas échéant.





	Modifier les espaces de travail

	Cette commande vous permet d’ouvrir la fenêtre Espaces de travail pour enregistrer vos dispositions d’inspecteurs préférées. Chaque espace de travail que vous enregistrez apparaît en bas de ce sous-menu et une touche de fonction y est associée.





Menu Fenêtre


Commandes d’utilisation des fenêtres d’OmniGraffle.





	Placer dans le Dock (Commande-M)

	Place la fenêtre située au premier plan dans le Dock.


	Réduire/agrandir

	Cette commande permet de redimensionner la fenêtre de manière à ce que tout son contenu puisse tenir dedans ou de revenir à la taille de fenêtre précédente.





Remarque
 Comme la plupart des touches de fonction (F1, F2, F3, etc.) sont déjà affectées par le système pour fonctionner avec votre matériel Mac, vous devez appuyer sur la touche fn avant d’appuyer sur la touche de fonction concernée. Pour l’espace de travail par défaut, par exemple, vous devez appuyer sur fn-F2.





	Tout ramener au premier plan

	Placez toutes les fenêtres d’OmniGraffle au premier plan devant toutes les autres fenêtres d’application.





Menu Aide


Nous sommes là pour vous aider chaque fois que vous êtes confronté à un problème que vous ne parvenez pas à résoudre.





	Aide OmniGraffle

	Cette commande permet d’afficher l’écran d’aide que vous êtes en train de lire. Coucou ! Nous apprécions tout particulièrement les utilisateurs qui prennent la peine de lire notre documentation.


	Premiers contacts

	Cette commande ouvre le document Bienvenue d’OmniGraffle 6. Ce document (créé dans OmniGraffle 6 !) présente les nouvelles fonctions d’OmniGraffle 6.


	Raccourcis clavier

	Utilisez cette commande pour afficher un document qui répertorie tous les raccourcis clavier disponibles dans OmniGraffle 6, afin d’éviter le syndrome de la souris.


	Nouveautés de la version 6

	Cette commande ouvre le fichier d’aide, intitulé Nouveautés d’OmniGraffle, qui explique toutes les nouvelles fonctions d’OmniGraffle 6 et présente les avantages de la mise à niveau vers OmniGraffle Pro.


	Notes sur la version

	Cette commande ouvre une fenêtre qui comprend de nombreuses informations fournies par nos techniciens à propos des corrections, des mises à jour ou des ajouts inclus dans OmniGraffle. Ce document est modifié chaque fois que nous publions une mise à jour d’OmniGraffle ; nous vous conseillons de le lire attentivement après chaque mise à jour pour voir ce qui a changé.


	Obtenir des patrons supplémentaires

	Le choix de cette option de menu vous fait quitter OmniGraffle et ouvre votre navigateur favori pour accéder à Stenciltown, notre répertoire en ligne destiné au partage et à la découverte de nouveaux patrons pour OmniGraffle.






	Ouvrir le dossier des scripts (Pro)

	Si vous disposez d’OmniGraffle Pro, la sélection de cette commande ouvre une fenêtre du Finder pour vous permettre d’accéder au dossier Scripts sur votre Mac.







	Contacter Omni

	Choisissez cette option pour envoyer un courriel à l’équipe d’assistance OmniGraffle. Nous vous offrons également la possibilité de joindre le fichier OmniGraffle sur lequel vous êtes en train de travailler, en cas de bug ou si vous voulez nous demander la marche à suivre pour effectuer une opération particulière. C’est le meilleur moyen d’entrer en contact avec nous ; votre numéro de version et vos informations de licence sont saisis automatiquement dans le champ d’objet du courriel pour mieux nous aider à vous aider.









Gestión de sus licencias de Omni


En la barra de menús, seleccione OmniGraffle ▸ Licencias para ver el cuadro de diálogo Licencias. Aquí puede comprobar y editar sus licencias de uso de OmniGraffle, que certifican que ha pagado por el software (¡Gracias!).




Para adquirir una licencia:



	Haga clic en Comprar licencias y se le transportará mágicamente a la tienda Omni Store, donde puede adquirir una licencia para las versiones de Mac de nuestro software (para ello, naturalmente, debe disponer de conexión a Internet).




Para añadir una licencia nueva:



	En la barra de menús, seleccione OmniGraffle ▸ Licencias para ver el cuadro de diálogo Licencias.


	Haga clic en Añadir licencia.


	Si ha recibido una clave de licencia a través de un mensaje de correo electrónico, copie y pegue el nombre del Propietario y la Clave de licencia en los campos correspondientes. Si no puede copiar y pegar la información, deberá escribirla a mano; asegúrese de escribir todo exactamente como aparece en el mensaje de la licencia, incluidos los guiones. Además, es conveniente verificar que la licencia que está introduciendo sea realmente para OmniGraffle 6 y válida para la edición que está utilizando (Pro o Estándar), ya que las licencias para otros productos de Omni o versiones anteriores de OmniGraffle no funcionan.


	El menú desplegable Tipo aparece atenuado por omisión, lo que limita a Personal el tipo de licencia para la cuenta de usuario actual del Mac. OmniGraffle tiene dos tipos distintos de licencias:



	Personal: esta licencia es de uso personal y sólo estará disponible en este ordenador cuando inicie sesión como el usuario que ha instalado la licencia. Puede instalar la licencia en más de un ordenador, pero sólo para uso personal. Con este tipo de licencia, el software no puede utilizarse en dos ordenadores a la vez. Si está disponible una licencia personal, la aplicación la utiliza siempre.

	Ordenador: pueden utilizar este tipo de licencia todos los usuarios del ordenador en el que se haya instalado. Sin embargo, no debe instalar la licencia en un número de ordenadores superior al de puestos que incluye la licencia.







Si el Mac tiene más de una cuenta de usuario y desea que todos puedan descubrir lo fantástico que es OmniGraffle, deberá sortear un par de obstáculos (debido al mandato de Apple de enjaular las aplicaciones para OS X 10.7 y posterior). Para configurar una licencia de Ordenador, siga estos pasos:



	Salga de OmniGraffle 6.

	Abra una ventana nueva del Finder.

	Cambie los ajustes de visualización del Finder a columnas, seleccionando Visualización ▸ Como columnas (o pulsando Comando-3). De esta forma, podrá moverse más fácilmente por la jerarquía de carpetas del Mac.

	Elija Ir ▸ Ordenador.

	Elija el disco duro del Mac (Macintosh HD si no le ha cambiado el nombre) y desplácese por estas carpetas: * Librería * Application Support

	En la carpeta Application Support, cree una carpeta nueva (elija Archivo ▸ Nueva carpeta o pulse Mayúsculas-Comando-N) y póngale el nombre Omni Group. Deberá introducir su contraseña de administrador para crear una carpeta nueva en este nivel.

	En la carpeta Omni Group, cree una carpeta nueva y llámela Software Licenses.

	Abra de nuevo OmniGraffle 6 y elija OmniGraffle ▸ Licencias.

	Haga clic en Añadir licencia.




Cuando haga clic en Añadir licencia, observará que el menú desplegable Tipo ya no está atenuado y que la opción Ordenador está disponible y puede seleccionarse. Simplemente introduzca la información de Propietario y Clave de licencia que le hicimos llegar, haga clic en Guardar y listo.


Para retirar una licencia:



	Seleccione la licencia que desee eliminar.

	Haga clic en Eliminar licencia.




Para mover una licencia de un Mac a otro:



	En primer lugar, busque el archivo de licencia en el ordenador antiguo. Los archivos de licencia de OmniGraffle están situados en la carpeta Librería/Application Support/Omni Group/Software Licenses, donde Librería puede estar en el nivel principal del disco (en el caso de las licencias de ordenador) o bien en su carpeta de inicio (es el caso de las licencias personales). El archivo que está buscando tiene un nombre similar a omnigraffle-123456.omnilicense. Copie este archivo en el ordenador nuevo.


	En el nuevo ordenador, seleccione OmniGraffle ▸ Licencias en la barra de menús y haga clic en Añadir licencia.


	En la ventana que aparece, haga clic en Importar archivo de licencia.


	Localice el archivo de licencia que desea importar y selecciónelo.


	Haga clic en Abrir. Si el archivo de licencia es compatible (es decir, para la misma versión de OmniGraffle), la licencia se añade a OmniGraffle en su otro sistema.





De nuevo debe tener presente que las claves de licencia son específicas para cada versión; la clave de licencia para OmniGraffle 5 no es compatible con OmniGraffle 6 (y viceversa).



Nota
 Puede ignorar el apartado Licencias si ha comprado su copia de OmniGraffle (Estándar o Pro) en la Mac App Store. Sólo debe ocuparse de las licencias si ha adquirido su copia de OmniGraffle directamente desde la web de The Omni Group.









Dónde obtener ayuda


Siempre que necesite ayuda, ya sea intentando averiguar cómo funcionan las capas o para solucionar algún tipo de problema con OmniGraffle, es bueno saber que el equipo de soporte de The Omni Group está disponible en todo momento para echarle una mano.





El sitio web de OmniGraffle


El sitio web de OmniGraffle es siempre un buen lugar para encontrar la información más actualizada acerca del programa.





Foros


The Omni Group mantiene foros en línea para todos sus productos. Está invitado cuando quiera. Comparta preguntas e ideas con otros usuarios y con el personal de Omni.





Soporte por correo electrónico


Si se bloquea, si tiene una buena idea para la próxima versión de OmniGraffle o si sencillamente nos quiere contar cómo le va con la aplicación, no dude en enviarnos un correo electrónico. Seleccione Ayuda ▸ Enviar opinión en la barra de menús para enviarnos un mensaje, o simplemente envíenos un correo electrónico con lo que piensa. La asistencia al usuario es importante para nosotros. Puede esperar una respuesta rápida y escrita por manos humanas.





Notas de la versión


Si desea acceder a información meticulosa sobre los cambios efectuados en cada revisión de OmniGraffle, consulte Ayuda ▸ Notas de la versión en la barra de menús.








Comandos DOT importables


OmniGraffle puede importar documentos utilizando un subconjunto del formato de archivo DOT de Graphviz.






 	Comando
 	Tipos de entidad



 	URL (no en gráficos)
 	borde/línea, nodo/figura



 	arrowhead
 	borde/línea



 	arrowtail
 	borde/línea



 	color
 	borde/línea, nodo/figura



 	dir
 	borde/línea



 	fillcolor
 	nodo/figura



 	fixedsize
 	nodo/figura



 	fontcolor
 	borde/línea, nodo/figura



 	fontname
 	borde/línea, nodo/figura



 	fontsize
 	borde/línea, nodo/figura



 	headlabel
 	borde/línea



 	label
 	borde/línea, nodo/figura



 	labelfontcolor
 	borde/línea



 	labelfontname
 	borde/línea



 	labelfontsize
 	borde/línea



 	orientation
 	nodo/figura



 	rank
 	nodo/figura



 	rankdir
 	gráfico/página



 	shape
 	nodo/figura



 	style
 	borde/línea, nodo/figura



 	taillabel
 	borde/línea



 	width
 	nodo/figura





Pueden utilizarse todos los tipos de punta de flecha, aunque algunos no corresponden exactamente a los tipos de flecha de OmniGraffle. Los tipos de flecha inv, invdot, invodot e invempty se sustituirán por los extremos de línea más parecidos disponibles en OmniGraffle.
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