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Introduction


Bienvenue dans OmniGraffle 6 !




OmniGraffle vous réserve une tonne de bonnes surprises et a fait l’objet d’une refonte complète pour OS X Yosemite (v10.10). Depuis sa publication initiale, OmniGraffle 6 est devenu l’outil de dessin de grande précision utilisé par des concepteurs du monde entier pour la création de simples organigrammes ou le prototypage d’applications – et de leurs interactions – pour Mac, iOS ou le Web.


[image: Capture d’écran d’OmniGraffle]

OmniGraffle a été optimisé pour OS  X Yosemite et son interface utilisateur a été complètement revue pour donner à l’application un aspect à la fois sobre et élégant.


Mais ce sont toutefois les inspecteurs qui ont bénéficié des améliorations les plus importantes. Chaque palette d’inspecteur a été minutieusement redessinée afin d’optimiser l’espace et la fonction. Et plus important encore, vous pouvez à présent détacher les inspecteurs de la fenêtre principale de l’application (oui, nous avons tenu compte de votre avis !). Pour les concepteurs habitués à travailler sur plusieurs écrans à la fois, il s’agit d’un avantage énorme qui leur permet de garder les inspecteurs ouverts sur un écran tout en travaillant en mode plein écran sur leur superbe moniteur géant. (Qu’attendez-vous ? Vous en mourrez d’envie !)


Si vous disposez d’OmniGraffle Pro, vous verrez que nous avons ajouté des modes de fusion de calques à l’inspecteur Remplissage. La fusion de calques vous offre toute la souplesse nécessaire pour appliquer des filtres à un calque puis mélanger les couleurs avec d’autres calques de la pile.


Et pour finir, la famille Omni bénéficie désormais d’un nouvel atout : Stenciltown. Stenciltown est l’endroit où vous pouvez trouver et télécharger en toute sécurité de nouveaux patrons pour les versions Mac et iOS d’OmniGraffle.



Comment cette documentation est-elle structurée ?


L’excellent manuel que vous avez sous les yeux (directement dans OmniGraffle, en ligne, dans iBooks sur votre Mac ou votre appareil iOS, ou les deux) est structuré de manière à vous fournir une présentation complète d’OmniGraffle.




Il débute par une vue d’ensemble de l’interface d’OmniGraffle. Ne sautez pas ce chapitre, car vous passeriez à côté de nombreuses informations utiles et de détails intéressants sur OmniGraffle. Si vous en décidez autrement et que vous vous demandez ensuite à quoi peut bien servir telle ou telle fonction, vous pourrez toujours revenir à ce chapitre pour comprendre de quoi il s’agit.


Pour vous guider à travers cette documentation et vous aider à mieux comprendre tout ce que vous devez savoir sur OmniGraffle, nous vous fournissons ci-dessous la liste des chapitres qu’elle contient :



	Chapitre 1 – Se familiariser avec OmniGraffle

	Le premier chapitre vous plonge directement dans le bain et vous présente en détail l’interface utilisateur d’OmniGraffle. Vous y découvrirez le navigateur de ressources, la barre d’outils, la barre latérale, les inspecteurs et, bien sûr, le canevas. Rien de très compliqué, juste des notions de base pour vous aider à démarrer.


	Chapitre 2 – Définition et utilisation du canevas

	Le canevas est l’endroit où la plupart des tâches sont accomplies dans OmniGraffle. Vous disposez au départ d’un canevas vierge (un modèle) sur lequel vous pouvez dessiner, ajouter du texte et des images, colorier des formes et même créer des actions entre des objets situés sur différents canevas et calques. C’est un lieu réellement magique ! Ce chapitre commence par une présentation générale du navigateur de ressources d’OmniGraffle, qui vous permet d’accéder rapidement à d’autres projets et modèles, avant de mettre en lumière toutes les fonctionnalités du canevas. Vous apprendrez à ajouter et gérer des repères, à travailler avec plusieurs canevas et calques et à réaliser de nombreuses autres tâches.


	Chapitre 3 – Barre d’outils et utilisation des outils

	La barre d’outils contient tous les outils de dessin dont vous avez besoin. Ce chapitre vous présente rapidement chacun d’entre eux.


	Chapitre 4 – Utilisation des inspecteurs

	Après avoir découvert les outils, vous pouvez utiliser les inspecteurs pour examiner les objets que vous avez dessinés et modifier leurs propriétés. Le chapitre 4 examine également les patrons intégrés dans OmniGraffle et vous présente Stenciltown.


	Chapitre 5 – Notions élémentaires de dessin

	Ce chapitre vous présente des notions de base pour dessiner et créer des objets sur le canevas. Vous apprendrez à créer, sélectionner, redimensionner et déplacer des formes, à regrouper et dissocier des objets, à relier des objets à l’aide de lignes – notamment à ajuster les lignes de liaison et les extrémités – et à ajouter de la couleur à vos objets à l’aide de l’inspecteur Remplissage.





	
	
(Pro) Si vous disposez d’OmniGraffle Pro, vous apprendrez également à créer des tableaux et des sous-graphiques à partir d’objets de base sur le canevas.







	Chapitre 6 – Suppléments d’OmniGraffle

	OmniGraffle (éditions Standard et Pro) contient une multitude de fonctionnalités. Le chapitre Références présente les formats d’importation et d’exportation pris en charge dans OmniGraffle, fournit des détails sur l’utilisation de LinkBack avec d’autres applications Mac compatibles, offre des informations élémentaires sur la création de scripts AppleScript (nécessite OmniGraffle Pro) et explique comment utiliser des expressions rationnelles dans OmniGraffle. (Comme vous le voyez, les suppléments sont nombreux !)


	Chapitre 7 – Commandes de menu et raccourcis clavier

	Vous trouverez dans ce chapitre une présentation détaillée de chacune des commandes de menu d’OmniGraffle 6.1, ainsi que des options exclusives de l’édition Pro. Les descriptions incluent également, le cas échéant, les raccourcis clavier correspondants qui vous permettent de travailler encore plus rapidement dans OmniGraffle.


	Chapitre 8 – Gestion de vos licences Omni

	En général, vous n’avez pas à vous préoccuper de votre licence Omni, surtout si vous avez acheté OmniGraffle sur le Mac App Store. Par contre, si vous avez acheté OmniGraffle sur notre site Web, vous devez saisir les données spécifiques figurant dans l’e-mail de licence que nous vous avons envoyé.

Ce bref chapitre est destiné à vous guider tout au long de la procédure de saisie des données de votre licence dans OmniGraffle et à vous montrer comment supprimer une licence. Il contient même des informations concernant l’endroit où nous avons « caché » la licence sur votre Mac, au cas où vous devriez nous l’envoyer ou la transférer sur un nouveau Mac que vous venez d’acheter.



	Chapitre 9 – Aide

	Il n’y a aucune honte à admettre que vous avez besoin d’aide. En fait, c’est à cela que nous servons. Si vous rencontrez des problèmes concernant l’utilisation d’OmniGraffle ou la licence de l’application, ou que vous souhaitez simplement féliciter nos techniciens du service d’assistance et les DocWranglers, n’hésitez pas à nous contacter. Ce chapitre vous permet d’accéder à toutes les ressources que nous mettons à votre disposition : techniciens du service d’assistance, articles d’assistance, vidéos et documentation.





Utilisation de ce livre


L’un des nombreux avantages que vous procure la documentation OmniGraffle sous forme électronique, c’est qu’elle est toujours disponible lorsque vous en avez besoin. Nous avons directement intégré la documentation dans le menu Aide. Nous avons publié toute la documentation sur notre site Web pour vous permettre d’effectuer des recherches et d’ajouter des signets. Nous continuons également à créer des versions EPUB de la documentation, que nous mettons gratuitement à disposition sur l’iBooks Store.






Se procurer le fichier EPUB

[image: Icône de l’application iBooks]Notre méthode privilégiée pour fournir la documentation d’aide consiste à la proposer sur l’iBooks Store en format EPUB. Cette documentation est identique à celle que vous trouverez sur notre site Web et est fournie avec l’application.


L’avantage de télécharger le Manuel de l’utilisateur OmniGraffle 6.3 pour Mac à partir de l’iBooks Store, c’est que chaque fois que nous créons une nouvelle version d’OmniGraffle, vous recevez une notification dans iBooks annonçant qu’une mise à jour est disponible. Et le gros avantage du format EPUB par rapport au format PDF, c’est que les annotations ou les signets que vous ajoutez dans le livre sont repris dans les nouvelles versions de la documentation.







Nouveautés d’OmniGraffle


[image: Icône de l’application OmniGraffle 6]OmniGraffle 6 est dotée de fonctionnalités inédites et remaniées pour rendre votre travail encore plus simple. Si vous faites partie de ceux qui utilisent OmniGraffle depuis longtemps, vous remarquerez bien vite certains de ces changements.




La liste ci-dessous comprend quelques-unes des autres modifications apportées à l’application :



	Le navigateur de ressources vous permet de retrouver facilement vos projets les plus récents et d’accéder à tous les patrons, modèles et styles que vous avez enregistrés.

	Comme OmniGraffle fonctionne à présent dans un environnement de type « sandbox », il est désormais possible de gérer vos ressources, telles que vos modèles et vos patrons, à partir de l’application.

	Des commandes performantes et améliorées ont été ajoutées pour modifier et masquer des images placées directement sur le canevas.

	L’application dispose à présent de nouveaux styles de remplissage et de contour tels que Main levée, Pointillés et Marqueur.

	Il est maintenant possible de séparer des formes combinées pour retrouver les formes initiales.

	Nouvel inspecteur Police particulièrement efficace.

	Le niveau de zoom maximum a été porté à 6400 pour cent !

	Il est désormais possible de régler manuellement la couleur et la position des guides manuels et de les faire glisser d’un canevas à un autre.

	Vous pouvez afficher vos patrons grâce au nouveau mode de présentation par liste de la bibliothèque de patrons remaniée.

	Vous pouvez à présent régler les étiquettes de ligne pour qu’elles suivent le trajet des lignes, y compris celui des courbes de Bézier.

	Les nouvelles options de mélange de remplissage dans l’inspecteur Remplissage vous permettent de mélanger des objets colorés sur le canevas. (Pro)

	Cette version comporte de nouvelles commandes pour déterminer quel est le bord ou le centre d’un objet qui est reflété dans l’inspecteur Géométrie, et fournit la capacité de définir les coordonnées X et Y d’un sommet sélectionné. (Pro)

	L’inspecteur Notes et Données vous permet désormais d’attribuer des noms uniques à des objets individuels. (Pro)

	Vous pouvez à présent régler le niveau de zoom sur 100 pour cent afin qu’il reflète un point Apple, un pixel à l’écran ou un point PostScript lorsque vous travaillez avec des écrans Retina en mode WYSIWYG. (Pro)

	Vos calques OmniGraffle peuvent être exportés sous forme de calques Photoshop®. (Pro)

	Vous pouvez à présent importer et exporter des fichiers Visio®. (Pro)




Ces nouvelles fonctions, combinées à la synchronisation de fichiers avec OmniPresence et Omni Sync Server, justifient totalement cette mise à jour majeure.




Suppléments de la version Pro


OmniGraffle 6 Pro, disponible via la fonction d’achats intégrés, contient de nombreuses fonctionnalités avancées qui ne s’adressent pas à tous les utilisateurs. Ces fonctionnalités sont les suivantes :





	Prise en charge d’AppleScript

	Mélange de remplissages d’objet

	Effets de distorsion

	Géométrie gauche-centre-droite

	Géométrie des sommets

	Préférences de bulles d’aide de note

	Options de zoom du canevas

	Importation de projets Xcode

	Partage de calques entre canevas

	Combinaison de formes

	Ajout de notes et de données personnalisées

	Création de tableaux

	Plusieurs fenêtres d’édition

	Prise en charge des sous-graphiques

	Prise en charge de Visio®

	Mode Présentation

	Les fichiers OmniGraffle multicalques peuvent être exportés sous forme de fichiers Adobe® Photoshop® multicalques (.psd).




Des encadrés tels que celui-ci seront utilisés tout au long de ce guide pour signaler les fonctions exclusives d’OmniGraffle 6 Pro. Les autres fonctionnalités sont disponibles à la fois dans les éditions Standard et Pro d’OmniGraffle.





Donnez-nous votre avis


Nous travaillons constamment à la mise à jour de notre documentation. Qu’il s’agisse du formatage CSS, de la correction d’erreurs typographiques (cela peut arriver !) ou de l’ajout de détails ou de clarifications pour une fonctionnalité spécifique suite aux commentaires d’un client, nous nous efforçons constamment d’améliorer notre documentation pour l’adapter à vos besoins.




Si vous souhaitez nous envoyer un commentaire concernant la documentation, n’hésitez pas à le faire. Vous pouvez nous envoyer un message électronique via notre service d’assistance ou envoyer un tweet à @OmniWranglers.


Pour terminer, nous vous remercions de prendre le temps de lire ces documents.







Présentation d’OmniGraffle



Nous avons mis dans OmniGraffle 6 le meilleur de nous-mêmes pour améliorer encore plus la superbe application de création de graphiques, de prototypage et de schématisation en fil de fer que vous avez appris à aimer et adorer.





[image: Présentation de l’interface utilisateur d’OmniGraffle]


	Barre d’outils
 La barre d’outils fournit un accès aisé aux commandes de votre choix. Choisissez Présentation ▸ Personnaliser la barre d’outils ou cliquez sur la barre d’outils en maintenant la touche Contrôle enfoncée pour trier vos outils favoris. La barre d’outils contient surtout la palette d’outils que vous utiliserez pour créer des schémas et d’autres objets. Pour masquer ou afficher la barre d’outils, choisissez respectivement Présentation ▸ Masquer la barre d’outils ou Présentation ▸ Afficher la barre d’outils.


	Barre latérale
 La barre latérale combine les barres latérales Canevas et Structure disponibles dans OmniGraffle 5 pour constituer une barre latérale unique affichant les canevas dans sa partie supérieure et le contenu dans sa partie inférieure. Ces sous-fenêtres peuvent être redimensionnées en fonction de vos besoins et ont l’avantage de vous offrir plus d’espace dans le canevas, afin que vous puissiez vous concentrer davantage sur votre travail.


	Canevas
 Le canevas, qui constitue l’endroit où vous créez vos dessins, occupe le centre de l’interface. Des outils de dessin sont à votre disposition pour créer des formes, les relier par des lignes, faire glisser des objets et les regrouper, créer des tableaux et effectuer une multitude d’autres opérations qu’il n’est pas possible de décrire complètement dans ce résumé.


	Inspecteurs
 Les palettes d’inspecteur flottantes sont de retour ! Nous avons combiné les inspecteurs et la bibliothèque de patrons pour constituer une barre latérale Inspecteurs extrêmement pratique à droite du canevas ; vous pouvez en plus utiliser le nouveau menu Inspecteurs pour choisir entre une barre latérale Inspecteur, une fenêtre d’inspecteur flottante ou des palettes individuelles pour chaque inspecteur.


	Tiroir des styles
 Chaque fois que vous appliquez un style (tel qu’une ombre, une bordure ou une couleur de remplissage), l’information correspondante est affichée dans de petits échantillons dans le tiroir des styles, juste en dessous des inspecteurs. Vous devez appliquer le style d’un objet à un autre ? Sélectionnez l’objet qui possède le style souhaité et faites glisser son échantillon principal (celui de gauche) pour le déposer sur l’objet destinataire.




Maintenant que vous vous êtes fait une meilleure idée de l’organisation visuelle d’OmniGraffle, il est temps de découvrir de manière plus détaillée tout ce que l’application peut vous offrir. Si vous n’avez pas encore ouvert OmniGraffle, c’est le moment idéal pour le faire.



Règles et barre des inspecteurs


Outre la grille que vous pouvez activer dans l’inspecteur de canevas Grille (Commande–4), vous avez également la possibilité d’activer des règles (Présentation ▸ Règles, ou Commande-R) pour vous aider à positionner des objets sur le canevas.




Vous pouvez combiner les guides de règle et les guides automatiques d’OmniGraffle pour positionner et aligner parfaitement des objets sur le canevas. Pour ajouter un guide de règle à votre canevas, cliquez sur la barre de règle supérieure ou de gauche en maintenant le bouton de la souris enfoncé, puis faites glisser un guide sur le canevas. Les guides que vous faites glisser sont rose vif afin que vous puissiez les reconnaître facilement. Vous pouvez utiliser cette fonction sans retenue, car l’application n’impose aucune limite quant au nombre de guides qu’il est possible de déposer sur le canevas.


[image: Il est possible de faire glisser le point d’origine pour le déposer n’importe où sur le canevas]Par défaut, le coin supérieur gauche d’un canevas correspond à son origine (c’est-à-dire au point de coordonnées (0,0) à partir duquel toutes les mesures des règles commencent). Pour modifier l’origine, cliquez dessus et faites-la glisser à partir du coin où les règles se rejoignent. (Vous pouvez aussi saisir des valeurs d’origine dans l’inspecteur de canevas Unités.) Les coordonnées de l’inspecteur Géométrie sont basées sur ce point d’origine.


Pour ramener l’origine à la position (0,0), cliquez simplement sur le point d’origine entre les deux règles. Cliquez à nouveau sur le point d’origine pour qu’il revienne à sa position précédente.


Lorsque vous avez sélectionné un objet, la zone au-dessus de la règle (la barre des inspecteurs) contient des commandes permettant de modifier les attributs élémentaires de l’objet sélectionné :


[image: Règles et barre des inspecteurs]


	Position horizontale de l’objet : position de l’objet à partir du point d’origine gauche.

	Position verticale de l’objet : position de l’objet à partir du point d’origine supérieur.

	Largeur de l’objet : largeur de l’objet.

	Hauteur de l’objet : hauteur de l’objet.

	Style d’ombre portée : détermine le style d’ombre de l’objet ; pour un contrôle plus poussé des ombres, consultez la section consacrée à l’inspecteur Ombre.

	Style de forme : ce menu local vous permet de choisir rapidement un style de forme pour l’objet sélectionné.

	Contour : permet de choisir un style de contour pour l’objet sélectionné.

	Couleur de contour : détermine la couleur du contour de l’objet.

	Épaisseur du contour : détermine la largeur (ou l’épaisseur) du contour.

	Type de remplissage : permet de choisir un type de remplissage pour le ou les objets sélectionnés. Utilisez les commandes situées à droite pour déterminer la couleur de remplissage (ou les couleurs si vous avez sélectionné l’une des options de dégradé).




Lorsque vous saisissez ou que vous modifiez du texte que vous avez placé sur le canevas, des arrêts de tabulation apparaissent sur la règle supérieure et des commandes de mise en forme du texte sont affichées dans la barre des inspecteurs. Vous pouvez appliquer un style au texte, changer son espacement et son alignement ou encore déposer des arrêts de tabulation sur la règle ou en supprimer de cette dernière.


[image: Barre des inspecteurs avec commandes de texte]


Utilisation du tiroir des styles


La partie inférieure de la barre latérale Inspecteur est occupée par un tiroir contenant des « échantillons » de style correspondant à l’objet sélectionné.




[image: Tiroir des styles]

L’échantillon isolé à gauche représente tous les styles appliqués à l’objet sélectionné, tandis que les autres échantillons représentent chacun des styles appliqués à l’objet, tels que le remplissage, le contour, l’image, l’ombre, la forme, la police et la position du texte. Faites glisser l’un de ces échantillons et déposez-le sur un autre objet, sur un groupe dans l’inspecteur Sélection ou sur un outil de la palette d’outils, pour y copier le style.



Remarque
 L’absence de style (aucun contour, aucun remplissage ou aucune ombre par exemple) est également considérée comme un style. Vous pouvez par exemple déposer un échantillon « aucun remplissage » sur un objet pour supprimer son remplissage.




Si vous sélectionnez plusieurs objets, seuls les styles communs à ces objets sont affichés dans le tiroir des styles.



Réglage des préférences d’OmniGraffle


Comme dans toutes les applications Mac, les préférences d’OmniGraffle sont accessibles à partir de la barre des menus (OmniGraffle ▸ Préférences) ou via le raccourci clavier Commande-,.




Vous avez ici, comme dans toutes les fenêtres de préférences, la possibilité de réinitialiser ([image: Bouton Réinitialiser]) les modifications apportées aux réglages par défaut et d’accéder rapidement à la documentation d’aide ([image: Bouton Aide]) de cette sous-fenêtre.



Préférences générales


Les préférences générales vous permettent de contrôler les réglages élémentaires d’OmniGraffle afin, par exemple, de déterminer les actions exécutées au démarrage de l’application, de décider si les nouveaux documents s’ouvrent sur un canevas vierge ou sur le sélectionneur de modèles ou encore de spécifier certains comportements de sélection ou d’édition de texte. Vous pouvez aussi activer l’option Multi-Touch pour la prise en charge du pavé tactile et régler OmniGraffle de telle sorte que seuls les inspecteurs dont vous avez besoin soient affichés lorsque vous travaillez dans le canevas.




[image: Sous-fenêtre des préférences générales d’OmniGraffle]

Vous avez le choix entre les options suivantes :



	Démarrage

	Sélectionnez « Créer un document si rien n’est ouvert » pour commencer avec un nouveau document lorsque vous n’activez pas les fonctions de mémorisation des documents ouverts ou qu’aucun document n’était ouvert la dernière fois que vous avez quitté l’application.


	Nouveaux documents

	Sélectionnez « Ouvrir le navigateur de ressources » pour que l’application s’ouvre sur une fenêtre vous permettant de faire votre choix parmi différentes sources de fichiers chaque fois que vous créez un document. Sélectionnez « Utiliser le modèle » et choisissez votre modèle par défaut si vous préférez ne pas passer par le navigateur. Quoi qu’il en soit, vous pouvez toujours accéder au navigateur via la commande Navigateur de ressources du menu Fichier.


	Modification de texte

	Déterminez le comportement des touches Retour et Tab lorsque vous modifiez le texte d’un objet. Quel que soit le comportement choisi, vous pouvez maintenir la touche Option enfoncée tout en appuyant sur la touche pour effectuer l’action inverse.


	Sélection

	Les petits objets présentent des poignées de plus petite taille lorsque vous les sélectionnez ; si vous préférez les plus petites poignées, vous pouvez cliquer sur « Toujours utiliser les petites poignées de sélection » pour les afficher à tout moment.


	
Lorsque vous cliquez dans une forme qui n’est pas remplie par une image ou une couleur, votre but peut être soit de sélectionner l’objet lui-même, soit de sélectionner un élément qui se trouve derrière l’objet. Cochez la case « Cliquer sur les objets sans remplissage » pour indiquer votre choix.



	Multi-Touch

	Activez cette option (désactivée par défaut) si vous voulez utiliser des gestes Multi-Touch sur le pavé tactile d’un MacBook Pro, d’un MacBook Air ou de tout autre appareil compatible.


	Balises d’aide

	Lorsque vous déplacez ou redimensionnez un objet, une petite balise d’aide apparaît pour vous indiquer précisément le nouvel emplacement de l’objet et sa nouvelle taille. Vous êtes néanmoins libre de désactiver cette fonctionnalité si elle vous gêne.






	

	
(Pro) Si vous possédez OmniGraffle Pro, une deuxième option est disponible pour afficher les notes et les métadonnées que vous avez attribuées à un objet lorsque vous placez le pointeur dessus.








	Numéros d’identification d’objet

	(Pro) Si vous accédez à des objets OmniGraffle via AppleScript ou que vous préférez utiliser des identifiants uniques, vous pouvez sélectionner l’option « Afficher les numéros d’identification des objets » pour ajouter une colonne à la barre latérale de liste.







	Plein écran

	Vous pouvez choisir d’afficher la barre d’outils lorsque vous êtes en mode Plein écran.


	Inspecteurs

	Utilisez cette option pour masquer les inspecteurs qui ne sont pas nécessaires pour l’objet actuellement sélectionné.


	Bouton de réinitialisation des préférences

	Chaque sous-fenêtre de préférences est dotée d’un bouton Réinitialiser en bas à gauche. Cliquez sur ce bouton pour rétablir tous les réglages par défaut de cette sous-fenêtre. Pour rétablir tous les réglages par défaut de toutes les sous-fenêtres de préférences, cliquez sur le bouton Réinitialiser en maintenant la touche Option enfoncée.





Outils de dessin


Les préférences Outils de dessin vous offrent un autre moyen d’organiser les outils affichés dans la barre d’outils d’OmniGraffle et de régler leurs raccourcis clavier. Vous pouvez aussi déterminer la manière dont vous interagissez avec les outils et définir des comportements de création et de modification de ligne.




[image: Sous-fenêtre des préférences Outils de dessin d’OmniGraffle]

Vous pouvez faire glisser des outils dans la liste pour les réordonner dans la palette. Déplacez la ligne de séparation pour modifier l’emplacement du bouton d’expansion sur la barre d’outils ; déplacez-le vers la fin de la liste pour vous en débarrasser. 


Double-cliquez sur le raccourci clavier d’un outil pour le modifier. Un raccourci active un outil seulement pendant que vous maintenez la touche enfoncée ; dès que vous relâchez cette dernière, l’outil qui était activé redevient désactivé.



	Maintenir un outil actif

	Par défaut, il suffit de cliquer une fois pour activer temporairement un outil et deux fois pour que l’outil reste actif de manière prolongée. Vous pouvez imposer qu’un outil reste en position activée après un seul clic ou au contraire que toute sélection d’outil soit temporaire.


	Créer une ligne

	Lorsque vous créez une ligne, le fait de cliquer sur un objet connecte systématiquement la ligne à l’objet et termine la ligne. Si vous cliquez par contre sur une zone vide du canevas, vous avez la possibilité de terminer la ligne à l’endroit du clic ou de n’y ajouter qu’un point afin de continuer à créer la ligne. Utilisez ce réglage de préférences pour indiquer le comportement de votre choix.


	Modification de ligne

	Lorsque vous double-cliquez sur une ligne, vous avez la possibilité soit d’ajouter un nouveau point à la ligne, soit d’ajouter une étiquette. Choisissez l’une de ces actions ; un double-clic avec la touche Option enfoncée a pour effet d’exécuter l’autre action.






Préférences Présentation (Pro)


Si vous devez préparer une présentation, afin de présenter la nouvelle interface utilisateur d’une application que vous êtes en train de développer ou de montrer à un client votre projet de réaménagement pour sa maison par exemple, OmniGraffle Pro vous propose son mode Présentation. Cette fonction, disponible via Présentation ▸ Lancer la présentation, occupe tout l’écran d’OmniGraffle pour vous permettre de présenter facilement votre travail à toutes les personnes présentes dans la salle.




Les préférences Présentation vous permettent de configurer vos réglages pour la préparation de présentations.


[image: Sous-fenêtre des préférences Présentation d’OmniGraffle]


	Comportement de la surbrillance

	Choisissez si un objet doit ou non être mis en surbrillance si vous placez le pointeur dessus, chaque fois que vous cliquez dessus ou jamais. Vous pouvez également choisir d’afficher un en-tête pour les objets disposant d’actions configurées dans l’inspecteur Action.


	Apparence de la surbrillance

	Cliquez sur le cadre de couleurs afin de choisir une couleur de surbrillance. Utilisez le curseur pour régler l’épaisseur de la surbrillance.





Astuce
 Pour respecter constamment la couleur de surbrillance d’OS X (spécifiée dans Préférences Système ▸ Général▸ Couleur de contraste), ouvrez la palette de couleurs et sélectionnez le troisième bouton, à savoir Palettes de couleurs, dans la barre d’outils de la fenêtre. Dans le menu local Palette, choisissez Développeur puis faites défiler l’écran vers le bas et sélectionnez selectedControlColor dans la liste d’options.




Chaque canevas se comporte comme une diapo ; utilisez les touches fléchées pour vous déplacer d’un canevas à l’autre. Vous pouvez également appuyer sur la touche Retour ou Entrée ou cliquer afin de passer au canevas suivant. Si vos préférences Présentation sont réglées pour mettre un objet en surbrillance lorsque vous cliquez dessus, le fait de cliquer ne vous fera donc pas passer au canevas suivant ; vous pouvez toujours cliquer sur une zone vide du canevas pour passer au suivant.


En mode Présentation, vous pouvez accéder à la barre des menus en plaçant le pointeur en haut de l’écran. La barre des menus est à nouveau masquée lorsque vous retirez le pointeur. Le fait de placer le pointeur en bas de l’écran affiche une interface de navigation comprenant des boutons permettant d’aller en avant ou en arrière, de quitter la présentation ou d’aller directement à un canevas spécifique.



Astuce
 Pour activer et désactiver rapidement le mode Présentation, utilisez la combinaison de touches Option-Commande-P. Pour quitter le mode Présentation, appuyez sur la touche Échap ou cliquez sur le bouton × qui apparaît lorsque vous placez le pointeur dans le bas de l’écran.




Vous pouvez mettre des objets en surbrillance pour attirer l’attention sur eux pendant la présentation. Utilisez les préférences Présentation pour définir le mode de surbrillance.


Les actions configurées dans l’inspecteur Action fonctionnent lorsque vous êtes en mode Présentation. Lorsque vous cliquez sur un objet auquel aucune action n’est attribuée, il exécute l’action comme si vous aviez cliqué dessus à l’aide de l’outil de navigation.





Préférences de mise à jour


Si vous avez acheté votre copie d’OmniGraffle 6 (Pro ou Standard) sur le site Web d’Omni Group, OmniGraffle peut utiliser automatiquement votre connexion Internet pour rechercher des mises à jour ou de nouvelles versions.





Remarque
 La sous-fenêtre de préférences Mise à jour n’est pas disponible si vous avez acheté OmniGraffle 6 sur le Mac App Store. Dès qu’une nouvelle version d’OmniGraffle 6 sera disponible, le Mac App Store vous invitera à la télécharger et à l’installer sur votre Mac.




Vous pouvez régler OmniGraffle afin que les recherches de mises à jour se déroulent automatiquement Tous les jours, Toutes les semaines ou Tous les mois ou, si vous êtes vraiment impatient, cliquer sur Rechercher maintenant pour vérifier immédiatement si nous avons publié une nouvelle version. Cela peut être utile si vous avez réglé l’option Rechercher les mises à jour sur Tous les mois et que vous avez récemment appris qu’une nouvelle mise à jour était disponible.


[image: Préférences Mise à jour d’OmniGraffle]

Si la case Rechercher les mises à jour est cochée, vous serez averti dès qu’une nouvelle version d’OmniGraffle sera disponible en téléchargement. Cliquez sur Rechercher maintenant pour rechercher manuellement de nouvelles versions ; vous pouvez aussi sélectionner OmniGraffle ▸ Rechercher les mises à jour dans la barre des menus.


Vous avez également la possibilité d’inclure les informations système lorsqu’OmniGraffle recherche des mises à jour. En choisissant cette option, vous acceptez de nous envoyer des informations de base sur votre système et nous nous engageons à les utiliser exclusivement pour améliorer la prise en charge de différents systèmes dans les prochaines versions d’OmniGraffle. Et comme l’indique la sous-fenêtre des préférences Mise à jour : « Cela est totalement anonyme. », ce qui signifie que les informations que nous recevons à propos de votre système ne sont transmises à personne d’autre et ne servent qu’à améliorer de futures mises à jour d’OmniGraffle.







Définition et utilisation du canevas


[image: Barre latérale] La barre latérale se trouve sur le côté gauche de la fenêtre d’OmniGraffle. Les versions précédentes d’OmniGraffle comprenaient en réalité deux barres latérales à gauche : une pour les canevas et une autre pour le contenu. Dans OmniGraffle 6, ces deux barres latérales ont été fusionnées pour créer une barre unique divisée en deux parties réservées respectivement aux canevas (partie supérieure) et au contenu (partie inférieure).




Cette barre latérale à deux parties vous laisse plus de place pour travailler dans le canevas tout en vous procurant un accès pratique  aux canevas, calques et éditeurs de contenu de votre projet. Placez le pointeur sur la barre latérale, juste au-dessus de la section Contenu, afin qu’il se transforme en commande de redimensionnement, puis cliquez et faites-le glisser vers le haut ou vers le bas pour agrandir ou réduire l’une des deux parties.



Astuce
 Encore besoin d’espace pour votre canevas ? Il suffit d’appuyer sur les touches Option-Commande-1 pour masquer la barre latérale ou pour l’afficher à nouveau.




Mais avant de faire quoi que ce soit sur le canevas, vous devez d’abord vous familiariser avec le navigateur de ressources d’OmniGraffle. En fonction de la manière dont vous avez configuré vos préférences, le navigateur de ressources est probablement la première chose que vous verrez après avoir ouvert OmniGraffle.



Choix d’un modèle et ouverture de documents à l’aide du navigateur de ressources


Le navigateur de ressources (Fichier ▸ Navigateur de ressources ou Maj-Commande-N) vous permet d’ouvrir facilement un modèle et de charger et modifier l’un des patrons proposés.




[image: Navigateur de ressources]

Grâce à la barre latérale de gauche, vous pouvez trouver facilement des modèles et des patrons à utiliser dans votre prochain projet. Nous avons inclus tout en haut de l’interface une section d’éléments récents où sont mémorisés tous les fichiers que vous avez ouverts ou enregistrés récemment, ainsi que les modèles et les patrons que vous avez utilisés ou créés récemment. Lorsque vous sélectionnez un élément, la barre latérale de droite affiche toutes sortes d’informations sur le fichier que vous avez sélectionné, notamment son nom, sa taille et les unités de mesure utilisées, ainsi que des indications sur l’activation des fonctions de mise à jour automatique et d’alignement sur la grille.



Si vous créez fréquemment des modèles OmniGraffle et que vous les enregistrez dans un autre dossier (comme le dossier Documents de votre Mac), vous pouvez ajouter ce dossier à la section modèles de la barre latérale en cliquant sur [image: Icône de dossier comportant deux maillons de chaîne et un signe plus]. Choisissez un dossier dans la fenêtre qui s’affiche, puis cliquez sur Ouvrir pour ajouter le dossier au navigateur de ressources.



[image: Choisissez un dossier dans la fenêtre qui apparaît]


Utilisez le menu Action (la petite roue dentée [image: Menu Action]) pour ouvrir ou créer de nouveaux fichiers, modèles et patrons, afficher dans le Finder l’emplacement d’une ressource particulière sur votre Mac, placer un objet dans la corbeille ou désigner un modèle particulier comme modèle par défaut. Si vous avez utilisé OmniGraffle par le passé, vous pouvez utiliser l’option Restaurer du menu Action pour restaurer d’anciens patrons et modèles sur votre Mac afin qu’ils fonctionnent avec OmniGraffle 6.


Le navigateur de ressources dispose aussi d’un bouton Aide ([image: Bouton Aide]) sur lequel vous pouvez cliquer pour accéder aux pages d’aide que vous consultez actuellement.



Création et gestion de modèles


OmniGraffle est fourni avec plusieurs modèles, mais vous pouvez créer vos propres modèles si vous créez souvent le même type de documents. Un modèle est un document que l’on peut utiliser comme point de départ pour créer d’autres documents.




Pour ouvrir un modèle, choisissez Fichier ▸ Navigateur de ressources (Maj-Commande-N) et sélectionnez l’un des modèles disponibles.


[image: Choisissez un modèle dans le navigateur de ressources]

Si vous sélectionnez un modèle dans le navigateur de ressources, vous remarquerez que la partie droite de la fenêtre présente un peu plus de détails sur le modèle. Si vous constatez que vous utilisez fréquemment un modèle particulier, cliquez sur Définir par défaut pour désigner le modèle sélectionné comme modèle par défaut. 


Une fois qu’un modèle par défaut a été défini, OmniGraffle ignore le navigateur de ressources et utilise ce modèle pour tout document que vous créez par la suite. Si vous ne voulez pas utiliser le modèle par défaut, ouvrez le navigateur de ressources (Maj-Commande-N) et choisissez autre chose.


Vous pouvez aussi créer un nouveau modèle ou modifier un modèle existant qui vous appartient. Lorsque vous créez un modèle OmniGraffle, toutes ses caractéristiques sont conservées, de la taille du canevas et la disposition de la grille aux calques, en passant par la visibilité des suppléments et les réglages de disposition automatique. 


Pour créer un modèle, choisissez Fichier ▸ Nouvelle ressource ▸ Nouveau modèle dans la barre des menus, puis choisissez un modèle existant à utiliser comme point de départ. Configurez le document exactement comme vous le souhaitez, puis enregistrez-le dans le dossier de modèles qu’OmniGraffle a déjà préparé sur votre Mac. Une fois enregistré, votre modèle est disponible dans la section Modèles du navigateur de ressources.




Remarque à propos de l’emplacement de stockage des modèles


Si vous vous demandez où se trouve le dossier des modèles, voici comment y accéder sur votre Mac :





	Ouvrez une fenêtre du Finder.


	Maintenez la touche Option enfoncée, puis choisissez Aller ▸ Bibliothèque dans la barre des menus. (Sachez que « Bibliothèque » n’apparaît que si vous maintenez la touche Option enfoncée.)


	La fenêtre du Finder s’ouvre sur le dossier Bibliothèque de votre compte utilisateur (~/Library pour les puristes du système Unix). Suivez ensuite le chemin ci-dessous pour accéder au dossier des modèles :



	Containers

	com.omnigroup.OmniGraffle6 (ou com.omnigroup.OmniGraffle6.MacAppStore, si vous avez acheté OmniGraffle 6 sur le Mac App Store)

	Data

	Library

	Application Support

	The Omni Group

	OmniGraffle

	Templates




Pour ceux de nos utilisateurs qui sont familiarisés avec Unix :



	Achat sur The Omni Group :
~/Library/Containers/com.omnigroup.OmniGraffle6/
Data/Library/Application\ Support/The\ Omni\ Group/OmniGraffle/Templates



	Achat sur le Mac App Store :
~/Library/Containers/com.omnigroup.OmniGraffle6.
MacAppStore/Data/Library/Application\ Support/The\ Omni\ Group/OmniGraffle/Templates










Tous les modèles se terminent par l’extension de fichier .gtemplate.





Utilisation du canevas


Le canevas est l’endroit où vous créez, modifiez et déplacez des objets dans votre projet. Chaque document OmniGraffle contient par défaut au moins un canevas et un calque. Vous pouvez ajouter autant de canevas que vous le souhaitez.




[image: Canevas comprenant un arrière-plan étoilé, un vaisseau spatial et une image de la planète mars]

Les canevas vous apportent la souplesse nécessaire pour diviser votre travail en plusieurs zones distinctes au sein du même document. Vous n’êtes pas entièrement satisfait de l’illustration que vous êtes en train de créer ? Dupliquez le canevas et appliquez un nouvel ensemble de styles à votre schéma pour trouver celui qui vous convient le mieux.


Si vous voulez travailler dans le canevas sans être distrait par les barres latérales, n’oubliez pas que la combinaison de touches Option-Commande–1 permet de masquer la barre latérale de gauche, tandis que la combinaison Maj-Commande-I permet de masquer la barre latérale Inspecteurs à droite.


[image: Masquez les deux barres latérales pour vous concentrer exclusivement sur le canevas.]

La barre latérale Canevas est ouverte par défaut et vous présente tous les canevas disponibles dans votre document. Il existe plusieurs méthodes pour afficher ou masquer la barre latérale :



	Cliquer sur le bouton Masquer/Afficher la barre latérale dans la barre d’outils.

	Choisir Présentation ▸ Masquer/Afficher la barre latérale dans la barre de menus.

	Utiliser le raccourci clavier Option-Commande-1.




[image: Partie Canevas de la barre latérale de gauche] Pour travailler dans un canevas, sélectionnez-le en cliquant sur son nom ou sur l’icône d’aperçu dans la barre latérale. L’icône d’aperçu est alors surlignée en bleu clair et les objets apparaissent sur le canevas de travail au milieu de la fenêtre d’OmniGraffle.


Chaque canevas possède un titre, un triangle d’affichage pour afficher ses calques et une image d’aperçu.



	Pour sélectionner un canevas, cliquez sur son nom ou sur l’image d’aperçu. Le canevas apparaît alors dans la fenêtre du document, où vous pouvez ajouter et modifier des objets.


	Pour renommer un canevas, double-cliquez sur son nom dans la barre latérale.


	Pour créer un canevas, cliquez sur le bouton du nouveau canevas dans la partie inférieure de la barre latérale.


	Pour supprimer un canevas, sélectionnez l’image d’aperçu dans la barre latérale, puis utilisez l’une des options suivantes :



	Appuyer sur la touche Supprimer.

	Choisir Édition ▸ Canevas ▸ Supprimer le canevas.

	Cliquer en maintenant la touche Contrôle enfoncée sur l’icône d’aperçu, puis sélectionner Supprimer le canevas dans le menu contextuel.

	Choisir Supprimer le canevas dans le menu Action situé en bas de la barre latérale, près du champ Rechercher.








Remarque
 Les documents OmniGraffle nécessitent au moins un canevas ; il est impossible de supprimer le dernier.




Vous pouvez modifier l’ordre des canevas en les faisant glisser ou copier des canevas d’un document à l’autre.


Pour modifier les attributs de style d’un canevas, cliquez d’abord sur son aperçu dans la barre latérale, puis utilisez les inspecteurs Canevas (Commande–4) pour modifier son style et d’autres attributs tels que la taille, les unités, la grille et l’activation du mode de mise en page automatique.



Création et positionnement de guides sur le canevas


Lorsque vous travaillez dans le canevas, l’un des moyens les plus courants pour aligner des objets consiste à utiliser des guides. Si vous activez les règles (Présentation ▸ Règles ou Commande-R), vous pouvez cliquer sur la barre de la règle horizontale ou verticale et faire glisser un guide dans le canevas. Pour un positionnement plus précis au pixel près, vous pouvez faire un zoom avant sur le canevas. Cela s’avère pratique si vous utilisez OmniGraffle pour prototyper l’interface utilisateur d’une application ou même pour dessiner les plans de votre bureau ou de votre domicile.




Si vous cliquez sur l’icône Guides (carré rose à droite de chaque canevas), vous verrez apparaître le nouveau menu local Guides d’OmniGraffle 6. Pour ajouter un nouveau guide, il suffit de cliquer sur + ; les nouveaux guides sont espacés de manière uniforme. Vous pouvez aussi saisir une valeur spécifique pour placer le guide à l’endroit exact où il doit apparaître.


[image: Positionnement des guides sur votre canevas]

Vous pouvez utiliser l’un des cadres de couleurs pour choisir la nouvelle couleur par défaut de vos guides ou définir leur couleur individuellement. Sélectionner une couleur individuelle peut être utile si votre image d’arrière-plan est constituée de différentes couleurs (un dégradé par exemple) qui risquent de se confondre avec la couleur par défaut.


Les icônes disponibles dans le coin supérieur droit du menu local Guides vous permettent d’activer ou de désactiver la visibilité des guides ou de les verrouiller.



Utilisation des calques


Les calques contiennent tous les petits détails relatifs à vos canevas. Chaque canevas est basé sur un calque, mais il est possible d’ajouter autant de calques que nécessaire pour garder la trace de certains objets ou blocs de texte.




[image: Les calques vous permettent d’ajouter des détails à votre projet]

Les calques sont cachés par défaut sous un triangle d’affichage. Pour afficher tous les calques de votre canevas, cliquez sur le triangle d’affichage pour l’ouvrir ; cliquez à nouveau pour masquer les calques.


Chaque calque de la liste possède une petite icône d’aperçu de son contenu, un titre et une rangée de quatre icônes sous le titre. 


[image: Vue d’ensemble des icônes associées à un calque]

Le calque en cours de modification est signalé par une icône de crayon située à sa gauche. Pour modifier un autre calque, cliquez à gauche de son aperçu et l’icône de crayon se placera à cet endroit.


Pour rendre un calque visible ou invisible, cliquez sur son icône d’œil. Pour déterminer si un calque est imprimable, cliquez sur l’icône d’imprimante. Pour verrouiller ou déverrouiller un calque, cliquez sur l’icône de cadenas ; le verrouillage d’un calque empêche toute modification de son contenu.


Vous pouvez réorganiser des calques en les faisant glisser vers le haut ou vers le bas dans la liste. Vous pouvez aussi faire glisser un calque d’un canevas à l’autre ou le faire glisser en maintenant la touche Option enfoncée pour le copier au lieu de le déplacer. Les calques sont toujours copiés lorsque vous les faites glisser pour les déposer dans un autre document OmniGraffle.


Pour ajouter un nouveau calque :



	Cliquez sur le bouton Nouveau calque dans la barre d’outils.

	Choisissez Édition ▸ Calques ▸ Nouveau calque

	Choisissez Nouveau calque dans le menu Action situé en bas de la barre latérale, près du champ Rechercher.




Pour supprimer un calque :



	Sélectionnez-le, puis appuyez sur la touche Supprimer.

	Choisissez Supprimer le calque dans le menu Action situé en bas de la barre latérale.

	Cliquez en maintenant la touche Contrôle enfoncée sur un calque, puis sélectionnez Supprimer le calque dans le menu contextuel.

	Sélectionnez le calque et choisissez Édition ▸ Supprimer.




Et n’oubliez pas que si vous supprimez un calque par accident, vous pouvez toujours appuyer sur la combinaison de touches Commande-Z pour le restaurer.



Remarque
 Comme chaque canevas doit contenir au moins un calque, il est impossible de supprimer tous les calques d’un projet.






Partage de calques entre plusieurs canevas (Pro)


Il est possible de partager un calque entre plusieurs canevas. Cela signifie que toute modification de ce calque a des effets dans chaque canevas où il est utilisé.




Pour partager un calque entre plusieurs canevas, sélectionnez d’abord le calque, puis :



	Choisissez Édition ▸ Réglages de calques ▸ Calque partagé.

	Sous le titre du calque, cliquez sur l’icône Calque partagé.




Les calques partagés sont signalés par un titre orange et une image d’aperçu teintée d’orange.


[image: Les calques partagés sont signalés par un titre orange et une icône d’aperçu teintée d’orange]

Pour créer un calque partagé :



	Choisissez Nouveau calque partagé dans le menu Action situé en bas de la barre latérale des canevas.




[image: Bouton du menu local Action]


	Choisissez Édition ▸ Calques ▸ Nouveau calque partagé.




Après avoir créé un nouveau calque partagé ou désigné un calque existant en tant que tel :



	Ajoutez et modifiez les objets du calque normalement.

	Toutes les modifications supplémentaires apportées à une copie du calque sont également appliquées à toutes les autres copies de celui-ci.




Les objets des calques partagés, les éléments correspondants de la barre latérale de liste et les aperçus de calques partagés de la barre latérale des canevas apparaissent tous dans la couleur de calque partagé distinctive, pour vous rappeler que vous êtes susceptible d’affecter plusieurs canevas si vous les modifiez.


Pour supprimer un calque partagé, sélectionnez-le, puis :



	Appuyez sur la touche Supprimer.

	Choisissez Édition ▸ Supprimer dans la barre de menus.

	Cliquez en maintenant la touche Contrôle enfoncée sur le calque partagé, puis sélectionnez Supprimer le calque dans le menu contextuel.

	Sélectionnez Supprimer le calque dans le menu Action situé en bas de la barre latérale.




Vous disposez également d’une option intitulée Supprimer [nom du calque] de tous les canevas qui supprime le calque partagé sélectionné de tous les canevas de votre projet.





Affichage du contenu d’un canevas


La partie Contenu de la barre latérale propose différentes méthodes pour créer, afficher et modifier des objets dans vos projets : la présentation par liste, l’éditeur de structure et la matrice de sélection.




[image: Partie Contenu de la barre latérale]

Pour passer d’une section de la barre latérale Contenu à une autre, vous pouvez soit cliquer sur les boutons de la rangée de titres de cette barre latérale, soit :



	Présentation par liste :


	Choisir Présentation ▸ Afficher le contenu ▸ Présentation par liste.

	Utiliser le raccourci clavier Option-Commande-2.




	Éditeur de structure :


	Choisir Présentation ▸ Afficher le contenu ▸ Éditeur de structure.

	Utiliser le raccourci clavier Option-Commande-3.




	Matrice de sélection :


	Choisir Présentation ▸ Afficher le contenu ▸ Matrice de sélection.

	Utiliser le raccourci clavier Option-Commande-4.







Les calques de votre projet possèdent également des sections de même nom dans la section Contenu. Cela vous permet d’assurer facilement le suivi de différents éléments de votre projet.


Lorsque vous sélectionnez un objet dans la section Contenu, les inspecteurs (voir section Inspecteurs) changent en conséquence. Cela s’avère particulièrement utile lorsque vous vous trouvez dans la matrice de sélection et que vous devez modifier les styles d’objets similaires (par exemple, modifier simultanément la taille de police de toutes vos étiquettes ou ajouter une ombre portée à certains objets).



Présentation par liste


La présentation par liste affiche tous les objets appartenant à tous les calques du canevas actuel, du premier plan à l’arrière-plan.




[image: Présentation par liste]

Vous avez la possibilité de faire glisser des objets dans cette liste pour modifier leur ordre ou les déplacer d’un calque à l’autre.


Vous pouvez choisir, dans les préférences générales, d’afficher les numéros d’identification d’objet avec les éléments dans la présentation par liste, ce qui peut être utile pour les scripts.


[image: Si vous utilisez AppleScript avec OmniGraffle, vous pouvez activer les identifiants d’objet pour pouvoir interagir avec les objets de votre projet.]


Éditeur de structure


L’éditeur de structure vous offre un moyen rapide de saisir de grandes quantités de données et une méthode alternative pour examiner des diagrammes hiérarchiques. La structure affiche toutes les formes que vous avez créées dans le canevas, disposées hiérarchiquement selon les lignes qui les relient. De même, lorsque vous tapez du texte dans la structure, des formes sont automatiquement créées et connectées sur le canevas avec le texte correspondant.




[image: Éditeur de structure]

Pour commencer à utiliser la structure, il suffit de cliquer sur un élément ou de double-cliquer sur une zone vide afin de créer un élément. Lorsque vous travaillez avec l’éditeur de structure, les touches suivantes peuvent être utilisées pour créer et disposer des éléments :



	Retour : crée un « homologue » de l’élément actuellement sectionné. Les éléments homologues apparaissent au même niveau d’indentation dans la structure et, s’ils se trouvent au-delà du niveau supérieur, possèdent des connexions provenant du même objet parent dans le schéma.

	Tabulation : met en retrait l’élément sélectionné, le transformant ainsi en « enfant » de l’élément immédiatement au-dessus dans la structure. Une ligne de connexion est alors tracée dans le schéma à partir de l’objet parent vers l’objet enfant.

	Maj-Tab : supprime un niveau de retrait de l’élément sélectionné, le transformant ainsi en homologue de ce qui était auparavant son parent.

	Échappement (Échap) : permet de passer de la sélection d’un élément à la modification du texte de cet élément.





Remarque
 Des raccourcis clavier supplémentaires permettant de créer rapidement des structures sont disponibles dans Aide ▸ Raccourcis clavier.




Vous pouvez faire glisser un élément dans la présentation Structure en utilisant sa poignée, c’est-à-dire le point ou le triangle situé à gauche de chaque élément. Si vous faites glisser un élément comprenant des enfants, ces derniers sont également déplacés. Si vous faites glisser un élément, une ligne noire est affichée pour indiquer l’emplacement et le niveau de retrait que l’élément occupera lorsque vous relâcherez le bouton de la souris.


Chaque groupe, tableau ou sous-graphique du canevas est affiché sous forme d’élément individuel entre crochets dans la structure. Cliquez sur les flèches à droite de l’élément pour afficher les objets qu’il contient et modifier leur texte le cas échéant.


[image: Les cellules de tableau sont regroupées dans l’éditeur de structure ; il suffit de cliquer sur la flèche à droite pour afficher tout le contenu d’un tableau.]

L’éditeur de structure est un outil pratique pour saisir rapidement de nombreuses informations, mais il n’est pas toujours possible de représenter parfaitement les différentes relations d’un schéma complexe à l’aide d’une structure. Les objets ayant plusieurs parents, les lignes connectées à d’autres lignes et les cas d’ascendance circulaire (« Je suis mon propre grand-père ! ») sont autant d’exemples de cas qu’une structure simple ne peut correctement représenter. Dans ce genre de situations, l’éditeur de structure tente d’être le plus précis possible. Si votre schéma ne correspond pas strictement à une arborescence, il vaut mieux ne pas trop se fier à l’éditeur de structure si vous avez besoin d’une rapide représentation graphique des relations entre les objets.



Matrice de sélection


La matrice de sélection fournit un mode d’organisation alternatif pour les objets du canevas. Les objets situés dans la matrice de sélection sont regroupés par type en fonction de leurs propriétés de style.




La partie supérieure de la matrice de sélection est occupée par une rangée de boutons d’aspect étrangement familier. Non, il ne s’agit pas des symboles que vous pourriez trouver sur le tableau blanc d’un entraîneur de football ; ils font plutôt référence aux styles que vous pouvez appliquer aux objets du canevas.


[image: Matrice de sélection]

Tous ces éléments sont activés par défaut et vous offrent un niveau de précision maximum pour évaluer vos objets. Dès que vous en désactivez un (ou tous), vous remarquez que les aperçus visibles dans la matrice de sélection deviennent plus compacts.


[image: Désactivez tous les styles pour obtenir une vue plus compacte des objets de vos projets.]

Vous pouvez cliquer sur une catégorie d’objets dans la matrice pour sélectionner tous les objets correspondants ou sélectionner des objets individuellement dans la fenêtre principale.



Utilisation des styles de schémas


Les styles de schémas sont des documents OmniGraffle qui déterminent une apparence que vous pouvez appliquer à une structure ou un schéma. Il existe une infinité de manières de représenter les mêmes informations ; un style de schéma vous permet d’indiquer la manière exacte dont vous voulez représenter les données.




Les styles de schémas s’avèrent utiles lorsque vous créez une structure à l’aide de l’éditeur de structure d’OmniGraffle (Présentation ▸ Afficher le contenu ▸ Éditeur de structure ou Option-Commande–3). L’éditeur de structure est un excellent moyen pour saisir rapidement des informations et établir des relations entre les différents objets d’un schéma. Pour appliquer rapidement un style à tous les éléments, choisissez Format ▸ Choisir un style de schéma pour sélectionner et appliquer un ensemble de styles à votre schéma.


[image: Sélectionnez l’un des styles disponibles dans la fenêtre des styles de schémas]

Vous pouvez aussi importer un fichier OmniOutliner et appliquer automatiquement un style de schéma via la zone de dialogue Importer la structure. Utilisez le menu local en haut de la zone de dialogue pour sélectionner le style de schéma à appliquer. Sélectionnez Nouveau document pour créer un nouveau document ou Nouveau canevas pour ajouter un nouveau canevas à votre document OmniGraffle actuel, puis cliquez sur OK.


[image: Zone de dialogue Importer une structure]

OmniGraffle applique le style de schéma choisi au texte importé à partir du fichier OmniOutliner et convertit ce texte en objets visibles dans le canevas. Lorsque vous appliquez un style de schéma, les éléments de la structure reçoivent des styles correspondant aux réglages de formes, de lignes de connexion et de mise en page automatique du style de schéma. Les éléments de chaque niveau de la structure sont convertis en formes correspondant aux objets situés au même niveau dans le schéma. Si la structure possède plus de niveaux que le style de schéma, les éléments de niveau inférieur utilisent alors les styles définis au niveau le plus bas du style de schéma.


Les styles de schéma vous permettent d’obtenir facilement une représentation visuelle d’éléments qui n’apparaîtraient sinon que comme du texte statique. Si vous êtes un écrivain par exemple, il s’agit d’un excellent moyen de déterminer les relations entre différents personnages ou de visualiser le schéma narratif du récit que vous êtes en train de rédiger. OmniGraffle vous propose en plus un ensemble varié de styles de schéma parmi lesquels vous pouvez faire votre choix en sélectionnant Format ▸ Choisir un style de schéma.


Vous pouvez forcer manuellement les objets possédant un style à se conformer au style du schéma en les sélectionnant et en choisissant Format ▸ Modifier le style des objets sélectionnés ou forcer tous les objets du canevas à se conformer au style en choisissant Format ▸ Appliquer de nouveau le style de schéma.







Barre d’outils et utilisation des outils


Comme vous l’avez découvert, la palette d’outils a beaucoup à vous offrir, même si vous n’avez eu jusqu’à présent qu’un petit aperçu de ses possibilités. Nous allons, au cours de ce chapitre, vous présenter en détail chacun des boutons de la palette d’outils, afin que vous puissiez trouver l’outil adapté à chaque tâche.





Barre d’outils


La barre d’outils est placée le long du bord supérieur de la fenêtre d’OmniGraffle. Dotée de plusieurs boutons, d’une palette d’outils personnalisable et de la technologie Développer-Condenser, la barre d’outils constitue votre point de départ pour tous vos besoins de dessin.




[image: Barre d’outils d’OmniGraffle]

Comme vous le voyez, la barre d’outils comprend de nombreuses commandes. Elle vous offre aussi bien des boutons permettant d’ajouter de nouveaux calques à un canevas, ou carrément de nouveaux canevas, que des outils destinés à dessiner ou à relier des objets. Elle contient tout ce dont vous avez besoin pour faire votre travail.


Les deux extrémités de la barre d’outils comportent des commandes permettant de masquer et d’afficher les barres latérales de gauche et de droite. La barre latérale des canevas et du contenu est située à gauche, tandis que la barre latérale des inspecteurs, située à droite, comprend également la bibliothèque de patrons. Ces barres latérales sont surmontées des commandes OS X standard utilisées pour fermer la fenêtre OmniGraffle, la masquer ou l’afficher en plein écran.


Si l’icône de document au-dessus de la partie centrale de la barre d’outils peut vous donner l’impression de n’avoir été placée là que pour indiquer le type de fichier utilisé, sachez toutefois que vous pouvez cliquer dessus en maintenant la touche Commande (⌘) enfoncée pour faire apparaître un menu contextuel indiquant l’emplacement du fichier sur votre Mac. Cela peut s’avérer utile lorsque vous travaillez sur des fichiers dupliqués et que vous ne savez plus où se trouve la dernière version enregistrée. Le nom du fichier est indiqué à côté et, si votre fichier possède plusieurs canevas, est complété d’un deux-points (:) suivi du nom du canevas sur lequel vous êtes en train de travailler.


Des boutons situés sous le nom de fichier et l’icône de document vous permettent d’interagir avec les objets sur le canevas et de contrôler leur comportement. Vous pouvez renvoyer des objets à l’arrière-plan ou les ramener au premier plan, verrouiller des objets sur place (très très utile) et regrouper ou dissocier des objets.


Mais les outils les plus importants sont encore à venir : il s’agit du cadre de styles et de la palette d’outils.



Palette d’outils


La palette d’outils contient tous les outils dont vous avez besoin pour dessiner des objets et interagir avec eux sur le canevas. À l’état par défaut, la palette d’outils contient les outils suivants :




[image: Palette d’outils (non développée)]


	Outil Sélection (flèche)

	Utilisé pour sélectionner des objets dans le canevas.


	Outil Forme

	Pour dessiner des formes (carrés, rectangles, cercles, etc.).


	Outil Ligne

	Pour dessiner des lignes entre des objets dans le canevas.


	Outil Texte

	Pour saisir du texte dans les étiquettes ou ajouter un extrait de texte aléatoire au canevas.


	Outil Crayon

	Pour créer des formes personnalisées.


	Développer-Condenser

	
[image: Flèche de développement de la palette d’outils]OmniGraffle 6 bénéficie de la technologie Développer-Condenser. En fait, il s’agit tout simplement d’un bouton situé après l’outil Crayon, que vous pouvez utiliser pour condenser la palette d’outils afin qu’elle n’affiche qu’un ensemble réduit d’outils de base ; vous pouvez aussi cliquer dessus pour développer la palette et accéder ainsi à une foule d’outils supplémentaires. La fonction Condenser vous permet de libérer de l’espace sur la barre d’outils pour y placer d’autres boutons, tandis que la fonction Développer vous donne accès à toute la gamme disponible.


[image: Palette d’outils (développée)]


	Vous pouvez déplacer le séparateur Développer-Condenser dans les préférences Outils de dessin pour changer les outils disponibles lorsque la palette est condensée ou pour faire disparaître complètement le bouton.


	Schéma

	Pour créer rapidement de nouveaux objets sur le canevas.


	Brosse de style

	Pour copier le style d’un objet (y compris sa forme, son contour, son style de texte, etc.) afin de pouvoir appliquer ce style à d’autres objets.


	Tampon

	Pour copier rapidement des objets et les coller dans le canevas. Pour sélectionner un autre objet lorsque l’outil Tampon est en mode d’outil permanent, maintenez la touche Option enfoncée, puis cliquez sur un autre objet dans le canevas.


	Aimant

	Pour repositionner les aimants qui relient les lignes aux objets.


	Outil Zoom

	Pour effectuer un zoom sur le canevas. Lorsque l’outil Zoom est en mode d’outil permanent, maintenez la touche Option enfoncée et cliquez sur le canevas pour faire un zoom arrière.


	Main

	Pour faire glisser le canevas.


	Outil Navigation des actions

	Pour interagir avec un objet si une action a été définie dans l’inspecteur Propriétés.






Remarque
 L’outil Navigation des actions est disponible dans les éditions Standard et Pro d’OmniGraffle, mais vous ne pouvez associer des actions à des objets qu’avec OmniGraffle Pro.





Pour examiner en détail les outils d’OmniGraffle, consultez la section Palette d’outils.



Activation du mode d’outil permanent


Par défaut, le fait de cliquer une fois sur un outil active celui-ci pour une seule utilisation ; l’outil Sélection redevient actif après cette utilisation. Lorsque vous sélectionnez un outil dans la barre d’outils, le bouton adopte un arrière-plan gris clair pour indiquer que l’outil est actif.




[image: Outil Forme activé pour une seule utilisation]

Toutefois, si vous double-cliquez sur un outil, il devient actif de manière permanente jusqu’à ce que vous passiez à un autre outil. Le bouton de l’outil adopte un arrière-plan gris foncé pour indiquer que l’outil est permanent.


[image: Outil Forme activé de manière permanente]

Vous pouvez modifier ce comportement dans les préférences Outils de dessin, afin que les outils soient toujours (ou jamais) activés de façon permanente.



Accès rapide aux outils


Lorsque le pointeur de la souris est au-dessus du canevas, vous pouvez activer rapidement n’importe quel outil de la palette d’outils au moyen d’un raccourci clavier. Si vous maintenez la touche t enfoncée, par exemple, le pointeur se transforme en outil d’insertion de texte ; il ne vous reste plus qu’à cliquer sur le canevas pour saisir du texte. Lorsque vous relâchez le raccourci clavier, le pointeur se transforme à nouveau en outil Sélection.




Vous pouvez aussi activer des outils en appuyant sur les touches numériques correspondantes. Chacune des touches de 1 à 0 correspond à un outil de la palette, de gauche à droite. (Les seules exceptions sont les outils Main et Action qui ne sont associés à aucun chiffre ; pour ces deux outils, utilisez plutôt la barre d’espace ou la touche b, respectivement.) Appuyez deux fois sur la touche numérique d’un outil pour rendre ce dernier permanent.


Vous pouvez configurer le raccourci clavier de chaque outil dans les préférences Outils de dessin.



Personnalisation de la barre d’outils


Comme cela a été mentionné plus haut, la barre d’outils comprend par défaut une gamme d’outils variés. Vous pouvez toutefois personnaliser cette barre en y ajoutant des boutons ou en modifiant l’ordre dans lequel ils se présentent.




Pour personnaliser la barre d’outils, choisissez Présentation ▸ Personnaliser la barre d’outils ou faites un Contrôle-clic sur la barre d’outils et sélectionnez Personnaliser la barre d’outils. Un panneau se déroule alors sous la barre d’outils pour vous présenter une série de boutons de fonction que vous pouvez faire glisser pour les placer dans la barre d’outils. Vous pouvez par exemple ajouter les boutons Élaborer un tableau ou Lancer la présentation à la barre d’outils si vous avez acheté OmniGraffle 6 Professional.


[image: Personnalisez la barre d’outils OmniGraffle en fonction de votre mode de travail]

Si vous n’êtes pas satisfait des modifications effectuées ou que vous souhaitez rétablir la barre d’outils par défaut, faites glisser la rangée du bas pour la déposer sur la barre d’outils. Une fois que vous avez terminé de modifier la barre d’outils, cliquez sur Terminé.



Utilisation du cadre de styles


Lorsque l’outil Forme, Ligne, Texte ou Crayon est sélectionné, un menu de styles correspondant à l’outil utilisé est disponible sous le bouton situé à gauche de l’outil Sélection. Ce menu comprend différents styles que vous pouvez appliquer à l’outil lui-même.




[image: Menu de styles]

L’élément supérieur du menu correspond au style actuel, c’est-à-dire le dernier style que vous avez défini. D’autres sections peuvent également être affichées :



	La section Styles de canevas dépend de l’outil que vous avez sélectionné dans la palette d’outils et présente les styles associés à ce type d’objets pour tous les éléments présents dans le canevas. Si vous avez sélectionné l’outil Ligne dans la palette d’outils, par exemple, la section Styles de canevas affiche les différents styles correspondant à toutes les lignes que vous avez dessinées dans votre canevas.


Pour utiliser l’un des styles de canevas : sélectionnez d’abord l’un des outils de la palette d’outils, cliquez dans le cadre de styles, puis choisissez l’un des styles disponibles dans la section Styles de canevas. Le style que vous avez sélectionné devient alors le style par défaut de cet outil de dessin.


	La section Styles favoris, disponible si vous effectuez la mise à niveau avec OmniGraffle Pro, correspond à votre liste personnalisée de styles que vous comptez réutiliser dans d’autres projets. 


Pour créer un style favori, faites un contrôle-clic sur un objet dans le canevas, puis choisissez Ajouter aux styles de forme favoris dans le menu contextuel. Pour supprimer un style de la liste des styles favoris, sélectionnez n’importe quel objet dans le canevas, cliquez sur l’icône Cadre de styles dans la barre d’outils, cliquez sur le style à supprimer en maintenant la touche Contrôle enfoncée, puis sélectionnez Supprimer des favoris dans le menu contextuel.






Sélection, déplacement et modification d’objets à l’aide de l’outil Sélection [image: Outil Sélection]


L’outil Sélection est l’outil le plus élémentaire ; il a l’aspect d’un pointeur de souris OS X ordinaire.





Sélection d’objets


Cliquez sur un objet dans le canevas pour le sélectionner.




Lorsque vous sélectionnez un objet dans le canevas, la barre latérale des inspecteurs passe automatiquement à l’inspecteur Objet. Vous pouvez, à partir de là, utiliser les inspecteurs pour modifier n’importe quelle caractéristique de l’objet sélectionné.


Pour sélectionner plusieurs objets en même temps, cliquez sur une zone vide du canevas, maintenez le bouton de la souris enfoncé et faites glisser le pointeur pour tracer un rectangle de sélection autour des objets voulus. Si vous maintenez la touche Option enfoncée, seuls les objets entièrement intégrés dans le rectangle sont sélectionnés. Vous pouvez aussi cliquer sur un objet en maintenant la touche Commande ou Maj enfoncée pour l’ajouter à la sélection ou le supprimer de la sélection.


Pour sélectionner un membre d’un groupe, d’un tableau ou d’un sous-graphique, cliquez une fois pour sélectionner le groupe, puis cliquez de nouveau pour sélectionner le membre. Le reste du canevas s’obscurcit pour vous indiquer que vous vous trouvez en mode de modification de groupe. Cliquez n’importe où en dehors du groupe pour quitter ce mode.



Déplacements d’objets


Pour déplacer un objet, utilisez l’outil Sélection pour cliquer sur l’objet et le faire glisser vers son nouvel emplacement. Si vous souhaitez déplacer une ligne, il se peut que vous deviez détacher ses points d’extrémité de tous les objets auxquels elle est attachée. Pour déplacer un objet à l’horizontale ou à la verticale, maintenez la touche Maj enfoncée tout en faisant glisser l’objet. Pour faire pivoter un objet, maintenez la touche Commande enfoncée et faites glisser l’une de ses poignées de sélection ; vous pouvez aussi maintenir la touche Maj enfoncée pour limiter la rotation à des intervalles de 15 degrés.




Si vous disposez d’un Mac doté d’un pavé tactile, vous pouvez utiliser le geste de rotation à deux doigts pour faire pivoter les objets sélectionnés (assurez-vous que les gestes Multi-Touch sont activés dans OmniGraffle ▸ Préférences ▸ Général ▸ Multi-Touch).


Pour déplacer l’objet sélectionné de manière très précise, appuyez sur les touches fléchées. Maintenez la touche Option ou Maj enfoncée pour déplacer l’objet par intervalles plus grands.


Si les Guides automatiques sont activés (Disposition▸ Guides ▸ Guides d’alignement automatiques et Guides de distance automatiques), vous pouvez aligner des objets et les espacer avec précision sur le canevas. Maintenez la touche Commande enfoncée après avoir commencé à faire glisser l’objet pour activer ou désactiver temporairement les guides automatiques.


Pour faire glisser une copie d’objet au lieu de l’objet lui-même, maintenez la touche Option enfoncée tout en faisant glisser l’objet.



Redimensionnement d’objets


Tout objet (ou groupe d’objets) qui peut être redimensionné dispose de huit poignées de sélection.




[image: Les objets sélectionnés possèdent des poignées de sélection sur lesquelles vous pouvez cliquer et que vous pouvez faire glisser pour redimensionner l’objet]

Pour modifier la taille de la forme, utilisez l’outil Sélection pour cliquer sur l’une des poignées de redimensionnement et la faire glisser. Lorsque vous cliquez sur une poignée et que vous la faites glisser, vous remarquerez que l’objet est ancré au niveau de la poignée opposée et qu’il est redimensionné dans le sens vers lequel vous déplacez la souris.


Les touches ci-dessous fournissent des fonctions supplémentaires d’interaction avec les poignées de redimensionnement :



	Maintenez la touche Maj enfoncée lors du redimensionnement pour conserver les proportions de l’objet d’origine.

	Maintenez la touche Option enfoncée pour redimensionner un objet en maintenant son point central fixe.

	Maintenez les touches Maj-Option enfoncées pour conserver les proportions et redimensionner l’objet à partir de son point central.

	Maintenez la touche Commande enfoncée pour que la poignée de redimensionnement se transforme en poignée de rotation permettant de faire pivoter l’objet.




[image: Pour faire pivoter un objet, faites glisser une poignée de redimensionnement en maintenant la touche Commande enfoncée]

Si vous disposez d’objets de tailles différentes sur le canevas, mais que vous voulez leur donner la même taille, sélectionnez l’objet présentant la taille souhaitée, choisissez Disposition ▸ Taille, puis sélectionnez l’une des options de redimensionnement proposées.


Si vous sélectionnez un tableau , les poignées du bord ressemblent à de petites grilles. Vous pouvez également les faire glisser pour modifier le nombre de lignes ou de colonnes du tableau. Faites glisser les poignées de coin pour redimensionner le tableau normalement.


[image: Les poignées de bord d’un objet tableau ressemblent à de petites grilles, tandis que les poignées d’angle peuvent être déplacées par glissement pour ajouter ou supprimer des colonnes et des lignes.]


Remarque
 Si les guides automatiques sont activés, ils apparaissent lorsque vous faites glisser des éléments pour vous aider à redimensionner les objets de manière égale. Maintenez la touche Commande enfoncée après avoir commencé à faire glisser l’objet pour activer ou désactiver temporairement les guides automatiques.





Modification de points


Lorsque vous sélectionnez une ligne de connexion ou une forme personnalisée, celle-ci affiche les points qui définissent sa forme ; ces points apparaissent sous forme de minuscules losanges bleus.




[image: De minuscules losanges bleus apparaissent comme points de contrôle sur les lignes d’un objet dessiné à l’aide de l’outil Crayon]

Toute ligne (créée à l’aide de l’outil Crayon) possède deux points : un point rouge à l’origine de la ligne et un point vert à sa destination. Une ligne peut également passer par un certain nombre de points intermédiaires définis en bleu. Faites glisser l’un de ces points pour le déplacer ; en faisant glisser le point d’origine ou de destination, vous avez la possibilité de connecter la ligne à d’autres objets ou de la déconnecter.


[image: Chaque ligne possède un point rouge à son origine et un point vert à sa destination.]

Les formes personnalisées (créées à l’aide de l’outil Crayon) et les lignes de type Bézier sont dotées de points de contrôle à chaque sommet. Cliquez sur un point de contrôle pour le sélectionner ; si ce point est masqué par une poignée de sélection, cliquez dessus tout en maintenant les touches Option et Commande enfoncées pour le sélectionner, ou bien sélectionnez d’abord un autre point de contrôle pour faire disparaître les poignées. Si un point de contrôle possède des poignées de Bézier, elles apparaissent lorsque vous le sélectionnez :



	Faites glisser l’une des deux poignées pour ajuster les deux ou faites-les glisser tout en maintenant la touche Option enfoncée pour les ajuster l’une après l’autre.

	Vous pouvez limiter l’angle de la poignée à des intervalles de 45 degrés en faisant glisser la poignée tout en maintenant la touche Maj enfoncée.

	Faites glisser un point tout en appuyant sur Commande pour que des poignées apparaissent dessus.

	Si vous faites glisser une poignée suffisamment près du point même, la poignée disparaît entièrement.




[image: Nous avons utilisé ici la combinaison Option-déplacement pour que les poignées de Bézier créent une courbe à partir d’un point d’angle]

La méthode par défaut d’ajout de points à une ligne existante consiste à double-cliquer sur la ligne, mais il est possible de modifier ce comportement dans les préférences générales (OmniGraffle ▸ Préférences ▸ Général).


Pour ajouter un point sur une forme personnalisée, double-cliquez sur le contour de la forme.


[image: Et voilà un canard !]

Pour supprimer un point sur une ligne ou une forme personnalisée, sélectionnez-le, puis appuyez sur la touche Supprimer ou choisissez Édition ▸ Supprimer dans la barre de menus.



Création de formes à l’aide de l’outil Forme [image: Outil Forme]


Cet outil est très simple ; vous pouvez l’utiliser pour créer des formes (carrés, rectangles, cercles, etc.) en fonction de la forme sélectionnée dans l’inspecteur d’objet Formes. 




Pour créer une forme :



	Faites glisser le pointeur sur le canevas jusqu’à ce que vous obteniez la taille souhaitée.

	Maintenez la touche Maj enfoncée tout en faisant glisser le pointeur pour dessiner une forme de largeur et de hauteur identiques (carré parfait, cercle parfait, etc.).




Une fois que vous avez créé une forme, vous pouvez la sélectionner et modifier ses attributs via les inspecteurs Objet, Type et Propriétés.



Connexion d’objets à l’aide de l’outil Ligne [image: Outil Ligne]


Utilisez l’outil Ligne pour créer des connexions logiques entre des objets. Une fois reliés, les objets conservent leur connexion (sauf si vous la supprimez) quelle que soit la manière dont vous les modifiez ou les déplacez.




Pour créer une nouvelle ligne :



	Cliquez sur l’endroit correspondant à l’origine de la ligne ; il peut s’agir d’un objet (auquel la ligne sera rattachée) ou d’un endroit vide du canevas (pour que le début de la ligne ne soit attaché à aucun élément).

	Cliquez sur autant d’endroits vides que vous le souhaitez pour attribuer des points intermédiaires à votre ligne.

	Terminez la ligne sur un objet en cliquant sur l’objet (auquel la ligne restera attachée) ou terminez-la sur un emplacement vide du canevas en cliquant deux fois dessus ; ce comportement peut être modifié dans les préférences Outils de dessin (OmniGraffle ▸ Préférences ▸ Outils de dessin ▸ Modification de ligne).




Maintenez la touche Maj enfoncée tout en traçant une ligne pour forcer le point suivant à se placer à des angles variant par intervalles de 45 degrés par rapport au point précédent. Maintenez la touche Option enfoncée tout en traçant une ligne pour l’empêcher de se connecter à des objets.


Lorsque deux objets sont reliés par une ligne, l’objet à la source est considéré comme le parent de l’objet situé à la destination. La ligne définit la relation entre des objets dans la présentation de la structure et lorsque vous utilisez la mise en page automatique.


Il est possible d’attacher des étiquettes aux lignes. Cliquez sur une ligne avec l’outil Texte pour créer une nouvelle étiquette de texte. Ou faites glisser un extrait de texte existant sur la ligne jusqu’à ce qu’elle soit mise en surbrillance, puis déposez-le pour l’attacher en tant qu’étiquette.



Création et modification de texte à l’aide de l’outil Texte [image: Outil Texte]


L’outil Texte vous permet d’ajouter une étiquette à un objet, de modifier l’étiquette d’un objet ou de créer une nouvelle forme contenant du texte.




[image: Texte dans un canard !]

Cliquez sur une forme pour commencer à modifier son texte. Quand vous êtes en mode de modification de texte, la règle du haut se transforme en règle de texte et vous pouvez utiliser les commandes OS X standard de modification de texte (comme les touches fléchées pour déplacer le point d’insertion par exemple).


Cliquez ou faites glisser le pointeur sur une zone vide du canevas pour créer une forme avec des réglages particulièrement adaptés pour contenir du texte. Un seul clic crée un objet qui s’étend horizontalement pour adapter sa taille au texte que vous saisissez ; en faisant glisser la souris, vous créez un objet d’une largeur donnée. N’oubliez pas que les objets que vous créez de cette façon ne sont pas radicalement différents des autres formes ; ils sont seulement créés avec certains réglages tirés de l’inspecteur Texte qui les rendent plus adaptés à contenir du texte.


Cliquez sur une ligne de connexion pour lui ajouter une nouvelle étiquette. Cette étiquette est similaire à l’objet créé lorsque vous cliquez sur une zone vide du canevas, sauf qu’elle est attachée en tant qu’étiquette de ligne.


Il est possible d’utiliser la fonction Spotlight d’OS X pour effectuer des recherches dans le texte des objets si vous devez par exemple retrouver des schémas OmniGraffle contenant certains mots.



Dessin de formes personnalisées à l’aide de l’outil Crayon [image: Outil Crayon]


Utilisez cet outil pour créer des formes personnalisées telles que le canard présenté plus haut. Nous avons inclus un grand nombre de formes visuellement agréables sur les patrons et dans l’inspecteur Lignes et formes, mais vous êtes libre d’en créer d’autres.




Pour commencer une nouvelle forme, cliquez n’importe où sur le canevas. Chaque clic ajoute un nouveau point à la forme, jusqu’à ce que vous double-cliquiez ou appuyiez sur la touche Retour pour ajouter le dernier point. Au lieu de simplement cliquer pour définir un point quelconque, vous pouvez cliquer et faire glisser le pointeur pour créer un point doté de poignées de Bézier. Lors de la création d’une forme, vous pouvez aussi appuyer sur la touche Supprimer pour supprimer le dernier point ajouté.


Les poignées de Bézier peuvent définir pratiquement n’importe quelle forme, une fois que vous avez compris leur mode de fonctionnement. Chaque point peut avoir une poignée en face du point suivant et une poignée en face du point précédent. La ligne entre deux points est définie par la poignée tournée vers l’avant du premier point et par la poignée tournée vers l’arrière du second point. Sans aucune poignée, vous obtenez une ligne parfaitement droite. Avec des poignées, la ligne entre les poignées correspond à une courbe qui tente de trouver un compromis entre la longueur et la direction des poignées. Rien ne vaut la pratique pour bien comprendre ce processus.


[image: Un castor ?]

Une fois que vous avez créé une forme, vous pouvez la sélectionner à l’aide de l’outil Sélection afin de modifier ses points, de régler des poignées existantes, d’ajouter des poignées aux points qui n’en ont pas ou de modifier ses attributs à l’aide des inspecteurs Objet, Type et Propriétés.



Création rapide d’une structure à l’aide de l’outil Schéma [image: Outil Schéma]


L’outil Schéma vous permet de créer rapidement de nouveaux objets dans le canevas. Cet outil est particulièrement amusant si vous avez activé la mise en page automatique (Inspecteur Canevas ▸ Mise en page schéma et coché la case M. en page auto).




Si aucun objet n’est sélectionné, cliquez sur un espace vide du canevas pour y créer une forme générique puis sélectionnez-la. Une fois que vous avez sélectionné une forme, essayez les combinaisons ci-dessous :



	Cliquez sur un espace vide du canevas pour créer une forme connectée à la forme d’origine.

	Maintenez la touche Option enfoncée pour créer un élément frère (relié au même parent que la forme sélectionnée).

	Maintenez la touche Maj enfoncée pour ajouter un élément tante (ce qui revient à inverser la ligne de connexion du nouvel objet).

	Maintenez la touche Commande enfoncée pour créer une forme complètement déconnectée.




[image: Créations amusantes avec l’outil Schéma]

Si vous possédez déjà un objet dans le canevas, sélectionnez-le d’abord avec l’outil Sélection afin de pouvoir l’utiliser comme point de départ pour créer d’autres formes connectées, puis passez à l’outil Schéma en maintenant la touche d enfoncée.


Une fois familiarisé avec l’utilisation des touches de modification, vous pourrez créer des schémas réellement complexes en quelques clics.



Reproduction de styles à l’aide de l’outil Brosse de style [image: Outil Brosse de style]


Vous pouvez utiliser cet outil pour reproduire des styles. La première fois que vous ouvrez OmniGraffle, l’outil Brosse de style est vide et son curseur est doté de flèches indiquant que vous pouvez absorber un style. Sélectionnez-le et cliquez sur n’importe quel objet du canevas pour absorber le style de cet objet avec la brosse. Une fois que la brosse contient un style, vous pouvez cliquer sur n’importe quel objet pour remplacer son style par celui de la brosse.




Le menu local de l’outil comporte une liste de styles pouvant être absorbés ; sélectionnez ceux qui vous conviennent afin que la brosse n’absorbe ou n’applique que ces styles. Si vous sélectionnez uniquement Remplissage, par exemple, vous pouvez appliquer un certain style de remplissage à des objets sans affecter aucune de leurs autres propriétés de style.


[image: Utilisez le menu local de l’outil Brosse de style pour sélectionner les caractéristiques d’objet que vous voulez copier]

Pour réinitialiser le contenu de la brosse, sélectionnez l’option Effacer le contenu dans le menu local de l’outil Brosse de style ; vous pourrez ensuite absorber un nouveau style. Vous pouvez aussi cliquer sur un autre objet en maintenant la touche Option enfoncée pour remplacer le contenu de la brosse.



Duplication d’objets à l’aide de l’outil Tampon [image: Outil Tampon]


Utilisez cet outil pour dupliquer des objets. Lorsque vous ouvrez OmniGraffle pour la première fois, l’outil Tampon est vide. Sélectionnez-le et cliquez sur n’importe quel objet du canevas pour saisir l’objet dans le tampon. Une fois que le tampon contient un objet, chaque clic sur le canevas crée une copie de cet objet.




[image: Après avoir sélectionné un objet à l’aide de l’outil Tampon , vous remarquerez que le pointeur adopte la forme de l’objet copié.]

Si vous maintenez la touche Maj enfoncée, l’outil Tampon aligne (horizontalement ou verticalement) l’objet à coller sur le centre de l’objet d’origine ou de la copie précédemment collée.


Pour réinitialiser le contenu du tampon, sélectionnez l’option Effacer le contenu dans le menu local de l’outil ; vous pourrez ensuite saisir un nouvel objet. Vous pouvez aussi cliquer sur un autre objet en maintenant la touche Option enfoncée pour remplacer le contenu du tampon.



Ajout et ajustement de connexions à l’aide de l’outil Aimant [image: Outil Aimant]


Cet outil vous permet d’ajouter des aimants à une forme ou de modifier les aimants existants d’une forme. Pour afficher les aimants disponibles pour les objets de votre canevas, choisissez Présentation ▸ Aimants.




Les aimants sont des points spéciaux sur une forme qui attirent les lignes de connexion. Si une forme ne contient aucun aimant, toutes les lignes se connectent par défaut au centre de la forme. Si au moins un aimant est présent, chacune des lignes connectées est attirée vers l’aimant le plus proche. Vous pouvez également connecter directement des lignes à des aimants pour vous assurer qu’elles restent connectées au même aimant quelle que soit la façon dont la forme est déplacée. 


Vous pouvez consulter les préréglages d’aimant dans l’inspecteur Connexions (Commande–3). Pour placer des aimants à des endroits très spécifiques de la forme, cliquez sur l’outil Aimant, puis cliquez n’importe où sur l’objet.


[image: Ajoutez un aimant, puis utilisez les guides automatiques pour aligner sa position]

Pour changer la position d’un aimant sur l’objet, cliquez sur un aimant existant et faites-le glisser afin de le placer à un autre endroit. Si un objet possède plusieurs aimants, des guides automatiques apparaissent pour que vous puissiez aligner également les aimants. Pour supprimer un aimant, cliquez dessus en maintenant la touche Maj ou Option enfoncée.


[image: Maintenez la touche Maj ou Option enfoncée, puis cliquez sur un aimant pour le supprimer de l’objet]


Agrandissement de l’affichage du canevas 
à l’aide de l’outil Zoom [image: Outil Zoom]


L’outil Zoom vous permet de faire un zoom avant ou arrière sur le canevas. Cliquez n’importe où sur le canevas afin de centrer l’affichage sur ce point et de doubler en même temps le pourcentage de zoom. Cliquez en maintenant la touche Option enfoncée pour effectuer un zoom arrière.




[image: Utilisez la touche Option pour faire un zoom arrière]


	Cliquez et tracez un rectangle sur le canevas pour spécifier la zone à agrandir ; l’ombre montre la zone qui sera visible dans la fenêtre lorsque vous relâcherez le bouton de la souris.




[image: Cliquez et faites glisser le pointeur de l’outil Zoom pour effectuer un zoom avant sur une zone particulière du schéma]


	Si vous maintenez la touche Option enfoncée tout en faisant glisser le pointeur, le rectangle est centré sur le point à partir duquel vous avez commencé à faire glisser le pointeur. Cette technique est particulièrement utile si vous voulez vous concentrer sur un élément individuel du canevas.




[image: Option-Glisser à l’aide de l’outil Zoom]


	Maintenez la touche Maj enfoncée tout en faisant glisser le pointeur pour déplacer la zone de sélection du zoom plutôt que la redimensionner.


	Cliquez en maintenant la touche Maj enfoncée sur l’outil Zoom dans la palette d’outils pour revenir à un zoom de 100 %, soit la taille réelle.





Vous pouvez toujours effectuer un zoom en spécifiant un pourcentage précis via le menu Zoom situé dans le coin inférieur droit de la barre inférieure, juste en dessous du canevas.


[image: Menu Zoom]

Si vous possédez un Mac doté d’un pavé tactile Multi-Touch, vous pouvez faire un geste de pincement sur ce pavé pour modifier le niveau d’agrandissement ou de réduction. Pour activer la fonction Multi-Touch, rendez-vous dans OmniGraffle ▸ Préférences ▸ Général ▸ Multi-Touch et sélectionnez l’option Activer les gestes du pavé tactile Multi-touch. Vous pouvez à présent pincer pour effectuer un zoom arrière ou ouvrir les doigts pour faire un zoom avant. Le pavé tactile Multi-Touch vous permet de faire beaucoup plus facilement un zoom avant ou arrière sur des objets dans le canevas.



Déplacement du canevas à l’aide de l’outil Main [image: Outil Main]


Utilisez cet outil pour déplacer le canevas afin de pouvoir afficher les parties non visibles de ce dernier.




L’outil Main est particulièrement utile lorsque vous avez agrandi le canevas par un zoom avant et que vous voulez vous rendre à un autre endroit. Pour ce faire, utilisez le raccourci clavier de l’outil Main, à savoir la barre d’espace, pour transformer le pointeur en main, puis cliquez et faites glisser le pointeur pour déplacer le canevas.


[image: Lorsque le pointeur se trouve au-dessus du canevas, appuyez sur la barre d’espace pour passer rapidement à l’outil Main afin de pouvoir saisir le canevas et le déplacer.]

Vous remarquerez, en faisant glisser le canevas, que la main ouverte se transforme en un poing fermé pour indiquer que vous avez saisi le canevas.




Activation d’objets pilotés par script à l’aide de l’outil Navigation des actions (Pro) [image: Outil Navigation]


L’outil Navigation des actions vous permet de travailler avec des documents OmniGraffle interactifs.




Le principe consiste à attribuer des actions à des objets à l’aide de l’inspecteur de propriétés Action (Commande–3), disponible uniquement dans OmniGraffle Pro.


Commencez par créer et sélectionner un objet sur le canevas avant de passer à l’inspecteur de propriétés Action. L’action par défaut d’un objet est « ne fait rien », c’est-à-dire que l’objet reste immobile dans le canevas. Il est possible d’associer d’autres actions à un objet :



	Ouvre une URL : permet d’associer une adresse URL à ouvrir ; cliquer sur l’objet ouvre la page dans le navigateur par défaut de l’utilisateur.

	Ouvre un fichier : permet d’associer un fichier à ouvrir ; cliquer sur l’objet ouvre le fichier dans l’application par défaut désignée dans les préférences de ce type de fichiers. Vous pouvez aussi choisir d’ouvrir un fichier synchronisé dans un dossier OmniPresence.

	Exécute un script : exécute un script AppleScript en cas de clic sur l’objet.

	Passe à un autre endroit : vous permet d’accéder directement à un autre canevas dans le projet OmniGraffle, de mettre d’autres objets en surbrillance ou de faire un zoom avant ou arrière sur le canevas.

	Affiche ou masque des calques : permet d’afficher ou de masquer des calques spécifiques dans votre projet.




Les actions que vous associez à un objet simplifient la création de présentations hautement interactives ou même de maquettes d’interface ou d’expérience utilisateur pour cette application iOS géniale que vous êtes en train de développer.


Pour en savoir plus à ce sujet, consultez la section Interactivité des objets à l’aide de l’inspecteur Action.





Remarque
 S’il est vrai que l’inspecteur Actions n’est disponible que dans OmniGraffle Pro, les utilisateurs de la version standard d’OmniGraffle peuvent toutefois utiliser l’outil Navigation des actions pour interagir avec des fichiers créés dans OmniGraffle Pro.









Utilisation des inspecteurs


La barre latérale Inspecteurs occupe une zone située le long du bord droit de la fenêtre. Les inspecteurs vous permettent de modifier les attributs de style des objets du canevas ou de définir les propriétés du canevas lui-même. S’ils ne sont pas visibles, cliquez sur le bouton Infos de la barre d’outils ou choisissez Inspecteurs ▸ Masquer/Afficher les inspecteurs dans la barre des menus.




La barre latérale Inspecteurs contient cinq inspecteurs : Objet, Type, Propriétés (Pro), Canevas, Document et Patrons. Chaque inspecteur comprend au moins deux sous-fenêtres permettant d’effectuer des opérations telles que remplir un objet ou déterminer l’image d’arrière-plan de l’illustration sur laquelle vous êtes en train de travailler.


Les inspecteurs sont regroupés en fonction du type de contenu qu’ils permettent de contrôler. Vous pouvez explorer les différentes catégories d’inspecteurs en cliquant sur les icônes situées le long de la partie supérieure de la barre latérale. Chaque inspecteur contient plusieurs inspecteurs, qu’il est possible de condenser, pour modifier les propriétés d’un objet.


Pour ouvrir un inspecteur, placez le pointeur sur le titre, puis cliquez sur le triangle d’affichage. Pour ouvrir un inspecteur particulier (comme l’inspecteur Remplissage) et fermer tout autre inspecteur ouvert, cliquez en maintenant la touche Option enfoncée sur le triangle d’affichage. Pour ouvrir ou fermer tous les inspecteurs, cliquez en maintenant les touches Maj-Commande enfoncées sur l’un des triangles d’affichage.


[image: Cliquez sur le titre d’un inspecteur fermé pour l’ouvrir]


Utilisation des inspecteurs


Par défaut, les inspecteurs d’OmniGraffle sont placés dans une barre latérale située juste à droite du canevas. Mais depuis OmniGraffle 6.1 (version publiée à l’automne 2014), vous pouvez désormais ouvrir les inspecteurs dans une fenêtre flottante ou sous forme d’une série de palettes flottantes individuelles.




Pour faciliter ces nouveaux modes d’utilisation des inspecteurs, nous avons ajouté un nouveau menu intitulé : Inspecteurs. Pas trop difficile à mémoriser n’est-ce pas ? Ce menu vous permet de choisir la manière d’utiliser et d’afficher les inspecteurs.


[image: Menu Inspecteurs]

Vous pouvez accéder rapidement à chaque inspecteur en utilisant un raccourci clavier ou, si vous ne pouvez pas faire autrement, en sélectionnant l’option de menu correspondante :



	Barre latérale : F2

	Fenêtre d’inspecteur flottante : F3

	Palettes : F4





Remarque
 Si vous utilisez un MacBook Pro, un MacBook Air ou un clavier sans fil Apple avec votre Mac, vous devrez appuyer sur la touche fn – située dans la partie inférieure gauche de votre clavier – en même temps que sur la touche de fonction. Si vous utilisez un clavier Apple doté d’un pavé numérique, la touche fn est située sous la touche F13.




La partie supérieure du menu Inspecteurs indique l’inspecteur actuellement utilisé (une coche est placée en regard de son nom), ainsi que le type de l’inspecteur. Dans l’illustration précédente, les inspecteurs sont disponibles dans la barre latérale et l’inspecteur Objet est sélectionné. La partie inférieure du menu Inspecteurs distingue les différents états d’inspecteur en fonction des espaces de travail.



Création d’inspecteurs « personnalisés » à l’aide d’espaces de travail


Les espaces de travail vous offrent un moyen d’ajouter des raccourcis à la configuration que vous avez définie pour un inspecteur particulier. Supposons, par exemple, que vous utilisiez la fenêtre d’inspecteur flottante et que vous ayez simplement besoin d’accéder aux sous-fenêtres Remplissage et Contour. Pour créer ce raccourci d’espace de travail, effectuez les opérations suivantes :





	[image: Fenêtre Espaces de travail]Configurez l’inspecteur Objet de sorte que seules les sous-fenêtres Remplissage et Contour soient ouvertes (ce qui revient à fermer les sous-fenêtres Ombre, Forme, Ligne, Image, Géométrie et Alignement).

	Choisissez Inspecteurs ▸ Modifier les espaces de travail.

	En bas de la fenêtre Espaces de travail, cliquez sur + (pour Ajouter). Vous entendrez alors le son caractéristique d’un obturateur photo ; c’est ainsi qu’OmniGraffle vous signale qu’il a capturé l’état de la fenêtre d’inspecteur.

	Attribuez un nom à ce nouvel espace de travail, comme Remplissage-Contour.

	Fermez la fenêtre Espaces de travail.




Si vous revenez au menu Inspecteurs, vous remarquerez que l’espace de travail Remplissage-Contour a été ajouté à la section Espaces de travail. Désormais, pour modifier le remplissage ou le contour d’un objet, il suffira d’appuyer sur F5 pour accéder rapidement aux sous-fenêtres de ces deux inspecteurs.



Utilisation de l’inspecteur flottant


[image: Fenêtre d’inspecteur flottante]Pour ouvrir une fenêtre d’inspecteur flottante, choisissez Inspecteurs ▸ Flottant ou appuyez sur F3. La fenêtre d’inspecteur flottante est pareille à la barre latérale d’inspecteur, si ce n’est qu’il ne s’agit plus d’une barre latérale.




Lorsque vous passez à la fenêtre d’inspecteur flottante, un nouvel ensemble de raccourcis clavier d’inspecteur est activé :



	Utilisez Commande–1 pour masquer et afficher la fenêtre d’inspecteur.

	Utilisez Commande–2 pour afficher l’inspecteur Objet.

	Utilisez Commande–3 pour afficher l’inspecteur Type.

	Utilisez Commande–4 pour afficher l’inspecteur Propriétés (Pro).

	Utilisez Commande–5 pour afficher l’inspecteur Canevas.

	Utilisez Commande–6 pour afficher l’inspecteur Document.

	Utilisez Commande–7 pour afficher l’inspecteur Patron.





Utilisation des palettes d’inspecteur


Pour ouvrir les palettes d’inspecteur, choisissez Inspecteurs ▸ Palettes ou appuyez sur F4. Une pile de fenêtres est alors affichée dans la fenêtre principale d’OmniGraffle. Vous devrez déplacer ces fenêtres individuellement pour les ranger, mais une fois que vous aurez obtenu la disposition souhaitée (surtout si vous les afficher sur un deuxième écran), vous serez étonné de la vitesse à laquelle vous vous habituerez à disposer vos inspecteurs sous forme de palette.




[image: Palettes d’inspecteur]

Lorsque les palettes d’inspecteur sont ouvertes, un nouvel ensemble de raccourcis clavier d’inspecteur est activé :



	Utilisez Commande–1 pour masquer et afficher la palette d’inspecteur Objet.

	Utilisez Commande–2 pour masquer et afficher la palette d’inspecteur Type.

	Utilisez Commande–3 pour masquer et afficher la palette d’inspecteur Propriétés (Pro).

	Utilisez Commande–4 pour masquer et afficher la palette d’inspecteur Canevas.

	Utilisez Commande–5 pour masquer et afficher la palette d’inspecteur Document.

	Utilisez Commande–6 pour masquer et afficher la palette de la bibliothèque de patrons.




La possibilité de disposer d’inspecteurs sous forme de fenêtres flottantes ou de palettes individuelles était l’une des principales demandes formulées par les concepteurs qui utilisent OmniGraffle pour créer et éditer des illustrations ou prototyper des sites Web ou des concepts d’application. Cela leur permet d’afficher la fenêtre principale d’OmniGraffle sur un grand écran externe et de transférer les inspecteurs sur un écran secondaire tel qu’un écran d’ordinateur portable ou un autre moniteur de grande taille. Cela s’avère très pratique en cas d’utilisation d’OmniGraffle en mode plein écran (Présentation ▸ Activer/désactiver le plein écran ou Contrôle-Commande-F).



Verrouillage d’un inspecteur


[image: Cadenas d’inspecteur]Si vous devez utiliser fréquemment un inspecteur particulier, tel que l’inspecteur d’objet Remplissage, Contour ou Forme, vous avez la possibilité de le verrouiller en position ouverte. Pour ce faire, double-cliquez sur le bouton d’inspecteur Objet dans la barre d’outils située au-dessus des inspecteurs. Une icône de cadenas vert est alors affichée sur le bouton.




Si vous cliquez en maintenant la touche Option enfoncée sur le triangle d’affichage d’un autre inspecteur, tel que l’inspecteur d’objet Géométrie, cet inspecteur s’ouvre, mais les inspecteurs Remplissage, Contour et Forme restent ouverts au lieu de se fermer. De même, si vous cliquez en maintenant les touches Maj et Commande enfoncées sur le triangle d’affichage d’un inspecteur (opération permettant généralement d’ouvrir ou de fermer toutes les sous-fenêtres d’inspecteur), les sous-fenêtres que vous avez verrouillées en position ouverte demeurent ouvertes quel que soit l’état des autres inspecteurs.



Pour déverrouiller l’inspecteur, il suffit de double-cliquer à nouveau sur le bouton ou de passer à un autre inspecteur, par exemple d’un inspecteur Objet verrouillé à l’inspecteur Type.



Interaction avec les inspecteurs


Vous pouvez, dans tous les inspecteurs, cliquer sur un champ contenant un nombre, puis appuyer sur les flèches vers le haut et vers le bas pour augmenter ou diminuer ce nombre. 




Vous disposez de deux options lorsqu’il s’agit de faire pivoter des objets. Sélectionnez d’abord l’objet, puis accédez à l’inspecteur d’objet Géométrie. Cliquez et tournez le bouton de rotation pour faire pivoter l’objet autour de son point central. Après avoir cliqué sur le bouton de rotation, gardez le bouton de la souris enfoncé en éloignant le curseur de la commande pour obtenir plus de précision lors de la rotation.


[image: Rotation d’un objet dans l’inspecteur Géométrie]

Vous serez heureux d’apprendre que nous avons importé les gestes Multi-Touch d’OmniGraffle 2 pour iPad sur le Mac. Oui, vous avez bien entendu, vous pouvez désormais utiliser un geste de rotation à deux doigts pour faire pivoter un objet sur le canevas si votre Mac est équipé d’un trackpad compatible.



Remarque
 En fait, tous les gestes Multi-Touch d’OmniGraffle pour iPad sont disponibles dans OmniGraffle 6.1 pour Mac.




Sélectionnez et touchez un objet avec deux doigts, puis faites pivoter vos doigts (en faisant tourner un doigt autour de l’autre) pour faire pivoter l’objet. Lors de la rotation de l’objet, vous remarquerez qu’un indicateur d’angle bleu apparaît dans l’objet et qu’une petite fenêtre s’affiche pour indiquer la valeur de l’angle en degrés.


[image: Utilisation d’un geste Multi-Touch pour faire pivoter un objet]

Vous pouvez faire glisser la couleur de n’importe quel cadre de couleur vers un objet du canevas ou vers un autre cadre. Lorsque vous faites glisser une couleur vers un objet, vous pouvez la déposer sur le contour, le remplissage ou le texte de l’objet.


[image: Déplacement de couleurs du cadre de couleurs vers un objet coloré]

Dans les endroits où vous pouvez saisir des mesures, comme dans l’inspecteur Géométrie, les valeurs s’affichent dans les unités de règle actuelles ou, si aucune échelle d’unités n’est sélectionnée, dans l’inspecteur Unités. Vous pouvez cependant saisir des valeurs dans n’importe quel type d’unités disponible dans la règle, comme miles ou kilomètres. Une fois la valeur saisie, OmniGraffle la convertit automatiquement dans les unités appropriées.


[image: Saisie d’informations dans l’inspecteur Géométrie]

Vous avez aussi la possibilité d’effectuer des opérations arithmétiques simples et de mélanger des unités. Vous pouvez ainsi additionner (+), soustraire (−), multiplier (*) ou diviser (/) des nombres dans les champs de saisie.



Inspecteur Objet


Les inspecteurs Objet vous permettent de visualiser et de modifier les informations des objets du canevas.





Coloration de formes à l’aide de l’inspecteur Remplissage


L’inspecteur Remplissage vous permet de choisir une couleur ou un dégradé pour remplir les formes sélectionnées. En fonction du type de remplissage que vous avez sélectionné, l’inspecteur Remplissage s’adapte pour vous fournir les commandes dont vous avez besoin pour effectuer les réglages de remplissage.




[image: Inspecteur Remplissage]

L’inspecteur Remplissage contient les commandes suivantes :



	Type de remplissage : utilisez le menu local situé en haut de l’inspecteur pour faire votre choix parmi les neuf types de remplissages : Uni, Dégradé linéaire, Dégradé radial, Dégradé linéaire double, Dégradé radial double, Pointillisme, Marqueur, Gribouillis et Plastique. Une option Aucun remplissage est également disponible pour les objets nécessitant de la transparence.

	Couleur de remplissage : le menu local Couleur de remplissage se trouve à droite de l’inspecteur Remplissage. Vous pouvez cliquer soit sur les flèches pour choisir l’une des 13 couleurs prédéfinies, soit sur le cadre de couleurs à gauche des flèches pour ouvrir la palette de couleurs et mélanger des couleurs afin de créer vos propres couleurs.







Si vous disposez d’OmniGraffle Pro, l’inspecteur Remplissage possède deux menus locaux supplémentaires dans la partie inférieure : Type de mélange de remplissage et Type d’effet de distorsion.





[image: Inspecteur Remplissage]


	Type de mélange de remplissage : disponible pour la première fois dans OmniGraffle 6.1 Pro, le menu local Type de mélange de remplissage vous permet de choisir le mode de mélange de remplissage de l’objet actuellement sélectionné avec d’autres objets situés sur le même canevas. Cette option est réglée par défaut sur Sans effet.

[image: Mélange des couleurs de remplissage des objets du canevas]



	Type d’effet de distorsion : OmniGraffle 6.1 Pro contient également trois nouveaux types d’effets de distorsion : Flou, Pixéliser et Agrandir. Vous pouvez par exemple appliquer l’effet Agrandir à un objet qui se trouve au-dessus d’une image, afin de l’utiliser comme s’il s’agissait d’une loupe.

[image: Agrandissement avec un remplissage flou]

[image: Agrandissement avec un remplissage pixélisé]

[image: Agrandissement avec un remplissage agrandi]







Remarques supplémentaires concernant l’inspecteur Remplissage :



	La commande de rotation de dégradé s’active lorsque vous choisissez l’un des remplissages Dégradé linéaire ; saisissez un nombre de degrés dans le champ ou faites glisser la commande circulaire pour définir l’angle du dégradé. La commande de position du mélange est activée lorsque vous choisissez un dégradé radial ; faites glisser son réticule pour déplacer le centre du dégradé.

	Si vous avez choisi Dégradé linéaire ou Dégradé radial, vous pouvez cliquer sur le bouton d’inversion entre les cadres de couleurs pour inverser les deux couleurs.




[image: Commandes utilisées pour créer des dégradés linéaires]


	Faites glisser le curseur Milieu du dégradé situé à côté des cadres de couleurs pour ajuster le dégradé.

	Si vous choisissez l’un des remplissages Dégradé, deux ou trois cadres de couleurs sont alors disponibles. Cliquez dans ces cadres pour choisir les couleurs à mélanger.




Vous pouvez aussi modifier la couleur de remplissage du canevas lui-même via l’inspecteur Remplissage du canevas.




(Pro) Le panneau des couleurs d’OmniGraffle Pro propose une section supplémentaire permettant de créer des motifs de remplissage.




[image: Palette de motifs]




Définition des comportements de ligne et de chemin à l’aide de l’inspecteur Contour


L’inspecteur Contour vous permet de modifier l’apparence des lignes de connexion sélectionnées ou de la ligne tracée autour des formes sélectionnées.




[image: Inspecteur Contour]


	Utilisez le menu déroulant pour choisir l’un des types de contours suivants : Aucun contour, Contour simple, Contour double, Contour à main levée ou l’un des nouveaux types de contours ajoutés dans OmniGraffle 6.1 : Contour plastique, Contour intérieur ou Contour extérieur.

	Cliquez sur le cadre de couleurs pour choisir une couleur de contour.

	Saisissez un nombre dans le champ Épaisseur ou utilisez les touches fléchées du clavier pour choisir l’épaisseur du contour.

	Le premier des trois menus locaux détermine le motif du contour (uni, tirets, pointillés, etc.). Le menu local central détermine l’aspect que prend le contour à ses extrémités : l’option Rogné termine la ligne en coupant son extrémité en un angle perpendiculaire à la ligne, alors qu’avec les options Arrondi et Carré, la ligne s’étend au-delà de son extrémité en fonction de la largeur du contour. Le troisième menu local détermine l’aspect du contour au niveau de ses coins : l’option Imbriqué crée un coin pointu, Arrondi crée un coin atténué et Biseauté correspond à un coin coupé dans sa partie extérieure.





Création d’ombres projetées d’objet à l’aide de l’inspecteur Ombre


L’inspecteur Ombre vous permet d’ajouter une ombre derrière les objets sélectionnés.




[image: Inspecteur Ombre]


	Utilisez le menu local pour déterminer si l’objet sélectionné possède une ombre, si cette ombre apparaît devant ou derrière l’objet sur le même calque ou si l’objet adopte une ombre intérieure (nouveauté dans OmniGraffle 6.1). Si vous choisissez de laisser les ombres apparaître devant les objets d’un même calque, l’ordre des objets devient particulièrement important ; vous pouvez réordonner les objets à l’aide des commandes Avancer et Reculer du menu Disposition.

	Saisissez un nombre dans le champ Flou ou utilisez les touches fléchées du clavier pour déterminer le degré de netteté ou de flou de l’ombre.

	Faites glisser le réticule dans la commande de décalage ou saisissez des valeurs dans les champs de décalage pour déterminer la distance entre l’objet et l’ombre.

	Cliquez sur le cadre de couleurs à gauche pour choisir une couleur d’ombre ; le noir partiellement transparent donne de très bons résultats.





Choix d’une forme à l’aide de l’inspecteur Forme


Si vous avez sélectionné une forme, utilisez cet inspecteur pour la transformer de différentes manières.




[image: Inspecteur Formes]


	[image: Palette de formes]Pour changer de forme (afin de passer d’un rectangle à un cercle, par exemple), cliquez sur le menu en haut de l’inspecteur pour afficher la palette de formes (à droite). Cette palette comprend toutes les formes intégrées d’OmniGraffle ainsi que les formes personnalisées que vous avez créées.

	Utilisez le champ d’arrondi des pointes pour définir le degré d’arrondi des coins de la forme ; saisissez 0 pour obtenir des coins parfaitement pointus.






	(Pro) Si plusieurs formes sont sélectionnées, utilisez le bouton Combiner des formes comme outil alternatif pour créer des formes personnalisées. Les actions disponibles sont : Unir les formes, Formes d’intersection, Formes de soustraction et Séparer les formes. OmniGraffle tentera de conserver au mieux toutes les données associées aux objets combinés, mais il se peut que certains éléments (plus particulièrement le texte) soient perdus si l’action Séparer les formes est utilisée.

	(Pro) Cliquez sur Modifier les points pour convertir la forme en objet personnalisé à l’aide de points de Bézier modifiables.








Astuce
 Lorsque vous activez la commande Modifier les points, certains points de contrôle peuvent se retrouver cachés sous une ou plusieurs des poignées de redimensionnement de l’objet. Dans ce cas, cliquez en maintenant les touches Option et Commande enfoncées sur un point de redimensionnement pour sélectionner plutôt le point de contrôle.







Définition des attributs et des comportements de ligne à l’aide de l’inspecteur Ligne


Utilisez cet inspecteur pour configurer les propriétés des lignes utilisées pour relier des objets.




[image: Inspecteur Ligne]


	Utilisez le menu local situé au-dessus pour déterminer la manière dont les lignes sont tracées depuis leur source jusqu’à leur destination :



	Droite pour une ligne qui emprunte le chemin le plus court possible entre deux points.

	Courbe pour une ligne qui vire pour passer par chaque point.

	Orthogonale pour une ligne toujours tracée horizontalement ou verticalement.

	Bézier pour une courbe dont les points de contrôle sont ajustables à l’aide de l’outil de sélection.




	Au milieu de l’inspecteur Ligne, vous trouverez deux menus locaux, à droite et à gauche, utilisés pour déterminer l’aspect de la queue et de la tête de la ligne. Cliquez sur le bouton d’inversion pour intervertir les points d’origine et de destination de la ligne.


	Utilisez les champs sous les menus de queue et de tête pour modifier les tailles de fin de ligne. Si vous avez réglé le type de ligne sur Orthogonale, vous pouvez utiliser le champ de rayon des pointes (au milieu) pour arrondir légèrement les pointes de la ligne.


	Le menu Enjamber définit le comportement de la ligne lorsque celle-ci en croise d’autres ; choisissez l’un des types d’enjambements pour que la ligne passe au-dessus ou en dessous d’autres lignes, ou choisissez l’option Ignorer cette ligne pour empêcher d’autres lignes de passer au-dessus ou en dessous d’elle. Les enjambements sont déterminés par l’ordre des lignes impliquées ; vous pouvez réordonner les objets à l’aide des commandes Avancer et Reculer du menu Disposition.






Insertion de graphiques dans une forme à l’aide de l’inspecteur Image


Vous pouvez utiliser cet inspecteur pour insérer une image dans une forme. (Au lieu de créer un objet puis d’ajouter une image, vous pouvez aussi tout simplement faire glisser un fichier image à partir d’une autre application directement dans le canevas.)




[image: Inspecteur Image]


	Utilisez le menu local Image pour définir une image dans la forme sélectionnée. Lorsqu’une image est définie, une commande Supprimer l’image apparaît dans le menu.

	Lorsque vous recherchez le fichier d’une image, vous avez la possibilité de créer un alias (ou « lien ») référençant l’image au lieu d’ajouter l’image au fichier OmniGraffle même. Dans ce cas, le document OmniGraffle s’appuie sur le fichier image d’origine ; ainsi, l’alias ne fonctionne pas si vous supprimez le fichier image du disque ou si vous ouvrez le document sur un autre ordinateur. Si l’image d’un objet est issue d’un alias, certaines commandes supplémentaires sont disponibles dans le menu local Image. Vous avez le choix entre ouvrir le fichier d’image d’origine, afficher le fichier d’origine dans le Finder ou arrêter d’utiliser l’alias et intégrer une copie de l’image dans le document OmniGraffle.

	Pour définir une image, vous pouvez également faire glisser un fichier d’image à partir d’une autre application sur le cadre d’image ou sur l’objet de la forme.

	Le premier bouton affiche l’image dans ses proportions naturelles, avec un niveau de zoom et une position définis à l’aide des contrôles ci-dessous. Le second bouton permet d’étirer l’image pour qu’elle s’adapte à l’objet. Le troisième bouton affiche l’image en mosaïque sur l’ensemble de l’objet.

	Les décalages de positionnement sont activés si vous affichez l’image dans ses proportions naturelles, comme défini par le premier des trois boutons ci-dessus. Vous pouvez saisir un pourcentage positif ou négatif ou simplement faire glisser l’image dans le cadre d’image pour indiquer la zone que vous voulez.

	Les commandes de zoom sont disponibles sauf si vous étirez l’image pour qu’elle s’adapte à la forme. Vous pouvez saisir un pourcentage de zoom ou simplement faire glisser le curseur pour agrandir ou réduire l’image.

	Vous pouvez rendre l’image transparente afin que le remplissage de l’objet soit visible, en diminuant la valeur du champ opacité (ou en faisant glisser le curseur d’opacité).





Modification de la position et de la taille des objets à l’aide de l’inspecteur Géométrie


Cet inspecteur permet de traiter la position et l’orientation d’un objet.




[image: Inspecteur Géométrie]


	Pour faire pivoter l’objet, tapez une valeur en degrés dans le champ de rotation, ou faites glisser la commande circulaire.


	Les deux champs supérieurs contiennent les coordonnées X et Y (horizontale et verticale) des objets sélectionnés ; la valeur représente la distance entre l’origine du canevas et le coin supérieur gauche de l’objet (ce qui n’est pas forcément évident si l’objet est pivoté ou retourné). Si plusieurs objets sont sélectionnés, deux tirets (- -) apparaissent dans les champs qui comportent différentes valeurs. Saisissez une nouvelle valeur X ou Y pour déplacer un objet dans le canevas.


	Les deux champs suivants contiennent les valeurs de Largeur et de Hauteur des objets sélectionnés. Si plusieurs objets sont sélectionnés, deux tirets (- -) apparaissent dans les champs qui comportent différentes valeurs. Saisissez une nouvelle largeur ou une nouvelle hauteur pour redimensionner un objet dans le canevas.


	Cliquez sur les boutons de retournement pour renverser l’objet verticalement ou horizontalement.


	Le menu local situé à côté des boutons de retournement fournit les options suivantes :



	Sans ajustement : par défaut, ni la taille ni les proportions des objets que vous dessinez dans le canevas ne sont ajustées.


	Conserver les proportions : les objets que vous dessinez ou que vous redimensionnez sont ajustés proportionnellement. Vous disposez aussi de trois options supplémentaires liées aux proportions :



	Ajuster le contour : ajuste proportionnellement le contour de l’objet.

	Ajuster la police : ajuste proportionnellement tout texte qui se trouve à l’intérieur de l’objet.

	Ajuster le contour et la police : ajuste proportionnellement le contour et le texte des objets.










Si vous avez sélectionné une étiquette de ligne, deux commandes supplémentaires sont activées :


[image: Commandes de géométrie supplémentaires pour étiquettes]

Utilisez le menu local pour déterminer la manière dont le texte de l’étiquette est affiché par rapport à la ligne. Les options sont les suivantes : Horizontale, Verticale, Parallèle, Perpendiculaire, Indépendant et Suit le chemin. Utilisez le curseur en regard du menu local pour changer la position de l’étiquette par rapport à la ligne.



Alignement d’objets à l’aide de l’inspecteur Alignement


Utilisez cet inspecteur pour aligner et espacer les objets de manière uniforme.




[image: Inspecteur Alignement]


	Utilisez le menu local situé en haut de l’inspecteur Alignement pour aligner des objets les uns par rapport aux autres ou au canevas. Si vous choisissez Aligner sur le canevas, les boutons d’alignement et de répartition considèrent les bords du canevas comme des « objets » lorsque les objets sélectionnés sont ordonnés. Cela vous permet d’aligner des objets sur un bord de canevas ou d’espacer des objets de manière uniforme entre les bords du canevas.

	La matrice de gauche composée de neuf boutons change le mode de fonctionnement des boutons d’alignement. Elle représente toutes les combinaisons entre l’alignement vertical (en haut, au milieu ou en bas) et l’alignement horizontal (à gauche, au centre ou à droite). Si vous souhaitez, par exemple, aligner des objets d’après leur coin supérieur droit, cliquez sur le bouton supérieur droit dans la matrice.

	À côté de la matrice de boutons se trouvent les boutons d’alignement. Leur icône reflète l’état de la matrice de boutons. Cliquez sur le bouton d’alignement horizontal pour aligner horizontalement les objets sélectionnés. De même, le bouton d’alignement vertical permet d’aligner verticalement les objets sélectionnés. Le premier objet que vous avez sélectionné demeure à sa place et les autres objets sélectionnés sont déplacés pour être alignés avec le premier. Ces boutons ne servent que si vous sélectionnez au moins deux objets.

	À côté des boutons d’alignement se trouvent des boutons de répartition. Cliquez sur le bouton de répartition horizontale pour espacer les objets sélectionnés de manière égale entre l’objet le plus à gauche et celui le plus à droite. De même, le bouton de répartition verticale vous permet d’espacer les objets sélectionnés de manière égale entre l’objet le plus en haut et celui le plus en bas. Ces boutons ne servent que si vous sélectionnez au moins trois objets.

	Vous trouverez à droite deux champs accompagnés de leurs boutons d’espacement correspondants. Saisissez une valeur dans le champ du haut et cliquez sur le bouton d’espacement horizontal afin de placer l’espace horizontal spécifié entre les objets sélectionnés. De même, saisissez une valeur dans le champ du bas et cliquez sur le bouton d’espacement vertical afin de placer l’espace vertical indiqué entre les objets choisis. Ces boutons ne servent que si vous sélectionnez au moins deux objets.





Inspecteurs Type


Ces inspecteurs vous permettent de gérer la typographie des objets sélectionnés.


Choix d’une police, d’une taille et d’une couleur à l’aide de l’inspecteur Police


Cet inspecteur vous permet de modifier les propriétés de la police de caractères des objets sélectionnés, notamment le style, la taille et la couleur.




[image: Inspecteur Police]


	Cliquez sur le bouton [image: Bouton du panneau Polices] pour ouvrir le panneau Polices afin de choisir une famille de polices ou un type de caractères et de déterminer la taille ou d’autres attributs.




[image: Panneau Polices]


	Si vous ne voulez pas utiliser le panneau Polices, vous pouvez cliquer sur le menu local en regard du panneau pour choisir une police.

	Cliquez sur le cadre de couleurs pour choisir une couleur de police.

	Saisissez un nombre pour déterminer la taille du texte en points.

	Choisissez un type de caractères si la famille de polices sélectionnée vous en propose.





Positionnement et définition du style de texte à l’aide de l’inspecteur Texte


Cet inspecteur vous permet de contrôler le positionnement et l’apparence du texte de la forme sélectionnée.




[image: Inspecteur Texte ]


	Les boutons d’alignement horizontal vous offrent la possibilité d’aligner le texte à gauche, au centre et à droite ou de le justifier.

	Vous disposez de trois boutons pour définir l’action à exécuter lorsque la forme contient du texte qui déborde hors de ses limites. Vous pouvez décider de laisser dépasser le texte en dehors de la forme, de tronquer la partie de texte qui ne rentre pas dans la forme ou bien de redimensionner la forme pour que le texte reste dans les limites. Si vous choisissez l’option de redimensionnement, vous devez procéder manuellement pour redimensionner la forme dans la direction horizontale ; elle est redimensionnée verticalement en fonction du texte. Cochez la case Adapter à la forme pour limiter la largeur du texte aux limites définies par les réglages de décalage du texte en dessous.

	L’alignement vertical du texte s’effectue à l’aide de trois boutons ; vous pouvez choisir d’aligner le texte sur le haut, le milieu ou le bas de la forme.

	La partie droite comprend des commandes permettant de définir le crénage (l’espacement automatique des caractères pour un équilibre idéal), l’approche de groupe (l’espacement manuel des caractères), l’interligne (la distance entre les lignes) et les marges (la distance entre le texte et les bords de la zone de texte). Ces commandes sont activées ou désactivées en fonction des autres commandes de l’inspecteur ou de la quantité de texte dans l’objet.






Positionnement et rotation du texte à l’aide de l’inspecteur Décalages (Pro)


Cet inspecteur contient les commandes Décalage du texte et Rotation du texte.




[image: Inspecteur Décalage]

L’option Décalages par défaut est activée. Décochez cette option pour ajuster la position du texte à l’aide des quatre champs de saisie situés au-dessus :



	Décalage du texte à partir de la gauche

	Ajuste la position du texte à partir du bord gauche de l’objet.


	Décalage du texte à partir du dessus

	Ajuste la position du texte à partir du bord supérieur de l’objet.


	Largeur

	Ajuste la largeur du champ de texte.


	Hauteur

	Ajuste la hauteur du champ de texte.




Utilisez la valeur de rotation du texte pour déterminer la manière dont le texte est affiché lorsque vous faites pivoter l’objet. L’option Rotation relative est activée par défaut, ce qui signifie que le texte contenu dans un objet conserve sa position relative en cas de rotation de l’objet. Désactivez cette option pour que la rotation du texte soit indépendante de l’objet auquel il est lié. Vous pouvez soit saisir une valeur de rotation dans le champ, soit faire glisser la commande circulaire pour faire pivoter le texte.






Inspecteurs Propriétés (Pro)


Les inspecteurs Propriétés, disponibles uniquement dans OmniGraffle Pro, permettent de gérer les propriétés avancées des objets sélectionnés.




Modification du mode d’interconnexion des objets à l’aide de l’inspecteur Connexions (Pro)


Utilisez cet inspecteur pour contrôler la manière dont les objets se connectent les uns aux autres.


[image: Inspecteur Connexions]


	Décochez la case Permettre connex. depuis lignes pour que les lignes de connexion ne puissent pas utiliser les objets sélectionnés comme origine ou destination.


	Si un groupe ou un tableau est sélectionné, vous pouvez indiquer si les lignes de connexion doivent être autorisées à se raccorder à des objets du groupe ou uniquement au groupe dans son ensemble.


	Le menu local contient un ensemble de préréglages d’aimants parmi lesquels vous pouvez faire votre choix pour l’objet de la forme sélectionnée. Les aimants sont des points sur un objet de forme qui attirent les lignes de connexion. Vous pouvez choisir de ne pas avoir d’aimants, d’avoir des aimants suivant les sens cardinaux (nord, sud, est et ouest), d’avoir des aimants sur chaque sommet (ou coin) des formes ou d’avoir un certain nombre d’aimants sur chaque côté des formes.



Remarque
 Les options Aimant sont accessibles via le menu Édition dans OmniGraffle 6.1 Standard.




Si vous sélectionnez un nombre d’aimants par côté, maintenez la touche Maj enfoncée tout en ouvrant le menu local et en sélectionnant un autre nombre : les deux nombres sont additionnés. De cette manière, vous pouvez accumuler jusqu’à 10 aimants par côté.


Vous pouvez bien sûr toujours utiliser l’outil Aimant pour personnaliser la disposition des aimants d’une forme.


	Si une ligne est sélectionnée, les cases Lignes deviennent disponibles. Décochez la case « Permettre connex. aux objets » pour que la ligne ne puisse pas prendre un objet pour origine ou destination. Décochez la case « Perm. aux formes de devenir étiq. » pour qu’il soit impossible de faire glisser une forme sur la ligne et de la transformer en étiquette de ligne ; les étiquettes existantes restent attachées.


	Utilisez le menu local Rang pour attribuer un rang hiérarchique aux objets sélectionnés.


	Classement d’objets par défaut permet à OmniGraffle de déterminer le rang en fonction des connexions.

	Rang minimum place les objets au sommet de la hiérarchie.

	Rang maximum place les objets au bas de la hiérarchie.

	Même rang veille à ce que les objets se retrouvent au même niveau.




Ces attributions ne modifient pas les directions des lignes de connexion, de sorte que vous pouvez toujours sélectionner tous vos objets et choisir l’option Classement d’objets par défaut pour rétablir leur état initial.






Ajout de données à des objets à l’aide de l’inspecteur Note (Pro)


L’inspecteur Note contient un champ permettant de saisir du texte à associer à l’objet sélectionné, ainsi qu’un tableau de données personnalisées.




[image: Inspecteur Note]

Cette note peut être mise au format RTF, ce qui signifie que vous pourrez utiliser tous les styles et couleurs de police pouvant être employés dans d’autres modules d’OmniGraffle. Lorsque vous placez le pointeur sur un objet comprenant une note, le texte de la note apparaît dans une balise d’aide placée au-dessus de l’objet.


Vous pouvez utiliser le tableau de données personnalisées pour conserver vos propres informations sur l’objet. Les données personnalisées sont stockées sous forme de paires clé/valeur : la clé est comme une étiquette indiquant le type d’informations que vous stockez et la valeur est l’information elle-même.


Prenons l’exemple du schéma d’un réseau informatique dans lequel vous voulez attribuer un numéro de modèle à chaque composant. Cliquez sur la rangée de paramètre fictif ou sur le bouton plus pour créer une paire clé/valeur. Dans la colonne Clé, vous pouvez saisir Numéro de pièce et dans le champ Valeur, A1181 par exemple. Ces données n’ont aucun effet sur le fonctionnement d’OmniGraffle ; il s’agit simplement d’un moyen de stocker des données arbitraires sur les objets de votre schéma. Pour supprimer une rangée de données, cliquez sur le bouton « x » à droite de la rangée.


Il est possible d’utiliser la fonction Spotlight d’OS X pour effectuer des recherches parmi les notes si vous devez par exemple retrouver des schémas OmniGraffle contenant certains mots.



Interactivité des objets à l’aide de l’inspecteur Action (Pro)


L’inspecteur Action permet de déterminer, à partir de l’outil Navigation des actions [image: Outil Navigation des actions] disponible dans la barre d’outils, l’action à exécuter lorsque l’utilisateur clique sur l’objet sélectionné. L’action par défaut est ne fait rien. Vous pouvez donc cliquer sur l’objet autant de fois que vous le voulez, rien ne se passe.




[image: Inspecteur Action]

Si vous choisissez ouvre une URL ou ouvre un fichier, vous obtenez un champ de texte dans lequel vous pouvez saisir une adresse URL ou un chemin d’accès, ainsi que deux boutons : Choisir un fichier et Ouvrir. Cliquez sur le bouton Choisir un fichier  pour accéder à l’emplacement d’un fichier sur le disque dur de votre Mac. Il est à noter que les chemins d’accès aux fichiers sont relatifs : ils partent du dossier contenant le document sur lequel vous êtes en train de travailler et non pas du dossier de départ de votre disque dur. Cliquez sur le bouton Ouvrir pour tenter d’ouvrir le fichier ou l’URL que vous avez spécifié. Le fichier ou l’adresse URL s’ouvre dans l’application appropriée dès que vous avez cliqué sur l’objet.


Si vous choisissez exécute un script, un champ de texte apparaît pour saisir un script AppleScript. Le script que vous saisissez est exécuté en supposant que l’argument self se réfère à l’objet sur lequel vous avez cliqué. Cliquez sur le bouton Vérifier la syntaxe pour vous assurer que le script AppleScript est correct, puis cliquez sur Exécuter le script pour le tester. En mode Présentation (Option-Commande-P), le script est exécuté dès que l’utilisateur clique sur un objet activable.


Si vous sélectionnez passe à un autre endroit, un autre menu local apparaît pour choisir un emplacement dans le document actif. Vous pouvez passer à un canevas spécifique, au canevas suivant ou au canevas précédent, ou encore à un point ou un objet spécifique dans n’importe quel canevas. Certaines de ces options offrent un tout petit aperçu du canevas dans lequel vous pouvez cliquer ou faire glisser le pointeur de la souris pour indiquer l’objet à mettre en surbrillance, le point sur lequel il faut centrer ou celui sur lequel le zoom doit être effectué.


Si vous choisissez affiche ou masque des calques, vous pouvez indiquer s’il faut afficher, masquer ou activer la visibilité de n’importe quel calque du canevas actuel.





Inspecteurs Canevas


Ces inspecteurs vous permettent de gérer l’aspect et les propriétés du canevas actuel ou des canevas sélectionnés. 


Modification de la taille et de l’échelle du canevas à l’aide de l’inspecteur Taille du canevas


Utilisez cet inspecteur pour modifier la taille du canevas, sa disposition sur des pages imprimées ou le type d’unités de mesure utilisées.




[image: Inspecteur Taille du canevas]


	Si l’option Imprimer sur une page est sélectionnée au moment de l’impression, le canevas s’adapte aux dimensions du papier quelle que soit sa taille à l’écran.

	Sélectionnez l’option « Taille multiple des pages » pour que les bords du canevas s’alignent sur ceux des pages. Cela permet d’éviter que le canevas soit coupé en plein milieu d’une page.

	Si vous sélectionnez l’option d’ajustement automatique de la taille du canevas, la taille du canevas est augmentée ou réduite de manière à inclure les objets que vous créez.

	Les champs de taille du canevas contrôlent la largeur et la hauteur du canevas. Vous pouvez utiliser n’importe quelle unité disponible dans la Règle ou saisir un nombre de pages.

	L’option Orientation des pages peut correspondre à Portrait (verticale), Paysage (horizontale) ou aux réglages indiqués dans Format d’impression (réglage par défaut).






	(Pro) Réglez la représentation d’un « point » à l’écran affiché avec un zoom de 100 % sur l’option la mieux adaptée à vos besoins d’impression ou à la densité en pixels de votre écran (par défaut, Un point Apple).







Inspecteur Remplissage du canevas


Sélectionnez un canevas en cliquant sur son aperçu dans la barre latérale pour modifier ses propriétés de remplissage d’arrière-plan. Comme c’est le cas avec l’inspecteur d’objet Remplissage, vous pouvez faire votre choix parmi neuf styles de remplissage et modifier différents paramètres pour chacun de ces styles.




[image: Inspecteur Remplissage du canevas]


Inspecteur Image du canevas


Vous pouvez également ajouter une image à un canevas. Il suffit pour cela de cliquer sur le canevas dans la barre latérale, puis d’utiliser l’inspecteur Image d’arrière-plan pour placer une image comme avec l’inspecteur d’image d’objet.




[image: Inspecteur Image d’arrière-plan]

Utilisez les commandes à gauche du bouton Masque pour redimensionner manuellement, étirer ou disposer en mosaïque l’image que vous avez placée. La grille de quatre champs vous permet de positionner l’image à partir de la gauche, à partir du dessus, en la redimensionnant horizontalement ou en la redimensionnant verticalement. Utilisez le curseur en bas de l’inspecteur pour modifier l’opacité de l’image. 



Inspecteur Unités


L’inspecteur Unités vous permet de déterminer l’unité de mesure à utiliser pour le canevas et ses règles, ainsi que de définir une échelle et des points d’origine.




[image: Inspecteur Unité]

Unités


Le menu local Unités vous permet de déterminer le type d’unités de mesure à utiliser pour le canevas actuel. Toutes les unités de mesure prises en charge par OmniGraffle sont représentées dans ce menu sous la forme d’abréviations standard.


La taille réelle de votre schéma ne change pas lorsque vous modifiez les unités ; elle est simplement mesurée différemment. La règle et les inspecteurs affichent des mesures dans l’unité que vous sélectionnez ici, quelle qu’elle soit.


Les unités signalées par un astérisque (*) peuvent être utilisées comme unités de canevas. Cela signifie que lorsque vous déterminez une échelle d’unités (voir section suivante), seules ces unités peuvent être utilisées dans la partie gauche (taille réelle) de l’équation. Tous les types d’unités peuvent être utilisés dans la partie de droite de l’équation d’échelle (taille théorique).


Échelle des unités


Le menu local Échelle des unités peut être utilisé pour interpréter des expressions d’échelle simples. L’échelle est basée par défaut sur l’élément que vous choisissez dans le menu local Unités. Si vous réglez par exemple Unités sur pieds (pi), le menu local Échelle indique 12 po = 1 pi.


Si vous choisissez Personnalisé dans le menu local Échelle, vous pouvez changer l’échelle en fonction du projet sur lequel vous êtes en train de travailler. Si vous saisissez par exemple 1 cm = 1 m, 1 cm sur la règle devient 1 mètre et les objets du canevas dont la largeur est de 2 cm ont désormais une largeur de 2 m, etc. Le réglage Unités est adapté pour correspondre à la deuxième valeur de l’équation.


Vous pouvez également saisir un ratio. Si vous définissez par exemple une échelle personnalisée correspondant à 1:12, les unités de la règle demeurent inchangées, mais les objets du canevas deviennent 12 fois plus grands.


Si vous avez défini une échelle et que vous ne la convertissez pas directement dans une autre échelle, les objets changent alors de taille réelle sur le canevas pour s’adapter à la nouvelle échelle. Imaginez par exemple que vous travailliez avec une échelle de 1 cm = 1 m, puis que vous convertissiez l’échelle en 2 cm = 1 m. Les graduations de la règle s’espacent alors deux fois plus qu’auparavant, et les objets du canevas, restant fidèles à la règle, deviennent deux fois plus grands à l’écran. Vous pouvez obtenir une nouvelle échelle sans redimensionner les objets en choisissant une option dans la section « Réinitialiser l’échelle » du menu local Échelle des unités. 


Points d’origine du canevas


Le coin supérieur gauche d’un canevas est utilisé par défaut comme origine (c’est-à-dire, le point de coordonnées (0,0) à partir duquel les mesures des règles commencent). Pour modifier l’origine, saisissez des valeurs dans les deux champs Origine. (Vous pouvez aussi faire glisser l’origine à partir du coin où les règles se rejoignent.) Les coordonnées de l’inspecteur Géométrie sont basées sur ce point d’origine.



Configuration d’une grille à l’aide de l’inspecteur Grille


Utilisez cet inspecteur pour configurer une grille sur le canevas, afin que vos objets soient parfaitement alignés.




[image: Inspecteur Grille]

Les deux champs en haut de l’inspecteur vous permettent de définir respectivement les valeurs d’espacement de la grille principale et de la grille secondaire : 



	Le champ Espacement de la grille principale détermine la taille de chacun des carrés de la grille principale. Cliquez sur le cadre de couleurs en regard pour choisir la couleur de la grille principale.

	Le champ Pas de la grille secondaire détermine le nombre de carrés de la grille secondaire qui entrent dans un carré de la grille principale. Par exemple, si les carrés de votre grille principale mesurent 100 pixels de côté et que vous avez défini 10 carrés de la grille secondaire à entrer dans chaque case de la grille principale, les carrés de votre grille secondaire mesureront donc 10 pixels de côté. Cliquez sur le cadre de couleurs en regard pour choisir la couleur de la grille secondaire.




Les cases à cocher situées sous les champs d’espacement de la grille principale et de la grille secondaire vous fournissent un contrôle supplémentaire sur le mode d’utilisation de la grille et son apparence :



	Si la case Aligner sur la grille est cochée, tous les objets se rangent sur la grille lorsque vous les créez ou que vous les déplacez. (Pour aligner des objets qui se trouvent déjà sur le canevas, utilisez le bouton Aligner sur la grille en dessous.)

	Sélectionnez Grille avant-plan pour afficher la grille devant les objets sur le canevas.

	Sélectionnez Afficher la grille pour afficher les lignes de la grille secondaire sur le canevas.

	Sélectionnez Principale pour afficher également les lignes de la grille principale.

	Sélectionnez Impr. la grille pour inclure la grille lors de l’impression.





Astuce
 Choisissez Disposition ▸ Grille ▸ Aligner les objets sur la grille (Option-Commande-[) pour que tous les objets sélectionnés s’alignent immédiatement sur la grille.






Inspecteur Données du canevas (Pro)


L’application vous offre également la possibilité de modifier la note et d’autres métadonnées d’un canevas. Il suffit pour cela de cliquer sur le canevas dans la barre latérale, puis d’utiliser l’inspecteur Données du canevas pour ajouter des métadonnées au canevas.




[image: Inspecteur Données du canevas]

Comme c’est le cas pour les données ajoutées à l’aide de l’inspecteur Note de propriétés, cette information est utilisée principalement à des fins d’indexation et n’a aucun effet sur l’apparence de votre document OmniGraffle.





Disposition automatique d’objets à l’aide de l’inspecteur Mise en page des schémas


Utilisez cet inspecteur pour effectuer une mise en page automatique des formes en fonction des relations logiques établies par les lignes de connexion entre ces formes.




Le menu local Type de remplissage (grand bouton à gauche) vous permet de faire votre choix parmi les quatre types de mises en page proposés : hiérarchique (par défaut ), centrale, circulaire et radiale. Les différentes commandes de l’inspecteur Mise en page schéma varient en fonction du type de mise en page que vous choisissez.



	Hiérarchique

	La mise en page hiérarchique crée des calques d’objets de même rang, se développant dans la même direction.




[image: Inspecteur Mise en page des schémas, avec options de mise en page hiérarchique]


	Centrale

	La mise en page centrale s’effectue dans des directions semi-aléatoires en partant du centre, et non dans une direction particulière à partir du bord.




[image: Inspecteur Mise en page des schémas, avec options de mise en page centrale]


	Circulaire

	La mise en page circulaire tente de disposer les formes frères dans un cercle autour de leur parent.




[image: Inspecteur Mise en page des schémas, avec options de mise en page circulaire]


	Radiale

	La mise en page radiale tente de disposer les formes frères dans un cercle autour de leur parent.




[image: Inspecteur Mise en page des schémas, avec options de mise en page radiale]

Lorsque vous utilisez une mise en page hiérarchique :



	les boutons Direction changent à l’endroit où les objets du niveau supérieur commencent et indiquent dans quel sens les objets du niveau inférieur doivent s’orienter à partir de ce point.

	Le champ de séparation de rangs contrôle la distance entre les niveaux d’objets.

	Le champ de séparation d’objet contrôle la distance entre les objets d’un même niveau.




Lorsque vous utilisez d’autres méthodes de mise en page :



	les lignes de connexion peuvent être étirées ou compressées et vous pouvez ajuster leur longueur moyenne en faisant glisser le curseur Longueur des lignes.

	Le curseur de répulsion des formes détermine la force avec laquelle les formes évitent de se rapprocher les unes des autres. Si la longueur des lignes et la répulsion des formes sont suffisamment petites, il est possible de superposer des formes. 




Vous pouvez aussi activer la mise en page automatique pour qu’OmniGraffle répartisse les objets sur le canevas lorsque les interconnexions changent.



Inspecteurs Document


Ces inspecteurs vous permettent de gérer les propriétés du document.


Inspecteur Format


Utilisez ce menu local pour déterminer si votre document doit être enregistré en tant que fichier plat ou paquet :





	Automatique (paquet ou fichier plat)

	Il s’agit de l’option par défaut ; lorsqu’elle est sélectionnée, OmniGraffle détermine le format de fichiers le plus adapté en fonction des objets inclus dans votre fichier.


	Enregistrer comme fichier plat

	Un fichier plat est un fichier individuel stocké sur votre disque dur, dans lequel toutes les images attachées sont intégrées.


	Enregistrer comme paquet de fichier

	Un paquet est en fait un dossier ayant l’aspect d’un fichier individuel, dans lequel toutes les images attachées sont placées en désordre.




Suivant les cas, il peut s’avérer plus intéressant d’utiliser un type de fichier plutôt qu’un autre ; si vous n’en voyez pas l’utilité, optez pour le réglage Automatique.


[image: Inspecteur Format]

Généralement les documents OmniGraffle sont des fichiers texte de type « property list ». Si la case Compresser sur le disque est cochée, votre fichier est enregistré dans un format binaire occupant moins d’espace sur le disque, mais qui ne peut être lu par les éditeurs de scripts ou de texte. Si vous n’avez pas besoin d’ouvrir vos documents OmniGraffle dans un éditeur de texte, n’hésitez pas à compresser vos fichiers. Vous ne risquez rien, si ce n’est que la taille de vos fichiers sera légèrement moins importante.



Inspecteur Marges


Cet inspecteur vous permet de spécifier vos propres marges de page ou de choisir Utiliser marges d’impression pour rétablir les marges par défaut définies par le pilote de votre imprimante (ou par les réglages personnalisés que vous avez effectués via Fichier ▸ Format d’impression).




[image: Inspecteur Marges]

Stockage d’informations relatives à votre document dans l’inspecteur Données


L’inspecteur Données du document contient des champs destinés à un grand nombre d’informations relatives à votre document, si vous êtes intéressé par ce type de considérations. Les champs disponibles sont : Objet, Version, Description et Commentaires. Le menu local inclut des options d’ajout d’informations relatives aux attributs Auteurs, Organisations, Langues, Mots-clés et Projets du document.


[image: Inspecteur Données du document]

Toutes ces données sont accessibles via la fonction de recherche Spotlight d’OS X afin que vous puissiez trouver le schéma dont vous avez besoin.



Utilisation de patrons pour conserver et partager des objets couramment utilisés


[image: Vue du premier niveau par défaut de la bibliothèque de patrons]Un patron est un ensemble d’objets utiles que vous pouvez faire glisser et déposer dans vos schémas. Pour afficher les patrons disponibles (ou ceux que vous avez ajoutés), choisissez Inspecteurs ▸ Patrons (Commande–6) ou cliquez sur le bouton le plus à droite en haut de la barre latérale Inspecteur.





	Vous pouvez utiliser les boutons fléchés arrière et avant pour naviguer à travers la hiérarchie de votre collection de patrons.

	Saisissez une expression dans le champ de recherche pour rechercher des patrons correspondants ou des patrons contenant des objets dont le texte ou les notes correspondent à l’expression recherchée.

	Sélectionnez un patron dans la liste pour afficher son contenu ; sélectionnez tout un dossier pour afficher le contenu de tous les patrons qu’il contient.

	Si un patron ou un dossier est sélectionné, utilisez les trois boutons à droite du champ de recherche pour changer la manière dont les patrons sont affichés dans la barre latérale : sous forme de groupe condensé, de tableau ou de liste avec des aperçus et des métadonnées.

	Si vous n’avez pas besoin de la totalité d’un objet, mais simplement d’un ou de tous ses styles, faites glisser un style du tiroir des styles vers un objet de votre document.




Pour utiliser un patron, faites-le glisser depuis la bibliothèque de patrons et déposez-le n’importe où sur le canevas. Une copie de l’objet est effectuée et l’original est conservé dans la bibliothèque de patrons ; vous pouvez donc prendre autant de copies que vous le souhaitez. Vous disposez des mêmes types d’astuces de sélection que sur un canevas, comme cliquer en maintenant la touche Commande enfoncée ou tracer un rectangle pour sélectionner plusieurs objets à la fois, ou encore faire glisser un objet en maintenant la touche Option enfoncée pour en créer une copie.


Pour rechercher vos patrons, saisissez une expression dans le champ de recherche au-dessus de la liste de la barre latérale Inspecteur. OmniGraffle analyse le contenu de vos patrons pour vous aider à retrouver l’objet souhaité. Les patrons qui correspondent à la recherche apparaissent dans la section Résultats de la recherche spéciale de la liste des patrons. Normalement, si l’objet d’un patron correspond aux termes de la recherche, tous les objets de ce patron apparaissent dans les résultats. Lorsque vous effectuez une recherche dans un dossier ou un patron, le champ de recherche agit comme un filtre qui n’affiche que les objets correspondant au filtre de texte.


Pour créer un patron, choisissez Fichier ▸ Nouvelle ressource ▸ Nouveau patron dans la barre des menus. Vous pouvez modifier le document qui apparaît comme vous le feriez pour n’importe quel schéma OmniGraffle normal. Un aperçu du patron s’affiche dans la fenêtre du patron tout au long de vos manipulations. Une fois que vous êtes satisfait de votre patron, choisissez Fichier ▸ Enregistrer (Commande-S).


Pour modifier un patron, ouvrez-le dans le navigateur de ressources (Maj-Commande-N). Modifiez-le, puis enregistrez le patron comme s’il s’agissait d’un document OmniGraffle normal.







Notions élémentaires de dessin


Le dessin constitue la base de tout ce que vous créez dans OmniGraffle. Qu’il s’agisse de créer des formes de base pour un diagramme organisationnel ou de réaliser le prototype de l’interface utilisateur de votre prochaine application iOS ou Mac, OmniGraffle contient tous les outils nécessaires pour stimuler votre créativité.




Avant de vous plonger dans l’application, nous vous conseillons toutefois de prendre le temps de découvrir quelques notions élémentaires de dessin dans OmniGraffle. Un grand nombre des astuces et conseils présentés dans ce chapitre vous permettront de maîtriser rapidement OmniGraffle.



Création de formes


Le moyen le plus simple de créer une forme consiste à utiliser l’outil Forme. Sélectionnez l’outil Forme dans la barre d’outils (il peut se présenter différemment si vous avez modifié son style).




[image: Outils]

Après avoir sélectionné l’outil Forme, faites glisser le pointeur sur le canevas pour dessiner une forme de la taille souhaitée. N’essayez pas d’obtenir un résultat parfait tout de suite ; pour obtenir une taille exacte, utilisez l’inspecteur d’objet Géométrie (Commande–1).


[image: Dessin d’une forme]

Lorsque vous dessinez une forme, le pointeur de la souris se transforme en réticule. La forme que vous dessinez adopte le style actuel sélectionné dans le cadre de styles. Le style par défaut est une forme remplie de blanc avec un simple contour noir. Cliquez et faites glisser le pointeur pour dessiner la forme ; vous verrez apparaître au fur et à mesure une petite boîte vous indiquant les dimensions de l’objet que vous êtes en train de dessiner. Maintenez la touche Maj enfoncée tout en dessinant pour contraindre les dimensions de la forme afin d’obtenir le cercle ou le carré parfait souhaité.



Sélection, déplacement et redimensionnement d’objets


Pour sélectionner un objet, veillez d’abord à utiliser l’outil Sélection ([image: Outil Sélection]), puis cliquez sur l’objet souhaité. Une fois l’objet mis en surbrillance (et s’il est redimensionnable), vous verrez apparaître huit poignées sur ses bords.




[image: Sélectionnez un objet pour le redimensionner en faisant glisser l’une des huit poignées]

Si vous avez sélectionné plusieurs objets, la zone des objets sélectionnés reçoit les huit poignées de redimensionnement. Cela vous permet de positionner d’abord des objets sur le canevas, puis de redimensionner les objets sélectionnés en fonction de vos besoins.


[image: Avec deux objets sélectionnés, les huit poignées de redimensionnement bougent pour couvrir la zone où se trouvent ces objets.]

Une fois que vous avez sélectionné un objet, vous pouvez le modifier à l’aide des inspecteurs ou utiliser des commandes de menu pour changer son aspect.



	Pour redimensionner un objet, sélectionnez-le, puis faites glisser l’une de ses poignées de redimensionnement jusqu’à ce que l’objet ait atteint les dimensions souhaitées.




[image: Sélectionnez un objet et faites glisser l’une des poignées pour le redimensionner]


	Pour sélectionner ou désélectionner d’autres objets sans perdre la sélection déjà effectuée, maintenez la touche Commande enfoncée tout en cliquant sur les objets souhaités.




[image: Utilisez la touche Commande pour sélectionner ou désélectionner plusieurs objets]


	Pour sélectionner plusieurs objets adjacents en même temps, cliquez sur une zone vide du canevas et faites glisser le pointeur pour tracer un cadre autour des objets que vous voulez sélectionner. Maintenir la touche Option enfoncée tout en faisant glisser le pointeur permet de ne sélectionner que les objets situés intégralement dans le rectangle de sélection.




[image: Utilisez la technique cliquer-faire glisser pour sélectionner plusieurs objets sur le canevas]


	Pour faire pivoter un objet, maintenez la touche Commande enfoncée en plaçant le pointeur sur l’une des huit poignées. Le pointeur se transforme en passant d’une commande de redimensionnement standard à une commande incurvée. Une commande d’angle apparaît à l’intérieur de l’objet, ainsi qu’une bulle d’aide indiquant la valeur d’angle en degrés.




[image: Rotation d’un objet]


	Pour créer rapidement une copie d’un objet que vous avez dessiné, maintenez la touche Option enfoncée, puis cliquez sur l’objet à copier et faites-le glisser. Une copie exacte apparaît alors sur le canevas ; cette méthode est bien plus rapide que le recours aux commandes Copier et Coller du menu Édition ou à leurs raccourcis clavier respectifs.




[image: Faites glisser un objet en maintenant la touche Option enfoncée pour créer une copie de cet objet]


	Pour déplacer un objet, utilisez l’outil de Sélection pour cliquer sur l’objet en maintenant le bouton de la souris enfoncé, puis faites glisser l’objet vers son nouvel emplacement. Des guides d’alignement automatiques (lignes bleu clair) apparaissent alors pour vous aider à aligner les objets les uns par rapport aux autres, tandis que des guides de distance automatiques s’affichent sous les objets afin que vous puissiez les espacer de manière uniforme.




[image: Les guides d’alignement et de distance automatiques vous aident à aligner des objets lorsque vous les déplacez sur le canevas]


	Pour regrouper plusieurs objets afin de pouvoir les déplacer tous ensemble ou leur appliquer un style, sélectionnez les objets souhaités, puis choisissez Disposition ▸ Grouper (Maj-Commande-G).


[image: Il est possible d’appliquer un style à des objets regroupés ou de les déplacer comme s’il s’agissait d’une seule entité]

Un groupe se comporte comme un seul objet ; vous pouvez le sélectionner, le déplacer, le redimensionner, utiliser des inspecteurs pour en modifier le style et les propriétés, y connecter des lignes, etc. Tous les objets peuvent être groupés, y compris les groupes d’objets entre eux. Tous les objets peuvent être regroupés, y compris les groupes.


Cliquez une fois pour sélectionner le groupe en tant qu’ensemble, puis cliquez de nouveau pour sélectionner un membre du groupe. Vous pouvez ensuite continuer à cliquer pour sélectionner individuellement d’autres membres à l’intérieur du groupe.


Pour séparer un groupe, sélectionnez-le, puis choisissez Disposition ▸ Dissocier (Maj-Commande-U).







	(Pro) Pour combiner plusieurs objets (par exemple, un cercle empiétant sur un rectangle) afin de créer une forme unique, sélectionnez les objets, puis utilisez l’inspecteur d’objet Formes (Commande–1) pour combiner les formes.




[image: Combinez deux ou plusieurs objets à l’aide de l’inspecteur d’objet Formes]




Connexion d’objets à l’aide de lignes


Vous pouvez connecter deux objets quelconques en utilisant l’outil Ligne ([image: Outil Ligne]).





	Sélectionnez l’outil Ligne. (Cet outil peut se présenter différemment si vous en modifiez le style.)

[image: Sélectionnez l’outil Ligne]



	Cliquez sur le premier objet à connecter ; cet objet constitue alors la source de la ligne. Vous remarquerez que lorsque vous déplacez la souris sur l’objet, une bordure bleue clignotante apparaît autour de l’objet.

[image: Cliquez sur le premier objet]



	Cliquez sur le deuxième objet à connecter ; cet objet constitue alors la destination de la ligne. Lorsque vous faites glisser la ligne depuis le premier objet jusqu’au suivant, vous remarquerez que la bordure bleue clignotante apparaît autour de l’objet vers lequel vous faites glisser la ligne.

[image: Cliquez ensuite sur le deuxième objet]



	Une fois reliés par une ligne, les objets demeurent connectés quelle que soit la manière dont vous les déplacez ou les modifiez. Cela signifie que l’intégrité logique de votre schéma est conservée, indépendamment du style que vous choisissez pour les objets.

[image: Une fois reliés par une ligne, les objets sont associés l’un à l’autre]



	Vous pouvez déconnecter une ligne d’un objet en la sélectionnant, puis en faisant glisser l’une de ses extrémités. Pour effacer la ligne, il suffit de la sélectionner et d’appuyer sur la touche Supprimer.

[image: Déconnexion de lignes]

[image: Déconnexion de lignes]






Modification d’objets


Tout attribut d’un objet peut être modifié à l’aide des inspecteurs d’objet : taille, forme, couleur, position, etc. Lorsque vous sélectionnez un objet, les inspecteurs applicables sont activés dans la barre latérale de droite. Utilisez les inspecteurs associés à l’attribut que vous voulez modifier. Au fur et à mesure que vous modifiez les réglages dans l’inspecteur, l’objet se transforme sur le canevas.




Supposons, par exemple, que vous souhaitiez modifier la couleur de remplissage de cet objet blanc tout à fait banal que vous venez de créer :



	Sélectionnez l’objet sur le canevas.

[image: Sélectionnez l’objet]



	Sélectionnez l’inspecteur d’objet (Commande–1) dans la barre latérale de droite.

[image: Sélectionnez l’inspecteur d’objet]



	Ouvrez l’inspecteur Remplissage. Le menu local Type de remplissage se trouve en haut de l’inspecteur, tandis que le menu local Couleur de remplissage se situe à gauche. Laissons pour l’instant le menu local Type de remplissage réglé sur Remplissage uni et sélectionnons une couleur pour remplir l’objet.


Le fait de cliquer sur les flèches à côté de la commande Couleur de remplissage affiche une liste de couleurs prédéfinies dans laquelle vous pouvez faire votre choix. Mais si vous cliquez sur le petit rectangle en regard des petites flèches, la palette de couleurs s’ouvre.


[image: Sélectionnez la commande de couleur de remplissage]



	Utilisez la palette de couleurs pour choisir une couleur.






Tableaux (Pro)


Un tableau est un groupe de type particulier permettant d’organiser des objets en lignes et en colonnes. Pour créer un tableau :





	Créez une forme unique en guise de première cellule de votre tableau.

[image: Créez une forme de base pour le tableau]



	L’objet étant sélectionné, choisissez Disposition ▸ Élaborer un tableau (Maj-Commande-T). Vous remarquerez alors des poignées en forme de grille sur les bords supérieur, inférieur, gauche et droit de l’objet ; ces éléments vous indiquent que cet objet est un tableau.

[image: Remarquez les poignées en forme de grille sur les bords supérieur, inférieur, gauche et droit de l’objet ; elles indiquent que cet objet est un tableau]



	Faites glisser la poignée de droite du tableau vers la droite pour ajouter des colonnes.

[image: Faites glisser la poignée de gauche ou de droite pour créer des colonnes supplémentaires]



	Faites glisser la poignée du bas du tableau vers le bas pour ajouter des lignes.

[image: Faites glisser la poignée du bas ou du haut pour ajouter des lignes]





Vous pouvez également sélectionner un certain nombre d’objets préexistants, puis choisir Disposition ▸ Élaborer un tableau ; OmniGraffle réarrange alors du mieux qu’il peut les objets en lignes et en colonnes.


[image: Sélectionnez des objets, puis choisissez Élaborer un tableau dans le menu Disposition pour combiner ces objets et les convertir en tableau]

Les cellules du tableau peuvent être sélectionnées et modifiées comme les membres d’un groupe peuvent l’être. Si vous redimensionnez une cellule, le reste des cellules de la même ligne et de la même colonne se redimensionnent en conséquence. Lorsque vous sélectionnez des cellules, vous pouvez cliquer dessus tout en maintenant la touche Maj enfoncée pour tout sélectionner entre la cellule sur laquelle vous cliquez et la dernière cellule sélectionnée.


Vous pouvez à tout moment ajouter ou supprimer des lignes et des colonnes en faisant glisser les poignées du tableau vers l’intérieur ou l’extérieur. Redimensionnez le tableau dans son ensemble en faisant glisser les poignées de coin ordinaires. Les commandes Édition ▸ Tableaux permettent, lorsque vous travaillez dans des cellules de tableau, d’insérer ou de sélectionner des lignes et des cellules.


Pour défaire un tableau, sélectionnez-le, puis choisissez Disposition ▸ Dissocier (Maj-Commande-U).






Sous-graphiques (Pro)


Un sous-graphique est un type de groupe spécial que vous pouvez développer afin d’en afficher la structure hiérarchique ou condenser pour le transformer en un objet compact. Pour créer un sous-graphique :





	Sélectionnez quelques objets sur le canevas.

[image: Sélectionnez les objets à partir desquels vous voulez créer un sous-graphique]



	Les objets étant sélectionnés, choisissez Disposition ▸ Regrouper en sous-graphique. Vos objets sont alors entourés d’un rectangle de sous-graphique.

[image: caption_needed]



	Appliquez le style et l’étiquette que vous voulez au rectangle.

[image: caption_needed]





Pour réduire un sous-graphique, sélectionnez-le puis choisissez Disposition ▸ Condenser le sous-graphique (ou dans le menu contextuel affiché lorsque vous cliquez sur le sous-graphique en maintenant la touche Contrôle enfoncée). Les objets contenus dans le sous-graphique sont masqués et le sous-graphique se transforme en objet unique. Toutes les lignes de connexion entrantes ou sortantes appartenant à des objets du sous-graphique deviennent des lignes entrantes ou sortantes de l’objet condensé.


[image: Sous-graphique développé et réduit]

Les membres du sous-graphique peuvent être sélectionnés et modifiés tout comme les membres d’un groupe : cliquez une fois pour sélectionner le sous-graphique, puis cliquez à nouveau pour sélectionner un membre dans le sous-graphique.


Vous pouvez redimensionner le rectangle contenant l’ensemble, tant qu’il est suffisamment grand pour contenir tous ses objets membres.


Pour défaire un sous-graphique, sélectionnez-le, puis choisissez Disposition ▸ Dissocier (Maj-Commande-U).





Flèches automatiques


Les différentes formes de flèches d’OmniGraffle 6 présentent certains comportements automatiques, qu’il s’agisse de flèches reliant des formes ou non.




Lorsque vous modifiez la taille de la ligne en termes de points, en passant par exemple de 1 pt à 2 pts, la flèche est redimensionnée en fonction de cette taille.


[image: Redimensionnement des flèches en fonction de la taille de la ligne]

Si vous voulez toutefois une flèche plus grande, vous pouvez ajuster la taille de la flèche en utilisant le champ de redimensionnement situé sous les menus locaux destinés à la tête ou à la queue de la ligne. Les champs de redimensionnement acceptent les valeurs positives et négatives ce qui vous permet de définir des flèches minuscules ou gigantesques.


[image: Utilisez les champs de pourcentage de l’inspecteur Ligne pour augmenter ou diminuer la taille de la queue ou de la tête de flèche.]






Suppléments d’OmniGraffle


Nous avons inclus de nombreux suppléments dans OmniGraffle 6.1, notamment la capacité d’importer et d’exporter des fichiers à partir d’autres applications sur votre Mac. Cette fonctionnalité est particulièrement importante pour les utilisateurs de Microsoft® Visio® ou d’Adobe® Photoshop®, mais il est nécessaire d’effectuer la mise à niveau vers OmniGraffle Pro pour importer et exporter dans ces formats.




Outre l’importation et l’exportation, cette section aborde également les fonctions avancées suivantes d’OmniGraffle :



	Prise en charge d’AppleScript (nécessite OmniGraffle Pro)

	Prise en charge de LinkBack

	Utilisation d’expressions rationnelles dans OmniGraffle





Importation à partir d’autres applications


OmniGraffle est capable de lire plusieurs formats de fichiers différents. Vous pouvez importer ces fichiers en les ouvrant comme n’importe quel autre fichier OmniGraffle normal (Fichier ▸ Ouvrir ou Commande-O).






	(Pro) Fichiers de dessin, modèles et patrons Microsoftt® Visio® (vsd, .vsdx, .vdx, .vst, .vtx, .vss, .vsx)


	Les documents enregistrés par le logiciel de création de schémas Microsoft® Visio® dans son format de fichier basé sur XML (et désormais également dans son format de fichier binaire original) peuvent être lus par OmniGraffle Pro. Sachez toutefois que si vous pouvez effectivement ouvrir le format binaire, vous ne pouvez pas exporter dans ce format ; vous devez l’enregistrer en tant que schéma OmniGraffle ou l’exporter au format XML. De plus, les graphiques au format Microsoft® Enhanced Metafile (EMF) ne peuvent pas être importés.








	Fichiers PDF (.pdf)

	Il existe deux manières d’importer un fichier PDF dans OmniGraffle :
	
		Utilisez Fichier ▸ Ouvrir et choisissez le fichier PDF avec lequel vous voulez travailler. OmniGraffle essaye d’importer le fichier PDF en tant que formes modifiables.

		Faites glisser un fichier PDF sur le canevas. Cela permet de placer le fichier PDF en tant qu’image à laquelle vous pouvez ajouter des notes, des annotations et d’autres objets OmniGraffle standard.

	




	Fichiers DOT (.dot)

	OmniGraffle est capable de lire un un sous-ensemble du langage DOT utilisé par Graphviz. Il ne s’agit pas d’une implémentation complète du DOT, mais elle peut néanmoins s’avérer suffisamment exploitable.


	Documents Diagram! 2 (.diagram2 et .dpalette2)

	Diagram est une application NeXTSTEP/OPENSTEP semblable à OmniGraffle. OmniGraffle peut importer les objets dans un fichier Diagram, mais ne peut pas importer les sons, les liens ou les images EPS qui y sont joints.


	Documents OmniOutliner (.ooutline et .oo3)

	Lorsque vous ouvrez un fichier OmniOutliner, les éléments de la structure sont interprétés en tant que schéma. Une zone de dialogue s’affiche ; utilisez-la pour indiquer exactement la manière d’interpréter la structure : Utilisez la liste déroulante pour choisir un style de schéma.






	Documents OmniOutliner (.ooutline et .oo3)

	(Pro) Utilisez le tableau pour attribuer des objets du style de schéma aux colonnes de la structure. Si vous souhaitez afficher plusieurs colonnes d’informations pour chaque élément, utilisez un style de schéma qui possède des objets groupés. Vous pouvez également attribuer une colonne aux notes des objets.


	(Pro) Vous pouvez placer la structure dans un tout nouveau document ou dans un nouveau canevas du document ouvert.



	(Pro) Projets Xcode (.xcode), projets Project Builder (.pbproj) et frameworks (.framework)

	OmniGraffle utilise les en-têtes Objective C pour élaborer un schéma décrivant les relations d’hérédité, de protocoles et de catégories.


	(Pro) Fichiers nib Interface Builder (.nib)

	OmniGraffle trace le graphique des connexions du fichier nib pour faciliter la visualisation.







	Fichiers EOModeler (.eomodeld)

	OmniGraffle crée un schéma des relations de la base de données décrites par le fichier.


	Structures de dossier

	Faites glisser un dossier depuis le Finder et déposez-le sur l’icône de l’application OmniGraffle pour représenter le contenu du dossier sous forme de schéma.





Exportation dans différents formats


Vous pouvez créer des fichiers de types différents à partir de vos schémas OmniGraffle. Choisissez Fichier ▸ Exporter (Option-Commande-E). Lors de l’exportation, un nouveau fichier est enregistré sur le disque et votre document d’origine demeure tel qu’il apparaît à l’écran. Bien sûr, tous les aspects d’un schéma ne peuvent être représentés dans tous les formats de fichiers.




Les formats de fichiers disponibles sont :



	Image bitmap BMP : ancien format graphique.

	Image vectorielle EPS : format EPS (Encapsulated PostScript). Il s’agit d’un format courant dans le domaine de l’impression professionnelle.

	Image bitmap GIF : ancien format graphique très répandu sur le Web.

	Carte image HTML : fichier hypertexte associé à une image JPEG, PNG ou GIF. Les actions URL du document OmniGraffle d’origine sont codées dans la carte image sous forme de liens afin qu’il soit possible de les suivre en cliquant sur l’image. (Les actions sur les lignes ne sont pas incluses, contrairement aux actions sur les étiquettes de ligne.)

	Image bitmap JPEG : format courant de compression d’image. Vous pouvez diminuer la qualité de l’image afin de réduire la taille d’un fichier.






	Document OmniGraffle (Pro) : document OmniGraffle. Vous pouvez rendre le fichier non modifiable (en lecture seule) et choisir d’y inclure des liens d’accès à des images pour qu’elles s’affichent correctement sur l’ordinateur d’une autre personne.







	Patron OmniGraffle, Modèle OmniGraffle : ressources d’OmniGraffle.

	OmniOutliner 3 : représente le schéma sous forme de structure textuelle en utilisant les lignes de connexion de formes pour créer une hiérarchie. Ne fonctionne pas aussi bien pour les schémas qui ne possèdent pas de structure strictement arborescente.

	Image vectorielle PDF : format PDF (Portable Document Format). Il s’agit d’un format multiplateforme des plus pratiques, qui offre une bonne prise en charge des composants vectoriels et bitmap.

	Image bitmap PNG : format PNG (Portable Network Graphics), un format courant pour le Web. Ce format utilise la compression sans perte pour conserver les détails d’une image tout en diminuant la taille de son fichier. Il prend en charge la transparence.






	Image Photoshop® (Pro) : exporte un fichier .psd multicouche qui peut être ouvert dans Adobe® Photoshop® ou d’autres applications graphiques capables d’interpréter les fichiers .psd.

	Dessin vectoriel SVG (Pro) : norme Internet Open Source utilisant le langage XML.







	Image bitmap TIFF : format TIFF (Tagged Image File). Ce format prend en charge la transparence.






	Document Visio® XML (Pro) : format de fichier basé sur le XML pour l’application de création de schémas de Microsoft®.






Suivant le format de fichier que vous choisissez, différentes options se présentent. La plupart proposent une option Zone exportée grâce à laquelle vous pouvez choisir la zone du document que vous souhaitez exporter.



	Sélection actuelle : permet de n’exporter que les objets sélectionnés.

	Tous les objets : permet d’exporter tous les objets du canevas, sauf les zones vides.

	Zone spécifique : indique une zone précise du canevas à exporter.

	Canevas actuel : exporte l’ensemble du canevas.

	Tout le document : exporte tout le document ; un fichier image est alors créé pour chaque canevas.




En fonction du format que vous adoptez, vous pouvez aussi disposer de plusieurs options permettant de choisir l’échelle pour une exportation en taille plus petite ou plus grande que la taille réelle, la résolution, le niveau de compression et la transparence de l’arrière-plan.




Prise en charge d’AppleScript (Pro)


OmniGraffle bénéficie d’une prise en charge étendue d’AppleScript afin que vous puissiez facilement automatiser des tâches ou créer entièrement de nouveaux projets OmniGraffle. Pour en savoir plus sur les commandes et le modèle d’objet AppleScript d’OmniGraffle, ouvrez Éditeur de script (/Applications/Utilitaires ou utilisez la combinaison de touches Maj-Commande-U dans le Finder), choisissez Fichier ▸ Ouvrir le dictionnaire, puis sélectionnez votre version d’OmniGraffle dans la zone de dialogue Ouvrir le dictionnaire.




Vous pouvez stocker des scripts AppleScript dans le dossier des scripts d’OmniGraffle pour pouvoir y accéder plus facilement à partir du menu Scripts. Vous pouvez aussi utiliser l’inspecteur Action pour attacher des scripts à des objets précis sur un canevas. Après avoir activé l’outil de navigation, cliquez sur un objet présentant un script pour que ce dernier soit exécuté.


Si vous sélectionnez certains objets, puis que vous choisissez Édition ▸ Copier sous format ▸ AppleScript dans la barre des menus, vous obtenez exactement les lignes AppleScript nécessaires pour créer ces objets. Il s’agit d’un excellent moyen de comprendre le fonctionnement de la prise en charge d’AppleScript par OmniGraffle ou de spécifier des objets pour vos propres scripts.





LinkBack


LinkBack permet d’intégrer du contenu provenant d’une application dans une autre de telle manière qu’il soit toujours possible de revenir en arrière et de modifier ce contenu avec le logiciel utilisé pour le créer.




Pour en savoir plus sur la technologie LinkBack et obtenir la liste des applications qui la prennent en charge, reportez-vous au répertoire LinkBack sur GitHub.


Pour intégrer du contenu OmniGraffle dans une autre application compatible LinkBack, copiez puis collez simplement le contenu comme d’habitude. Il en va de même pour intégrer le contenu provenant d’autres applications dans des schémas OmniGraffle.


Pour intégrer du contenu OmniGraffle dans un objet individuel au sein d’OmniGraffle, sélectionnez tous les objets de votre canevas (Commande-A) et choisissez Édition ▸ Copier sous format ▸ PDF dans la barre de menus, puis Coller (Commande-V). Les objets que vous avez copiés se transforment alors en une image individuelle ; double-cliquez sur l’objet pour ouvrir une nouvelle fenêtre OmniGraffle dans laquelle vous pouvez modifier le contenu d’origine comme bon vous semble.


Pour modifier du contenu OmniGraffle intégré dans une autre application :



	Double-cliquez sur le contenu OmniGraffle placé dans le document de l’autre application ; une fenêtre OmniGraffle s’ouvre alors pour vous présenter le contenu en question.


	Modifiez le contenu dans la fenêtre OmniGraffle comme vous le feriez habituellement.


	Choisissez Fichier ▸ Enregistrer dans OmniGraffle ; le contenu présent dans l’autre application est alors automatiquement actualisé.


	Pour modifier le contenu d’autres applications compatibles LinkBack intégré dans un schéma OmniGraffle, il suffit de double-cliquer dessus. Lorsque vous enregistrez vos modifications dans l’autre application, le contenu intégré dans le schéma OmniGraffle est automatiquement actualisé.






Utilisation d’expressions rationnelles dans OmniGraffle


La zone de dialogue Rechercher d’OmniGraffle permet d’utiliser des expressions rationnelles simples. Une expression rationnelle est une chaîne de caractères qui représente un ensemble de chaînes. La syntaxe utilisée est la suivante :





	a* : aucune occurrence ou toutes les occurrences trouvées de a (correspond à la chaîne la plus longue possible)

	a*? : aucune occurrence ou toutes les occurrences trouvées de a (correspond à la chaîne la plus courte possible)

	a+ : au moins une occurrence de a (correspond à la chaîne la plus longue possible)

	a+? : aucune occurrence ou toutes les occurrences trouvées de a (correspond à la chaîne la plus courte possible)

	a? : aucune occurrence ou une occurrence trouvée de a

	^ : début d’une ligne

	$ : fin d’une ligne

	. : n’importe quel caractère

	[a-z] : tous les caractères compris entre a et z

	[abc-] : a, b, c ou -

	(abc) : reconnaît abc et le stocke en tant que groupe. Utilisez le menu local Sélectionner ou remplacer dans la zone de dialogue Rechercher pour sélectionner ou remplacer uniquement l’un de ces groupes plutôt que l’expression tout entière.

	\1 : texte du premier groupe trouvé

	a|b : a ou b

	\n : saut de ligne

	\r : retour chariot

	\t : caractère de tabulation

	\d : chiffre

	\D : non-chiffre

	\w : caractère alphabétique (alphanumérique ou caractère de soulignement)

	\W : caractère non alphabétique

	\s : espace

	\S : non-espace

	\ : pour échapper le caractère suivant




Les expressions rationnelles sont très employées. Vous trouverez donc de nombreuses informations à ce sujet sur Internet, dans les bonnes bibliothèques ou dans les librairies informatiques. Voici quelques exemples pour vous familiariser :



	&\s*$ : reconnaît les espaces en fin de ligne.

	<.*?> reconnaît les chaînes de caractères commençant par < et finissant par >, comme les balises XML.

	&\S+@\S+ : reconnaît de façon très libre les éléments ressemblant à des adresses de messagerie (quelquechose@quelquechose).

	(19|20)\d\d-\d\d?-\d\d? : reconnaît les dates au format AAAA-MM-JJ, entre 1900 et 2099









Commandes de menu et raccourcis clavier


Vous pourriez maintenant passer les deux heures qui viennent, confortablement installé dans votre fauteuil, à explorer tous les menus d’OmniGraffle pour en découvrir les nouveautés et retrouver vos commandes favorites, ou simplement lire cette section où toutes ces informations sont reprises de manière pratique et propice aux recherches.





Menu OmniGraffle


Le menu OmniGraffle, également appelé menu Application, constitue l’endroit où vous pouvez consulter des informations sur OmniGraffle, définir ses préférences, saisir un code de licence (ou afficher les informations de votre licence) et bien plus encore.





	À propos d’OmniGraffle

	Cette section vous offre des informations sur la version d’OmniGraffle que vous êtes en train d’utiliser.


	Rechercher des mises à jour

	Normalement, OmniGraffle recherche régulièrement des mises à jour en fonction des réglages effectués dans les préférences Mise à jour. Utilisez cette commande pour rechercher des mises à jour immédiatement. Si une mise à jour du logiciel est disponible, vous êtes invité à la télécharger.


	Préférences (Commande-,)

	Ouvrez la fenêtre des préférences d’OmniGraffle ; vous pouvez l’utiliser pour personnaliser le comportement de l’application.


	Licences

	Affichez la zone de dialogue Licences, dans laquelle vous pouvez revoir les licences de votre logiciel OmniGraffle. Pour en savoir plus sur le fonctionnement des licences, consultez la rubrique Licences.


	Services

	Le menu Services propose un ensemble de services proposés par d’autres applications installées sur votre Mac et disponibles à travers tout le système. OmniGraffle étant parfaitement intégré à OS X, vous devriez être en mesure d’utiliser vos services standard à partir de l’application même.


	Masquer OmniGraffle (Commande-H)

	Laissez OmniGraffle ouvert, mais masquez temporairement ses fenêtres lorsque vous travaillez dans une autre application.


	Masquer les autres (Option-Commande-H)

	Masquez toutes les fenêtres des autres applications ouvertes pour pouvoir vous concentrer sur OmniGraffle.


	Tout afficher

	Affichez les fenêtres de toutes les applications que vous avez masquées à l’aide des commandes Masquer.


	Quitter OmniGraffle (Commande-Q)

	Choisissez cette option si vous devez vraiment quitter OmniGraffle pour l’instant. Si vous avez des documents ouverts non enregistrés, vous êtes invité à enregistrer vos modifications ou à y renoncer.





Remarque
 Les options de menu Rechercher des mises à jour et Licences ne sont pas disponibles dans les versions d’OmniGraffle achetées sur le Mac App Store. Ces options de menu ne concernent que les achats d’OmniGraffle effectués directement sur le site Web d’Omni Group.




Menu Fichier



	Nouveau (Commande-N)

	Si vous disposez d’un modèle par défaut, cette commande crée un nouveau document basé sur ce modèle. Si vous n’avez pas de modèle par défaut, la commande ouvre le sélecteur de modèles.


	Nouvelle ressource

	
Créez un patron, un modèle ou un style de schéma OmniGraffle à partir du modèle de votre choix.



	Nouveau patron

	Cela permet d’ouvrir un nouveau document qui, une fois enregistré, devient un patron que vous pouvez réutiliser dans OmniGraffle ou partager avec des amis.


	Nouveau modèle

	Cela permet d’ouvrir un nouveau document qui, une fois enregistré, devient un modèle que vous pouvez réutiliser dans OmniGraffle ou partager avec des amis.








Que sont devenus les styles de schémas ?



Si vous utilisez OmniGraffle depuis un certain temps, vous vous êtes peut-être habitué à utiliser des styles de schémas. Auparavant, vous aviez la possibilité de créer un schéma et de n’enregistrer que ses propriétés de style (polices, dimensions de page, unités et échelle, métadonnées) sous forme de fichier de styles de schémas portant l’extension .gdiagramstyle. Mais lorsque nous avons commencé le développement d’OmniGraffle 6, nous avons réalisé que les styles de schémas et les modèles étaient très similaires. Nous avons donc décidé de les rassembler et de les appeler tout simplement « Modèles ».




Pour obtenir les avantages d’un style de schémas à partir d’un modèle, il suffit de suivre la procédure ci-dessous :




	Choisissez Fichier ▸ Nouvelle ressource ▸ Nouveau modèle. Cela permet de créer un nouveau modèle sans titre basé sur votre modèle par défaut.

	Utilisez ensuite les inspecteurs pour configurer le document en fonction de vos spécifications. Voici quelques suggestions à cet effet :
	
			Attributs de police et de type (type de caractères, couleur, taille, etc.)

			Styles de ligne

			Connexions de ligne

			Notes propres à votre type de schéma

			Dimensions de page

			Image d’arrière-plan pour le canevas

			Unités et échelle

			Marges d’impression

			Métadonnées de document

			Et bien plus encore !

	



	Dans l’inspecteur Canevas, accédez à la sous-fenêtre Mise en page schéma et activez l’option M. en page auto.

	Ajoutez des éléments au canevas. Il peut s’agir d’un simple cercle, d’un dessin composé de triangles en intersection ou de votre organigramme d’équipe Destiny Strike (si tant est que ce genre de choses existe).

	Choisissez Fichier ▸ Enregistrer pour enregistrer le modèle.

	Dans le champ Enregistrer sous, saisissez un nom pour votre fichier.

	Dans le menu local Où, choisissez le dossier Mise en page automatique.

	Il ne vous reste plus qu’à admirer votre travail !





Pour appliquer les styles de ce modèle à un autre schéma sur lequel vous êtes en train de travailler, choisissez Format ▸ Choisir un style de schéma, puis sélectionnez le modèle.






	Navigateur de ressources (Maj-Commande-N)

	Ouvrez le nouveau Navigateur de ressources où vous pouvez choisir le modèle à utiliser pour un nouveau document.


	Ouvrir (Commande-O)

	Recherchez un document à ouvrir. Vous pouvez ouvrir n’importe quel document OmniGraffle ou tout fichier correspondant à l’un des formats compatibles avec la fonction d’importation d’OmniGraffle.


	Ouvrir l’élément récent

	Ouvrez un document que vous avez utilisé récemment. Choisissez Effacer le menu pour supprimer la liste des documents récents, afin que personne ne puisse savoir que vous avez travaillé sur le document Invitation soirée surprise.graffle.


	Fermer (Commande-W)

	Fermez la fenêtre ouverte au premier plan. Si vous avez effectué des modifications non encore enregistrées, vous êtes invité à les enregistrer ou à y renoncer.


	Tout fermer (Option-Commande-W)

	Fermez toutes les fenêtres OmniGraffle ouvertes.


	Enregistrer (Commande-S)

	Enregistrez sur le disque dur tout le travail effectué dans le document au premier plan, afin de le sauvegarder. Si vous avez déjà enregistré le document, la nouvelle version remplace la précédente. Si c’est la première fois que vous enregistrez le document, vous êtes invité à rechercher un emplacement sur le disque dur et à attribuer un nom de fichier au document.


	Dupliquer (Maj-Commande-S)

	Créez un duplicata du document actuel. Le fichier dupliqué utilise le même nom de fichier que le fichier sur lequel vous êtes en train de travailler, mais la mention copie est ajoutée au nom pour indiquer qu’il s’agit du clone.





Remarque
 La commande Dupliquer se transforme en Enregistrer sous lorsque vous maintenez la touche Option enfoncée dans le menu Fichier. Vous pouvez également invoquer rapidement la commande « Enregistrer sous » via le raccourci clavier Option-Maj-Commande-S. La commande « Enregistrer sous » fonctionne un peu comme la commande Dupliquer, à ceci près que vous avez la possibilité de renommer le fichier immédiatement après avoir invoqué la commande, alors qu’avec la commande Dupliquer, vous devez renommer explicitement le fichier après avoir créé la copie.





	Renommer

	Que vous ayez utilisé la commande Fichier ▸ Dupliquer (Maj-Commande-S) pour créer une copie de fichier ou que vous ayez décidé de modifier le nom de fichier attribué à votre projet actuel, sélectionnez cet élément de menu pour renommer le fichier actuel.


	Placer dans

	Utilisez cette commande pour transférer le fichier dans un autre emplacement du disque dur de votre Mac.


	Placer dans la corbeille

	Soyez prudent avec cette commande, car elle place le fichier sur lequel vous êtes en train de travailler dans la corbeille. Elle est particulièrement utile lorsque vous travaillez sur plusieurs copies de fichiers afin d’effectuer des modifications de style et de les comparer. Pour les copies dont vous n’avez plus besoin, choisissez simplement Fichier ▸ Placer dans la corbeille, puis fermez la fenêtre (Commande-W).


	Revenir à

	Si vous n’êtes pas satisfait de certaines révisions, choisissez cette option pour revenir à la version de fichier présente sur le disque ; cette commande agit un peu comme une commande Annuler à grande échelle. Si vous ouvrez un fichier auquel des modifications ont été apportées lors d’une sauvegarde automatique, vous pouvez choisir cette commande pour revenir à la dernière version enregistrée.


	Inclure une image

	Recherchez et sélectionnez un fichier image ; une forme contenant l’image est créée sur le canevas au dernier endroit sur lequel vous avez cliqué avec l’outil Sélection.


	Exporter (Option-Commande-E)

	Cette commande crée un fichier du type de votre choix à partir des données de votre document OmniGraffle. Les fichiers exportés sont des approximations du document OmniGraffle dans un format différent, et non des répliques parfaites. Consultez la rubrique relative à l’exportation pour en savoir plus.


	Format d’impression (Maj-Commande-P)

	Affichez la fenêtre Format d’impression standard d’OS X. Cette fenêtre comporte plusieurs sous-fenêtres de réglages destinés au mode de présentation de votre document imprimé.


	Imprimer (Commande-P)

	Affichez la fenêtre d’impression standard d’OS X. En plus des réglages du format d’impression, vous pouvez définir de nombreuses options propres au mode d’impression.


	Imprimer ce canevas

	Imprimez le canevas actuellement sélectionné. Si vous avez utilisé la combinaison Commande-Sélectionner pour sélectionner plusieurs canevas, cette option de menu se transforme en Imprimer les canevas pour que vous puissiez imprimer les canevas sélectionnés.




Menu Édition



	Annuler (Commande-Z)

	OmniGraffle garde en mémoire une liste des modifications que vous avez apportées à un document. Choisissez cette commande pour reculer d’une étape dans la liste, comme si vous n’aviez pas effectué la dernière action répertoriée. Choisissez la commande plusieurs fois de suite pour remonter dans le temps.


	Rétablir (Maj-Commande-Z)

	Si la dernière action que vous avez effectuée consistait à annuler une action, vous pouvez rétablir cette action en « annulant l’annulation ».


	Couper (Commande-X)

	Supprimez la sélection en cours et placez-la dans le presse-papiers pour pouvoir la coller à un autre endroit.


	Copier (Commande-C)

	Copiez la sélection en cours dans le presse-papiers.


	Copier sous format

	
Cette commande permet de copier les éléments de canevas sélectionnés dans le presse-papiers sous la forme d’un des types de fichiers suivants :



	PDF

	Placez une copie PDF de la sélection en cours dans le presse-papiers pour la coller dans toute application prenant en charge la lecture, la modification ou l’envoi de fichiers PDF. Si l’application dans laquelle vous collez la copie prend également en charge LinkBack (ce qui est le cas d’OmniGraffle), vous pouvez même revenir en arrière et modifier le contenu collé dans OmniGraffle.


	PNG

	Placez une copie PNG de la sélection en cours dans le presse-papiers pour la coller dans toute application qui accepte les fichiers image PNG.


	TIFF

	Placez une copie TIFF de la sélection en cours dans le presse-papiers pour la coller dans toute application qui accepte les fichiers image TIFF.










	AppleScript (Pro)

	Placez une représentation AppleScript des objets sélectionnés dans le presse-papiers. Vous pouvez coller le résultat dans l’éditeur AppleScript (/Applications/Utilitaires) ou dans l’inspecteur Action d’un autre objet pour créer un script qui recrée ces objets. Le résultat est également utile pour analyser la manière dont OmniGraffle prend en charge AppleScript.







	Coller (Commande-V)

	Placez le contenu du presse-papiers sur le canevas, au dernier endroit où vous avez cliqué avec l’outil Sélection. (Ou insérez du texte à partir du presse-papiers si vous êtes en train de modifier le texte d’un objet.) Si le presse-papiers contient une image ou du texte, une nouvelle forme comportant l’image ou le texte est alors créée.


	Coller en place (Maj-Commande-V)

	Si vous copiez un élément de votre canevas à l’aide de la commande Commande-C, puis que vous utilisez la commande Coller en place (Maj-Commande-V), le contenu du presse-papiers est collé directement sur l’élément que vous avez copié. Cela s’avère particulièrement utile pour copier un élément depuis un calque et coller une copie de cet élément sur un autre calque situé plus haut dans la pile de calques.


	Coller et appliquer le style actuel (Option-Maj-Commande-V)

	Lorsque vous modifiez du texte, vous pouvez utiliser cette commande pour coller un bout de texte en le débarrassant du style qui lui était appliqué dans l’application à partir de laquelle vous l’avez copié. Le bout de texte collé adopte alors le style du texte existant, comme si vous l’aviez tapé manuellement à cet endroit.


	Dupliquer la sélection (Commande-D)

	Créez une copie de la sélection en cours et placez-la sur le canevas sans passer par le presse-papiers. Cette commande possède une caractéristique spéciale :



	Sélectionnez un élément sur le canevas et dupliquez-le.

	Utilisez l’outil Sélection pour déplacer la copie ; OmniGraffle assimile la distance et la direction de la copie depuis l’original.

	Dupliquez de nouveau autant de fois que vous le souhaitez ; chacune des nouvelles copies possède la même distance et la même direction que la copie précédente.






	Supprimer

	Éliminez définitivement la sélection en cours (vous pouvez la récupérer via la commande Annuler).


	Tout sélectionner (Commande-A)

	Sélectionnez tous les éléments sélectionnables qui se trouvent sur le canevas. N’oubliez pas que les objets des calques verrouillés ne peuvent pas être sélectionnés. Si vous modifiez le texte d’un objet, cette commande sélectionne plutôt tout le texte de cet objet.


	Sélectionner

	
Ce menu vous propose différentes options permettant de sélectionner des objets en fonction de leur style, de la manière dont ils sont connectés et de leurs relations :



	Objets similaires

	Sélectionnez tous les objets du canevas présentant les mêmes attributs de style que les objets sélectionnés.


	Objets connectés

	Sélectionnez toutes les formes qui sont connectées directement ou indirectement par des lignes aux objets sélectionnés, ainsi que toutes les lignes entre elles.


	Ancêtres

	Sélectionnez tous les ancêtres des objets sélectionnés, suivant la hiérarchie établie par les lignes de connexion.


	Descendants

	Sélectionnez tous les descendants des objets sélectionnés, en fonction de la hiérarchie établie par les lignes de connexion.






	Création de structure

	
Ces commandes ne sont disponibles que lorsque vous travaillez dans l’éditeur de structure (Option-Commande–3) :



	Ajouter un élément enfant (Commande-})

	Ajouter un élément frère (Option-Commande-’)

	Ajouter un élément tante (Commande-{)

	Ajouter un élément parent (Option-Commande-;)

	Ajouter un élément conjoint (Option-Commande-/)

	Indenter

	Désindenter






	Navigation (Standard)

	
Ces commandes sont très pratiques lorsque vous utilisez les raccourcis clavier correspondants. Vous pouvez effectuer de nombreuses opérations sans jamais toucher la souris :



	Sélectionner la forme à gauche (Commande-Flèche gauche)

	Sélectionner la forme à droite (Commande-Flèche droite)

	Sélectionner la forme au-dessus (Commande-Flèche vers le haut)

	Sélectionner la forme en dessous (Commande-Flèche vers le bas)










	Édition sans souris (Pro)

	
Ces commandes sont très pratiques lorsque vous utilisez les raccourcis clavier correspondants. Vous pouvez effectuer de nombreuses opérations sans jamais toucher la souris :



	(Pro) Créer une forme à gauche (Option-Commande-Flèche gauche)

	(Pro) Créer une forme à droite (Option-Commande-Flèche droite)

	(Pro) Créer une forme au-dessus (Option-Commande-Flèche vers le haut)

	(Pro) Créer une forme en dessous (Option-Commande-Flèche vers le bas)











	Canevas

	
Commandes relatives à l’utilisation du canevas :



	Nouveau canevas (Option-Commande-N)

	Ajoutez un nouveau canevas au document.


	Dupliquer le canevas

	Ajoutez un nouveau canevas, identique au canevas actif, à votre document.


	Supprimer le canevas

	Supprimez entièrement le canevas actif.









	Calques

	
Commandes relatives à l’utilisation des calques :



	Nouveau calque

	Ajoutez un nouveau calque au canevas actif.










	Nouveau calque partagé (Pro)

	Ajoutez un nouveau calque partagé au canevas actif.







	Dupliquer le calque

	Ajoutez un nouveau calque, identique au calque sélectionné, au canevas.


	Fusionner les calques en dessous

	Déplacez tout le contenu du calque sélectionné sur le calque du dessous, puis supprimez le calque sélectionné.


	Supprimer le calque

	Supprimez entièrement le calque actif. Il est impossible de supprimer le dernier calque d’un canevas.


	Supprimer de tous les canevas

	Cette commande n’est disponible que lorsque vous sélectionnez un calque partagé. Elle supprime toutes les instances du calque partagé quel que soit le canevas où ils se trouvent dans le document.


	Réglages de calques

	
Commandes de contrôle de calques individuels :



	Visible

	Affiche ou masque des objets sur le calque.


	Imprimable

	Contrôle si des objets du calque doivent être inclus dans le document imprimé.


	Déverrouillé

	Contrôle si des objets du calque peuvent être sélectionnés ou modifiés.










	Calque partagé (Pro)

	Spécifie qu’un calque peut être partagé avec d’autres calques.







	Tout sélectionner dans le calque

	Sélectionnez tous les objets du calque sélectionné.


	Déplacer la sélection vers le calque

	Déplacez tous les objets sélectionnés vers le calque sélectionné.






	Tableaux (Pro)

	
Commandes d’utilisation de tableaux :



	Insérer une ligne (Commande-Retour)

	Lorsqu’une cellule de tableau est sélectionnée, choisissez cette commande pour ajouter une nouvelle ligne de cellules au tableau. La nouvelle colonne apparaît juste avant celle qui contient la cellule sélectionnée.


	Insérer une colonne (Option-Commande-Retour)

	Lorsqu’une cellule de tableau est sélectionnée, choisissez cette commande pour ajouter une nouvelle colonne de cellules au tableau. La nouvelle colonne apparaît juste avant celle qui contient la cellule sélectionnée.


	Sélectionner la ligne

	Lorsqu’une cellule de tableau est sélectionnée, choisissez cette commande pour sélectionner toute la ligne contenant la cellule.


	Sélectionner la colonne

	Lorsqu’une cellule de tableau est sélectionnée, choisissez cette commande pour sélectionner toute la colonne contenant la cellule.











	Aimants

	
Commandes de contrôle des éléments attachés aux objets :



	Copier les aimants

	Placez la disposition d’aimants de l’objet sélectionné sur le presse-papiers pour pouvoir la coller sur un autre objet.


	Coller les aimants

	Si le presse-papiers contient une disposition d’aimants, appliquez-la à l’objet sélectionné. Tous les aimants existants sont remplacés par les nouveaux.


	Supprimer les aimants

	Supprimez tous les aimants des objets sélectionnés.


	Positions

	
Outre ces options, il est possible de définir des positions d’aimants dans l’inspecteur de propriétés Connexions (Commande–3) situé dans l’onglet Autres connexions :



	Aucun aimant

	Points cardinaux :
	
			4 aimants : N, S, E, O

			2 aimants : N, S

			2 aimants : E, O

			4 aimants : NE, NO, SE, SO

			8 aimants

	



	Par segment :
	
			sur chaque sommet

			1 aimant par côté

			2 aimants par côté

			3 aimants par côté

			4 aimants par côté

			5 aimants par côté

	












	Masquer l’image/Terminer le masquage

	Redimensionnez ou faites pivoter une image sur le canevas. Maintenez la touche Maj enfoncée pour redimensionner l’image et maintenez la touche Commande enfoncée lorsque le pointeur est au-dessus de l’une des poignées de l’image pour faire pivoter cette dernière. Maintenir les touches Maj-Commande enfoncées vous permet de faire pivoter l’image par paliers de 15 degrés. Appuyez sur la touche Retour ou choisissez Édition ▸ Terminer le masquage une fois terminé pour accepter les modifications de masque apportées à l’image.


	Insérer une variable

	Lorsque vous modifiez le texte d’une forme, choisissez l’une de ces commandes pour insérer une balise spéciale. Une fois le texte modifié, la balise se transforme pour représenter un aspect de l’objet lui-même, du canevas, de la page ou du document. Toute modification de l’élément auquel se réfère la balise entraîne l’actualisation automatique de cette dernière. Certaines variables, comme le numéro de page, sont utiles à placer sur un calque partagé pour ensuite partager ce calque avec tous les canevas.


	
Si vous utilisez une des variables de date, vous pouvez personnaliser le format de date à l’aide des jetons de formats de date de Cocoa. Ainsi, pour obtenir une date comme 05-10-2014 08:37, vous pourriez taper l’expression :



	
<%date %d-%m-%Y %H:%M %>



	Nom du canevas

	Nom du canevas sur lequel se trouve l’objet.


	Nom du calque

	Nom du calque.


	Nom du document

	Nom du document dans lequel se trouve l’objet.


	Date actuelle

	Comme son nom l’indique, cette option insère la date actuelle. Elle est très utile si vous voulez « marquer » un document que vous imprimez avec la date du jour.


	Date de création

	Date à laquelle le document a été créé à l’origine selon le système de fichiers OS X.


	Date de modification

	Date de la dernière modification du document selon le système de fichiers OS X.


	Auteur

	Nom de l’utilisateur ayant créé le fichier selon le système de fichiers OS X.


	Modificateur

	Nom de l’utilisateur ayant enregistré le fichier en dernier selon le système de fichiers OS X.


	Numéro de page

	Numéro de la page contenant l’objet d’après les réglages de l’inspecteur Taille du canevas et du panneau Format d’impression.


	Nombre de pages

	Nombre total de pages dans tout le document. Utilisez cette option avec la balise Numéro de page pour obtenir des résultats du type « Page 2 sur 5 ».


	Nombre de canevas

	Imprime le nombre total de canevas du document.


	Numéro de canevas

	Si vous possédez plusieurs canevas dans votre projet, vous pouvez les identifier par un numéro


	Position X

	Distance horizontale entre l’objet et le point d’origine, comme indiquée dans l’inspecteur Géométrie.


	Position Y

	Distance verticale entre l’objet et le point d’origine, comme indiquée dans l’inspecteur Géométrie.


	Largeur

	Taille horizontale de l’objet, comme indiquée dans l’inspecteur Géométrie.


	Hauteur

	Taille verticale de l’objet, comme indiquée dans l’inspecteur Géométrie.


	Longueur des lignes

	Cette balise est quelque peu unique. Si la forme contenant la balise est une étiquette de ligne, elle indique la longueur de la ligne. Cette balise n’est pas utile si l’objet de la forme n’est pas attaché à une ligne.










	Formes (Pro)

	
Commandes d’utilisation de formes :



	Unir les formes

	Associez au moins deux formes sélectionnées en supprimant les lignes internes pour créer une seule forme de couleur unie.


	Formes d’intersection

	Créez une forme à partir des parties superposées des formes sélectionnées.


	Formes de soustraction

	Utilisez les formes sélectionnées au premier plan pour faire un trou dans la forme au dernier plan. Vous pouvez réordonner les formes grâce aux commandes Avancer/Reculer du menu Disposition.


	Séparer les formes

	Sépare des formes combinées et rétablit leur aspect d’origine.


	Activer/désactiver l’édition de point

	Détermine si une forme peut ou non être modifiée.











	Rechercher

	
Commandes de recherche dans OmniGraffle :



	Rechercher (Commande-F)

	Cette commande ouvre le panneau Rechercher d’OmniGraffle. Elle vous permet ainsi de rechercher une chaîne de caractères en particulier ou d’utiliser une expression rationnelle pour trouver toute une catégorie de chaînes de caractères. Lorsque vous recherchez une chaîne de caractères en particulier, sélectionnez l’option Ignorer les majuscules pour trouver les lettres indépendamment des majuscules et minuscules ; sélectionnez Mot complet pour que le mot recherché ne s’arrête pas aux portions de mots incluant le terme recherché. Si vous utilisez des regroupements dans une expression rationnelle, vous pouvez être amené à sélectionner (ou remplacer) toute l’expression ou uniquement l’un des groupes ; utilisez le menu local pour indiquer votre choix.


	Rechercher le suivant (Commande-G)

	Choisissez cette commande pour rechercher l’occurrence suivante du texte que vous avez saisi en dernier dans le panneau Rechercher, comme si vous veniez de cliquer sur son bouton Suivant.


	Rechercher le précédent (Maj-Commande-D)

	Choisissez cette commande pour rechercher l’occurrence précédente du texte que vous avez saisi en dernier dans le panneau Rechercher, comme si vous veniez de cliquer sur son bouton Précédent.





Remarque
 Pour les options Précédent et Suivant, OmniGraffle considère les objets dans l’ordre de la gauche vers la droite et de haut en bas.





	Saisir la sélection (Commande-E)

	Sélectionnez du texte dans un objet, puis choisissez cette commande pour placer le texte sélectionné dans le panneau Rechercher (en remplaçant ce qui s’y trouvait déjà). Vous pouvez ensuite utiliser les commandes Rechercher le suivant et Rechercher le précédent pour rechercher d’autres occurrences de ce texte.


	Aller à la sélection (Commande-J)

	Déplacez la zone d’affichage de sorte que les objets sélectionnés soient visibles.





	Orthographe et grammaire

	
Commandes pour éviter de se retrouver sur la liste des Word Crimes (Atteintes à l’orthographe) de Weird Al (parodiste américain).



	Afficher l’orthographe et la grammaire (Commande-:)

	Ouvre la zone de dialogue Orthographe et grammaire.


	Vérifier le document maintenant (Commande-;)

	Vérifie l’orthographe du document actif et s’arrête à la première faute détectée.


	Vérifier l’orthographe lors de la frappe

	Cette option est activée par défaut, mais il est possible de la désactiver en la sélectionnant dans le menu.


	Vérifier la grammaire et l’orthographe

	Cette option permet de vérifier les fautes de grammaire en même temps que les fautes d’orthographe. Elle s’avère particulièrement utile lorsque vous saisissez une quantité importante de texte.





Remarque
 Pour les options Précédent et Suivant, OmniGraffle considère les objets dans l’ordre de la gauche vers la droite et de haut en bas.





	Modifier l’élément LinkBack

	Si vous avez collé du contenu LinkBack depuis une autre application, sélectionnez l’objet et utilisez cette commande pour ouvrir le contenu dans l’application d’origine.


	Démarrer la dictée (fn-fn)

	Appuyez deux fois sur la touche fn pour démarrer la dictée.


	Caractères spéciaux (Contrôle-Commande-Espace)

	Affichez la palette de caractères standard d’OS X.





Menu Présentation


Les options du menu Présentation vous fournissent des moyens de faire un zoom avant ou arrière sur l’écran et de contrôler le mode d’affichage du canevas.






	Lancer la présentation (Pro) (Option-Commande-P)

	Accédez au mode de présentation avec le document au premier plan.







	Réduire/agrandir

	
Ces options de menu vous permettent d’effectuer un zoom avant ou arrière sur le canevas et sont utiles pour contrôler avec précision le positionnement des objets :



	Zoom avant (Commande->)

	Permet de passer au niveau de zoom suivant pour que le canevas apparaisse plus gros.


	Zoom arrière (Commande-<)

	Permet de passer au niveau de zoom précédent pour que le canevas apparaisse plus petit.


	Revenir à la taille réelle (Option-Commande–0)

	Revient au niveau de zoom à 100 pour cent pour que le canevas apparaisse aussi grand qu’il l’est réellement d’après les unités du canevas.


	Zoom sur la sélection (Option-Commande-J)

	Permet d’effectuer un zoom sur les objets sélectionnés afin qu’ils remplissent l’écran.


	Zoom précédent

	Permet de revenir au niveau de zoom précédant le niveau actif.


	Ajuster à la fenêtre

	Permet d’effectuer un zoom qui affiche tous les objets du canevas pendant que vous travaillez.







	Bonus

	
Hormis les objets, le canevas contient d’autres éléments dont l’affichage peut s’avérer utile. Choisissez un élément dans cette liste pour l’afficher ou le masquer.



	Actions

	Tout objet auquel une action (opération) a été attribuée dans l’inspecteur Action est signalé par une balise d’action dans son coin supérieur droit.


	Lignes de la grille (Commande-\)

	Il s’agit de la grille définie dans l’inspecteur Grille. Vous pouvez activer la fonction d’alignement sur la grille, que celle-ci soit visible ou pas.


	Repères

	Il s’agit de guides manuels que vous configurez pour aligner des objets sur le canevas.


	Aimants

	Sélectionnez cette option pour visualiser en permanence les aimants de tous les objets.






	Notes (Pro)

	Tout objet possédant une note dans l’inspecteur Note est signalé par une balise de note dans son coin supérieur droit.







	Origine

	Il s’agit du réticule qui représente l’origine du canevas.


	Sauts de page

	Ce sont les lignes qui délimitent les différentes pages.


	Règles (Commande-R)

	Les règles vous aident à redimensionner des objets sur le canevas ; elles comprennent une barre d’inspecteur pour la modification d’objets communs.






	Masquer/Afficher la barre latérale (Option-Commande–1)

	Active ou désactive la visibilité de la barre latérale de gauche où se trouvent les canevas, leurs calques et le contenu.


	Afficher le contenu

	
Utilisez ces options pour passer d’un des éléments ci-dessous à l’autre :



	Présentation par liste (Option-Commande–2)

	Cette option vous fournit une liste détaillée de tous les éléments de votre schéma, des cadres aux lignes en passant par les étiquettes de texte et les images ; tout ce qui se trouve dans votre projet est répertorié ici.


	Éditeur de structure (Option-Commande-3)

	L’éditeur de structure vous permet d’inclure (et de modifier) rapidement des objets dans un projet. Il vous fournit une vue hiérarchique des objets de votre projet, afin que vous puissiez connaître rapidement leurs relations.


	Matrice de sélection (Option-Commande–4)

	Cette option regroupe les objets de style similaire – blocs, étiquettes, lignes, images, tout ce que vous voulez ! – afin que vous puissiez sélectionner rapidement des objets en fonction de leur style.





	Afficher le canevas

	
Ces options vous permettent de passer facilement d’un canevas à l’autre dans votre projet :



	Canevas suivant (Commande-])

	Permet de passer au canevas qui suit celui que vous êtes en train de modifier.


	Canevas précédent (Commande-[)

	Permet de passer au canevas qui précède celui que vous êtes en train de modifier.





	Personnaliser la barre d’outils

	Cette option, que l’on trouve également dans d’autres applications Mac, ouvre une page de commandes que vous pouvez faire glisser dans votre barre d’outils.


	Afficher/Masquer la barre d’outils

	Activez ou désactivez la visibilité de la barre d’outils de la fenêtre du document.


	Activer/désactiver le plein écran (Contrôle-Commande-F)

	Entrez en mode plein écran.





Menu Format


Les options du menu Format permettent de contrôler les polices, les couleurs, les objets et les styles de schémas.





	Afficher les polices (Commande-T)

	Ouvre le panneau Polices standard.


	Afficher les couleurs (Maj-Commande-C)

	Ouvre le panneau Couleurs standard.


	Police

	
Utilisez ce sous-menu pour spécifier une police et un style à appliquer au texte sélectionné.



	Gras (Commande-B)

	Affichez le texte sélectionné en gras.


	Italique (Commande-I)

	Affichez le texte sélectionné en italiques.


	Souligné (Commande-U)

	Soulignez le texte sélectionné.


	Contour

	Placez un contour autour du texte sélectionné.


	Plus grand (Commande-+)

	Augmentez la taille du texte sélectionné.


	Plus petit (Commande-–)

	Diminuez la taille du texte sélectionné.





	Crénage

	
Modifiez l’espacement entre les caractères ; vous disposez des options suivantes :



	Valeur par défaut

	Aucun

	Resserrer

	Desserrer





	Ligatures

	
Modifiez l’écart entre les lignes ; vous disposez des options suivantes :



	Valeur par défaut

	Aucun

	Utiliser tout





	Ligne de base

	
Modifiez la ligne de base du texte ; vous disposez des options suivantes :



	Valeur par défaut

	Exposant

	Indice

	Élever

	Abaisser





	Copier le style (Option-Commande-C)

	Copie les attributs de style de l’objet sélectionné.


	Coller le style (Option-Commande-V)

	Colle les attributs de style sur l’objet sélectionné.


	Texte

	
Ces options vous permettent de contrôler les propriétés du texte sélectionné :



	Aligner à gauche (Contrôle-Commande-{)

	Centrer (Contrôle-Commande-|)

	Justifier

	Aligner à droite (Contrôle-Commande-})

	Aligner en haut (Option-Commande-{)

	Centrer verticalement (Option-Commande-|)

	Aligner en haut (Option-Commande-{)

	Centrer horizontalement et verticalement

	Permettre la césure







La plupart de ces fonctions sont également disponibles dans l’inspecteur Type (Commande–2).



	Copier le style de l’objet (Contrôle-Commande-C)

	Placez les styles de l’objet sélectionné dans le presse-papiers pour pouvoir les coller sur d’autres objets ensuite.


	Coller le style de l’objet (Contrôle-Commande-V)

	Si le presse-papiers contient des styles d’objet, appliquez ces derniers aux objets sélectionnés.


	Choisir un style de schéma

	Permet d’ouvrir le sélecteur de styles de schéma pour appliquer un style cohérent à tous les objets du canevas.


	Appliquer de nouveau le style de schéma

	Permet d’appliquer à nouveau le style de schéma actif, pour traiter tout objet de style différent éventuellement ajouté depuis la dernière application.


	Modifier le style des objets sélectionnés

	Permet d’appliquer à nouveau le style de schéma actif aux seuls objets sélectionnés.





Menu Disposition


Utilisez ces commandes pour travailler avec des objets sur le canevas ou dans des calques.





	Placer au premier plan (Maj-Commande-F)
 Avancer d’un plan (Option-Commande-F)

	Les objets situés sur le même calque respectent un certain ordre : les objets nouvellement créés apparaissent devant les objets existants. Choisissez Placer au premier plan pour placer les objets sélectionnés devant tous les autres objets du calque. Maintenez la touche Option enfoncée pour transformer cette commande en Avancer d’un plan et déplacer ainsi les objets sélectionnés d’un plan vers l’avant.


	Placer à l’arrière-plan (Maj-Commande-B)
 Reculer d’un plan (Option-Commande-B)

	Semblable à Placer au premier plan, sauf que les objets sélectionnés sont placés derrière tous les autres objets du calque. Maintenez la touche Option enfoncée pour transformer cette commande en Reculer d’un plan et déplacer ainsi les objets sélectionnés d’un plan vers l’arrière.


	Verrouiller (Commande-L)

	Verrouillez les objets sélectionnés. Un objet verrouillé ne peut être ni déplacé, ni modifié. Lorsque vous en sélectionnez un, il présente alors des croix plutôt que des poignées de sélection. De fait, la seule chose que vous soyez autorisé à faire avec un objet verrouillé est de le déverrouiller. Vous pouvez néanmoins modifier son étiquette et sa position hiérarchique dans la présentation Structure. Le verrouillage peut se révéler utile pour être sûr de ne pas modifier accidentellement un objet parfaitement configuré.


	Déverrouiller (Option-Commande-L)

	Déverrouillez les objets sélectionnés pour les déplacer ou les modifier.


	Grouper (Maj-Commande-G)

	Utilisez cette commande sur plusieurs objets sélectionnés afin de les réunir dans un seul groupe pour qu’ils se comportent comme un seul et même objet.


	Dissocier (Maj-Commande-U)

	Utilisez cette commande sur un groupe sélectionné pour séparer ses composants en objets distincts.






	Élaborer un tableau (Pro) (Maj-Commande-T)

	Utilisez cette commande, après avoir sélectionné un objet, pour le transformer en un tableau d’une ligne sur une rangée (1 x 1) auquel vous pouvez ajouter des lignes et des colonnes.


	Regrouper en sous-graphique (Pro)

	Transformez les objets sélectionnés en sous-graphique autonome que vous pouvez ensuite condenser en un seul objet.


	Condenser le sous-graphique (Pro)

	Transformez le sous-graphique sélectionné en un objet unique, tout en conservant toutes les lignes de connexion qui en viennent ou qui y aboutissent.


	Développer le sous-graphique (Pro)

	Redonnez à un sous-graphique condensé sa structure entièrement développée.







	Guides

	OmniGraffle comprend des guides automatiques et des guides manuels. Les guides automatiques sont de petites lignes bleues qui sont affichées lorsque vous déplacez, redimensionnez ou faites pivoter des objets, afin de vous aider à les aligner et les espacer uniformément.


	
Les guides manuels sont des lignes magenta que vous placez vous-même à travers l’ensemble du canevas. Ils vous permettent d’aligner des objets et vous pouvez les afficher ou les masquer via le menu Présentation.



	Guides d’alignement automatiques

	Il s’agit de guides automatiques qui apparaissent pour vous aider à aligner les bords ou le centre des objets. Ils vous aident également à accompagner la rotation des objets lorsque vous faites glisser les poignées de sélection d’un objet tout en appuyant sur la touche Commande.


	Guides de distance automatiques

	Ces guides automatiques vous permettent d’espacer uniformément des objets.


	Verrouiller/Déverrouiller les guides

	Tant que les guides manuels sont verrouillés, vous ne pouvez pas les déplacer.


	Nouveau guide horizontal/vertical

	Cette commande place un guide en travers du canevas ; si les guides ne sont pas verrouillés, vous pouvez utiliser l’outil Sélection pour faire glisser un guide et le positionner où vous le souhaitez. Lorsque vous faites glisser un objet à proximité d’un guide, ses bords ou son centre s’aligne sur le guide. Vous pouvez également faire glisser les nouveaux guides en dehors des règles verticale et horizontale.


	Effacer les guides manuels

	Cette commande supprime tous les guides manuels du canevas. Si vous voulez simplement les masquer temporairement, utilisez le menu Présentation.





	Aligner

	
Ces commandes reprennent la fonction de chaque bouton de l’inspecteur d’objet Alignement (Commande–1) pour aligner les bords et le centre des objets ou espacer les objets de façon uniforme. Options disponibles :



	Aligner les bords gauches

	Aligner les bords droits

	Aligner les bords supérieurs

	Aligner les bords inférieurs

	Aligner verticalement les centres

	Aligner horizontalement les centres

	Centrer sur une ligne

	Centrer sur une colonne





	Grille

	
Les options « Aligner sur la grille » et « Aligner les objets sur la grille » fonctionnent de la même manière que dans l’inspecteur Grille ; l’option « Dimensionner les objets sur la grille » redimensionne les objets pour que leurs bords suivent les lignes les plus proches de la grille. Vous avez le choix parmi les options suivantes :



	Aligner sur la grille

	Aligner les objets sur la grille (Option-Commande-[)





	Mise en page schéma

	
Ces commandes disposent les objets – soit tous les objets du canevas, soit uniquement les objets sélectionnés – en fonction des réglages de l’inspecteur Mise en page schéma. Options :



	Mettre en page tout le canevas

	Mettre en page la sélection

	Rang d’objet


	Par défaut

	Minimum

	Maximum

	Identique








	Taille

	
Si vous disposez d’objets de tailles différentes sur le canevas, mais que vous voulez leur donner la même taille, sélectionnez l’objet présentant la taille souhaitée, choisissez Disposition ▸ Taille, puis sélectionnez l’une des options de redimensionnement proposées :



	Même largeur

	Même hauteur

	Taille identique

	Taille normale

	Ajuster à l’image





	
L’option Taille normale égalise la hauteur et la largeur d’un objet. Pour les objets ayant une image placée dans l’inspecteur Image, l’option Ajuster à l’image agrandit suffisamment l’objet pour afficher toute l’image en taille originale.






Menu Inspecteurs


Le menu Inspecteurs (apparu pour la première fois dans OmniGraffle 6.1) vous fournit des moyens permettant d’interagir avec la barre latérale Inspecteurs, la fenêtre flottante ou les palettes individuelles et d’autres espaces de travail que vous créez.





	Afficher/Masquer les Inspecteurs

	Active ou désactive la visibilité de la barre latérale des inspecteurs à droite du canevas.


	Barre latérale

	
Options de menu permettant d’accéder rapidement aux inspecteurs et à la bibliothèque de patrons :



	Objet (Commande–1)

	Ouvre l’inspecteur Objet.


	Type (Commande-2)

	Ouvre l’inspecteur Type.






	Propriétés (Pro) (Commande–3)

	Ouvre l’inspecteur Propriétés.







	Canevas (Commande–4)

	Ouvre l’inspecteur Canevas.


	Document (Commande–5)

	Ouvre l’inspecteur Document.


	Patrons (Commande–6)

	Ouvre la bibliothèque de patrons.





	Espaces de travail

	
Les espaces de travail vous permettent de définir des états par défaut pour les inspecteurs. Vous pouvez, par exemple, créer un nouvel espace de travail qui ouvre l’inspecteur Canevas de sorte que seul l’inspecteur Image d’arrière-plan soit ouvert. Dans OmniGraffle 6.1 ou ultérieur, vous pouvez contrôler les espaces de travail suivants :



	Inspecteurs de barre latérale (F2)

	Cet espace de travail rétablit l’état d’origine des inspecteurs en tant que barre latérale fixée à la partie droite de la fenêtre d’OmniGraffle.


	Inspecteurs flottants (F3)

	Cet espace de travail détache les inspecteurs d’OmniGraffle de la fenêtre principale, afin de créer une palette flottante que vous pouvez déplacer à votre guise à l’écran ou transférer sur un autre écran.


	Palettes d’inspecteur (F4)

	Lorsqu’elle est sélectionnée, cette option crée six palettes flottantes individuelles ; soit une pour chaque inspecteur (Objet, Type, Propriétés, Canevas, Document et Patrons). Une fois créées, les fenêtres sont empilées les unes sur les autres. Vous pouvez les séparer ou fermer celles dont vous n’avez pas besoin le cas échéant.





	Modifier les espaces de travail

	Cette commande vous permet d’ouvrir la fenêtre Espaces de travail pour enregistrer vos dispositions d’inspecteurs préférées. Chaque espace de travail que vous enregistrez apparaît en bas de ce sous-menu et une touche de fonction y est associée.





Menu Fenêtre


Commandes d’utilisation des fenêtres d’OmniGraffle.





	Placer dans le Dock (Commande-M)

	Place la fenêtre située au premier plan dans le Dock.


	Réduire/agrandir

	Cette commande permet de redimensionner la fenêtre de manière à ce que tout son contenu puisse tenir dedans ou de revenir à la taille de fenêtre précédente.





Remarque
 Comme la plupart des touches de fonction (F1, F2, F3, etc.) sont déjà affectées par le système pour fonctionner avec votre matériel Mac, vous devez appuyer sur la touche fn avant d’appuyer sur la touche de fonction concernée. Pour l’espace de travail par défaut, par exemple, vous devez appuyer sur fn-F2.





	Tout ramener au premier plan

	Placez toutes les fenêtres d’OmniGraffle au premier plan devant toutes les autres fenêtres d’application.





Menu Aide


Nous sommes là pour vous aider chaque fois que vous êtes confronté à un problème que vous ne parvenez pas à résoudre.





	Aide OmniGraffle

	Cette commande permet d’afficher l’écran d’aide que vous êtes en train de lire. Coucou ! Nous apprécions tout particulièrement les utilisateurs qui prennent la peine de lire notre documentation.


	Premiers contacts

	Cette commande ouvre le document Bienvenue d’OmniGraffle 6. Ce document (créé dans OmniGraffle 6 !) présente les nouvelles fonctions d’OmniGraffle 6.


	Raccourcis clavier

	Utilisez cette commande pour afficher un document qui répertorie tous les raccourcis clavier disponibles dans OmniGraffle 6, afin d’éviter le syndrome de la souris.


	Nouveautés de la version 6

	Cette commande ouvre le fichier d’aide, intitulé Nouveautés d’OmniGraffle, qui explique toutes les nouvelles fonctions d’OmniGraffle 6 et présente les avantages de la mise à niveau vers OmniGraffle Pro.


	Notes sur la version

	Cette commande ouvre une fenêtre qui comprend de nombreuses informations fournies par nos techniciens à propos des corrections, des mises à jour ou des ajouts inclus dans OmniGraffle. Ce document est modifié chaque fois que nous publions une mise à jour d’OmniGraffle ; nous vous conseillons de le lire attentivement après chaque mise à jour pour voir ce qui a changé.


	Obtenir des patrons supplémentaires

	Le choix de cette option de menu vous fait quitter OmniGraffle et ouvre votre navigateur favori pour accéder à Stenciltown, notre répertoire en ligne destiné au partage et à la découverte de nouveaux patrons pour OmniGraffle.






	Ouvrir le dossier des scripts (Pro)

	Si vous disposez d’OmniGraffle Pro, la sélection de cette commande ouvre une fenêtre du Finder pour vous permettre d’accéder au dossier Scripts sur votre Mac.







	Contacter Omni

	Choisissez cette option pour envoyer un courriel à l’équipe d’assistance OmniGraffle. Nous vous offrons également la possibilité de joindre le fichier OmniGraffle sur lequel vous êtes en train de travailler, en cas de bug ou si vous voulez nous demander la marche à suivre pour effectuer une opération particulière. C’est le meilleur moyen d’entrer en contact avec nous ; votre numéro de version et vos informations de licence sont saisis automatiquement dans le champ d’objet du courriel pour mieux nous aider à vous aider.









Gestion de vos licences Omni


Choisissez OmniGraffle ▸ Licences dans la barre de menus pour ouvrir la zone de dialogue Licences. Cette zone de dialogue vous permet de consulter et de modifier vos licences OmniGraffle qui prouvent que vous avez bien acheté le logiciel. (Merci beaucoup !)




Pour acheter une licence :



	Cliquez sur Acheter des licences. Vous serez redirigé vers l’Omni Store où vous pourrez acheter une licence pour les versions Mac de notre logiciel. Naturellement, cela ne fonctionne que si vous êtes connecté à Internet.




Pour ajouter une nouvelle licence :



	Choisissez OmniGraffle ▸ Licences dans la barre de menus pour ouvrir la zone de dialogue Licences.


	Cliquez sur Ajouter une licence.


	Si vous possédez une clé de licence reçue dans un e-mail, copiez puis collez le nom du propriétaire et la clé de licence dans les champs appropriés. Si vous ne pouvez pas copier et coller les informations, vous devrez les saisir ; veillez à saisir toutes les informations exactement comme elles apparaissent dans votre message de licence, sans oublier les tirets. Assurez-vous également que la licence que vous saisissez correspond réellement à une licence OmniGraffle 6 et que l’édition est correcte (édition Pro ou Standard). Les licences destinées à d’autres produits Omni Group ou à des versions antérieures d’OmniGraffle ne fonctionneront pas.


	Le menu déroulant Type est grisé par défaut, ce qui limite la saisie au type de licence Personnelle pour le compte utilisateur actuel sur votre Mac. OmniGraffle possède deux types de licences différents :



	Personnelle : cette licence est destinée à un usage personnel et n’est disponible sur votre ordinateur que si vous ouvrez une session en tant qu’utilisateur ayant installé la licence. Vous pouvez installer cette licence sur plusieurs ordinateurs, mais uniquement pour votre usage personnel. Vous n’êtes pas autorisé à utiliser le logiciel sur deux ordinateurs différents en même temps par le biais de ce type de licence. Si une licence personnelle est disponible, l’application l’utilise systématiquement.

	Ordinateur : vous pouvez utiliser cette licence sur l’ordinateur concerné ; il en va de même pour tous les utilisateurs de cet ordinateur. Vous ne pouvez cependant pas installer cette licence sur un nombre d’ordinateurs plus élevé que le nombre de postes de la licence.







S’il y a plusieurs comptes d’utilisateur sur votre Mac et que vous voulez permettre à chacun d’entre eux de découvrir notre superbe application, il vous faudra franchir quelques obstacles (car Apple impose l’exécution des applications dans des environnements Sandbox sous OS X 10.7 et les versions supérieures). Pour configurer une licence de type Ordinateur, procédez comme suit :



	Quittez OmniGraffle 6.

	Ouvrez une nouvelle fenêtre de Finder.

	Réglez le mode de présentation du Finder sur Colonnes en sélectionnant Présentation ▸ Par colonnes (ou appuyez sur Commande-3). Cela vous permettra de naviguer plus facilement à travers la hiérarchie de dossiers de votre Mac.

	Choisissez Aller ▸ Ordinateur.

	Choisissez le disque dur de votre Mac (si vous n’avez pas modifié son nom, il devrait s’appeler Macintosh HD), puis naviguez jusqu’aux dossiers suivants : * Bibliothèque * Application Support

	Dans le dossier Application Support, créez un dossier (en choisissant Fichier ▸ Nouveau dossier ou en utilisant la combinaison de touches Maj-Commande-N) et nommez-le Omni Group. La création d’un dossier à ce niveau nécessite la saisie de votre mot de passe d’administrateur.

	Dans le dossier Omni Group, créez un dossier nommé Software Licenses.

	Ouvrez à nouveau OmniGraffle 6 et choisissez OmniGraffle ▸ Licences.

	Cliquez sur Ajouter une licence.




Après avoir cliqué sur Ajouter une licence, vous remarquerez que le menu déroulant Type n’est plus grisé et qu’il est désormais possible de sélectionner l’option Ordinateur. Il ne vous reste plus alors qu’à saisir les données correspondant aux champs Propriétaire et Clé de licence que nous vous avons envoyées, puis de cliquer sur Enregistrer.


Pour supprimer une licence :



	Sélectionnez la licence à supprimer.

	Cliquez sur Supprimer la licence.




Pour déplacer une licence d’un Mac à un autre :



	Trouvez d’abord le fichier de licence sur le premier ordinateur. Les fichiers de licence d’OmniGraffle sont situés dans le dossier Bibliothèque/Application Support/Omni Group/Software Licenses, où Bibliothèque se trouve soit au niveau supérieur de votre disque système (pour les licences d’ordinateur), soit dans votre dossier de départ (dans le cas de licences personnelles). Le fichier que vous recherchez possède un nom se présentant sous la forme omnigraffle–123456.omnilicense. Transférez ce fichier sur un autre ordinateur.


	Sur l’autre ordinateur, choisissez OmniGraffle ▸ Licences dans la barre des menus, puis cliquez sur Ajouter une licence.


	Sur la page qui s’affiche, cliquez sur Importer le fichier de licence.


	Sélectionnez le fichier de licence que vous souhaitez importer.


	Cliquez sur Ouvrir. Si le fichier de licence est compatible, c’est-à-dire qu’il est destiné à la même version d’OmniGraffle, la licence est ajoutée à OmniGraffle sur votre autre système.





Ici encore, il ne faut pas oublier que les clés de licence dépendent de la version ; votre clé de licence pour OmniGraffle 5 n’est pas compatible avec OmniGraffle 6 (et vice versa).



Remarque
 Vous pouvez ignorer la section Licences si vous avez acheté votre exemplaire d’OmniGraffle (Standard ou Pro) sur le Mac App Store. La question de la gestion des licences ne se pose que si vous avez acheté votre exemplaire d’OmniGraffle directement sur le site d’Omni Group.









Aide


Si vous avez besoin d’aide – que ce soit pour comprendre le fonctionnement des calques ou résoudre un problème dans OmniGraffle par exemple – il est bon de savoir que l’équipe d’assistance technique Omni Group se tient à votre entière disposition pour vous donner un coup de main.





Site Web OmniGraffle


Le site Web OmniGraffle est l’endroit idéal pour trouver les informations les plus récentes sur OmniGraffle.





Forums


The Omni Group organise des forums en ligne pour tous nos produits : vous êtes invité(e) ! N’hésitez pas à venir partager vos questions et vos idées avec d’autres utilisateurs et avec le personnel d’Omni.





Assistance par e-mail


Si vous êtes bloqué, que vous souhaitez nous faire part d’une bonne idée pour la prochaine version d’OmniGraffle ou que vous voulez simplement nous donner de vos nouvelles, n’hésitez pas à nous envoyer un courrier électronique. Sélectionnez Aide ▸ Envoyer un commentaire dans la barre de menus pour faire apparaître un message à notre intention ou écrivez-nous simplement un e-mail. Nous attachons une grande importance à l’assistance et nous nous engageons à vous donner rapidement une réponse rédigée par des humains.





Notes sur la version


Pour consulter des informations très détaillées sur ce qui a changé dans chacune des versions mineures d’OmniGraffle, choisissez Aide ▸ Notes sur la version, dans la barre de menus.








Commandes DOT importables


OmniGraffle peut importer des documents en faisant appel à un sous-ensemble du format de fichiers DOT de Graphviz.






 	Commandes
 	Types d’entités



 	URL (pas sur les graphiques)
 	bord/ligne, nœud/forme



 	arrowhead
 	bord/ligne



 	arrowtail
 	bord/ligne



 	color
 	bord/ligne, nœud/forme



 	dir
 	bord/ligne



 	fillcolor
 	nœud/forme



 	fixedsize
 	nœud/forme



 	fontcolor
 	bord/ligne, nœud/forme



 	fontname
 	bord/ligne, nœud/forme



 	fontsize
 	bord/ligne, nœud/forme



 	headlabel
 	bord/ligne



 	label
 	bord/ligne, nœud/forme



 	labelfontcolor
 	bord/ligne



 	labelfontname
 	bord/ligne



 	labelfontsize
 	bord/ligne



 	orientation
 	nœud/forme



 	rank
 	nœud/forme



 	rankdir
 	graphique/page



 	shape
 	nœud/forme



 	style
 	bord/ligne, nœud/forme



 	taillabel
 	bord/ligne



 	width
 	nœud/forme





Tous les types de têtes de flèche sont pris en charge, mais certains ne correspondent pas exactement aux types de flèche d’OmniGraffle. Les types de flèches inv, invdot, invodot et invempty sont remplacés par la fin de ligne OmniGraffle la plus proche disponible.
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