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Introduzione


Benvenuto in OmniGraffle 6.




Non solo OmniGraffle è ricchissimo di funzionalità eccezionali, ma è stato completamente ripensato per OS X Yosemite (v10.10). Dalla sua release iniziale, OmniGraffle 6 si è evoluto fino a diventare lo strumento di disegno di precisione cui si affidano i designer di tutto il mondo per ogni loro attività, dalla creazione di diagrammi di flusso semplici alla prototipazione delle applicazioni, e relative interazioni, per Mac, per iOS e per il web.


[image: Uno screenshot di OmniGraffle]

OmniGraffle è stato ottimizzato per OS X Yosemite, e l’interfaccia utente ha subito una trasformazione massiccia, finalizzata a conferire all’applicazione un aspetto gradevole e lineare.


Il miglioramento principale, però, riguarda le finestre di impostazioni. Ogni finestra di impostazioni è stata accuratamente ridisegnata per ottimizzarne spazio e funzione. Ancora più importante, oggi puoi scollegare le finestre di impostazioni dalla finestra principale dell’applicazione (esattamente come richiesto dai nostri utenti!). Per i designer che utilizzano normalmente più display, questo è un enorme vantaggio, perché consente di mantenere le finestre di impostazioni su uno schermo, passando invece in modalità Schermo intero su un monitor esterno più grande. Forza, prova: lo sappiamo che muori dalla voglia.


Gli utenti di OmniGraffle Pro noteranno che abbiamo aggiunto le modalità di fusione Livello alla finestra di impostazioni Riempimento. La fusione Livello offre la flessibilità necessaria per applicare i filtri a un livello e quindi eseguire la fusione dei colori con gli altri livelli della pila.


E, infine, c’è un nuovo arrivato nella famiglia Omni: Stenciltown. Su Stenciltown puoi trovare e scaricare in sicurezza nuovi stencil da utilizzare con OmniGraffle. Stencil, per le versioni Mac e iOS di OmniGraffle.



In che modo è organizzata la documentazione


Questo splendido manuale (che stai consultando all’interno di OmniGraffle, online, in iBooks sul Mac o sul tuo dispositivo iOS, o entrambi) è stato strutturato in modo da offrirti una panoramica completa di OmniGraffle.




Inizieremo dall’interfaccia di OmniGraffle. Non saltare questo capitolo, perché include molte informazioni e dettagli specifici su OmniGraffle che altrimenti potresti perderti. Se invece decidi di saltare il capitolo e poi ti ritrovi a domandarti "Ma quell’affare a cosa serve esattamente?", puoi sempre tornare qui per scoprire di cosa si tratta.


Di seguito è riportato l’elenco dei capitoli del documento, per consultare più agevolmente la documentazione e imparare tutto quello che c’è da sapere su OmniGraffle:



	Capitolo 1: Introduzione a OmniGraffle

	Il primo capitolo va dritto al punto fornendoti una panoramica dall’alto dell’interfaccia utente di OmniGraffle. Imparerai a conoscere il Browser delle risorse, la barra degli strumenti, la barra laterale, le finestre di impostazioni e, naturalmente, l’area di disegno. Niente di troppo dettagliato: solo le basi per farti iniziare.


	Capitolo 2: Definizione e utilizzo dell’area di disegno

	L’area di disegno è dove si svolge la maggior parte del lavoro in OmniGraffle. Tutto parte da uno spazio vuoto, un modello, al quale puoi aggiungere testo e immagini e nel quale puoi disegnare, riempire forme con il colore e perfino creare azioni tra oggetti su diversi aree e livelli. È quasi magia! Questo capitolo inizia da una panoramica del Browser delle risorse di OmniGraffle, che ti consente di accedere agli altri progetti e modelli rapidamente, prima di passare a evidenziare tutte le funzionalità dell’area di disegno. Imparerai come aggiungere e gestire le linee guida, come utilizzare aree di disegno e livelli multipli, e altro ancora.


	Capitolo 3: La barra degli strumenti e l’utilizzo degli strumenti

	La barra degli strumenti include tutti gli strumenti di disegno di cui hai bisogno, e questo capitolo fornisce una panoramica rapida della funzione di ciascuno.


	Capitolo 4: Utilizzo delle finestre di impostazioni

	Una volta che hai imparato a conoscere gli strumenti, puoi utilizzare le finestre di impostazioni per esaminare le tue creazioni e modificarne le proprietà. Il capitolo 4 prende in esame anche gli stencil integrati in OmniGraffle e ti presenta Stenciltown.


	Capitolo 5: Nozioni di base sul disegno

	Qui apprenderai alcune nozioni di base sul disegno e la creazione di oggetti nell’area di disegno. Imparerai come creare, selezionare, ridimensionare e spostare le forme, come raggruppare e separare gli oggetti, come collegarli mediante linee, incluso l’adattamento di linee di collegamento e punti finali, e come aggiungere colore agli oggetti utilizzando la finestra di impostazioni Riempimento.





	
	
(Versione Pro) Gli utenti di OmniGraffle Pro impareranno anche come creare tabelle e sottografi a partire da oggetti di base nell’area di disegno.







	Capitolo 6: Extra di OmniGraffle

	OmniGraffle (Standard e Pro) include una quantità di funzioni. Il capitolo Riferimento illustra i formati di importazione e di esportazione supportati in OmniGraffle, fornisce dettagli su come utilizzare LinkBack con altre applicazioni per Mac supportate, informazioni di base sulla creazione di script con AppleScript (richiede OmniGraffle Pro), e indica come utilizzare le espressioni regolari all’interno di OmniGraffle. Te l’avevamo detto che le funzioni erano moltissime!


	Capitolo 7: Voci di menu e abbreviazioni da tastiera

	Qui troverai una descrizione dettagliata di ogni voce di menu in OmniGraffle 6.1, comprese le opzioni specifiche della versione Pro. Ove applicabile, le descrizioni includono le abbreviazioni da tastiera di ogni voce di menu, per consentirti di lavorare in OmniGraffle ancora più velocemente.


	Capitolo 8: Gestione delle licenze Omni

	Nella maggior parte dei casi non dovrai preoccuparti della tua licenza Omni, soprattutto se hai acquistato OmniGraffle da Mac App Store. Se invece hai acquistato OmniGraffle dal nostro sito web, dovrai immettere le informazioni specifiche incluse nel messaggio e-mail che ti abbiamo inviato.

Questo breve capitolo ti guida nel processo di inserimento delle tue informazioni di licenza in OmniGraffle, ti mostra come rimuovere una licenza e ti indica perfino dov’è "nascosta" la licenza sul tuo Mac, nel caso avessi necessità di inviarcela o di trasferirla sul tuo nuovissimo Mac appena acquistato.



	Capitolo 9: Assistenza

	Ammettere di aver bisogno di aiuto non è certo una vergogna. In effetti, noi siamo qui per questo. Se lavorando in OmniGraffle rimani bloccato, o hai un problema con la licenza dell’app, o semplicemente vuoi complimentarti con gli operatori del nostro supporto e con i nostri esperti per l’ottimo lavoro, non esitare a contattarci. Questo capitolo ti indica tutte le risorse a tua disposizione: gli operatori del supporto, gli articoli di supporto, i video e la documentazione.





Utilizzo del presente manuale


Uno dei vantaggi del formato elettronico della documentazione di OmniGraffle è che è sempre disponibile quando ti serve. Abbiamo integrato la documentazione direttamente nel menu Aiuto. La documentazione è presente per intero sul nostro sito Web, dove puoi anche eseguire ricerche e aggiungere segnalibri. Continuiamo inoltre sulla strada della creazione di versioni EPUB della documentazione, disponibili gratuitamente su iBooks Store.






Documentazione in formato EPUB

[image: L’icona dell’applicazione iBooks]Il formato che prediligiamo per la documentazione di supporto è EPUB, disponibile su iBooks Store. La relativa documentazione è identica a quella presente sul sito Web e all’interno dell’app.


Il vantaggio del download del Manuale dell’utente di OmniGraffle 6.3 per Mac da iBooks Store consiste nel fatto che, tutte le volte che aggiorneremo tale documentazione per una nuova versione di OmniGraffle, riceverai una notifica in iBooks che ti informerà della disponibilità di tale aggiornamento. Il principale vantaggio del formato EPUB rispetto al PDF, comunque, è che le annotazioni o i segnalibri che crei nell’e-book vengono conservati nelle nuove versioni della documentazione.







Novità di OmniGraffle


[image: L’icona dell’applicazione di OmniGraffle 6s]OmniGraffle 6 include una serie di caratteristiche nuove e riprogettate per renderne l’utilizzo ancora più semplice. Gli utenti più fedeli di OmniGraffle noteranno subito la presenza di alcune novità.




Tra le altre modifiche apportate (ma ce ne sono moltissime altre):



	Puoi trovare facilmente i progetti recenti e accedere a stencil, modelli e a eventuali stili salvati grazie al Browser delle risorse.

	OmniGraffle viene ora eseguito in un ambiente sandbox, il che significa che puoi gestire completamente le tue risorse, quali modelli e stencil, dall’interno dell’applicazione.

	Controlli migliorati e sofisticati consentono di modificare e di applicare maschere alle immagini collocate direttamente nell’area di disegno.

	Nuovi stili di riempimento e tratto, come A mano libera, Linea punteggiata ed Evidenziatore.

	È ora possibile separare le forme combinate nei relativi componenti originali.

	Una nuova e sofisticata finestra di impostazioni Font.

	Abbiamo portato i livelli di zoom fino al 6400%!

	Oggi puoi impostare manualmente il colore e la posizione delle guide manuali, e trascinarle da un’area di disegno all’altra.

	Puoi visualizzare i tuoi stencil nella nuova modalità elenco all’interno della sofisticata Libreria stencil.

	Puoi impostare le etichette di linea perché seguano il percorso di una linea, comprese curve di Bézier.

	Puoi utilizzare le nuove opzioni di fusione Riempimento nella finestra di impostazioni Riempimento per eseguire la fusione di oggetti con colori di riempimento sull’area di disegno. (versione Pro)

	Grazie all’aggiunta di nuovi controlli, puoi specificare quale margine o centro di un oggetto viene considerato nella finestra di impostazioni Geometria, e impostare le coordinate X e Y di un punto vertice selezionato. (versione Pro)

	Le finestre di impostazioni Note e Dati consentono ora di assegnare una denominazione univoca a oggetti singoli. (versione Pro)

	Puoi impostare un livello di zoom pari al 100% per riflettere un punto Apple, un pixel sullo schermo o un punto PostScript, in modo da sfruttare al massimo i display Retina e ottenere una modalità di lavoro WYSIWYG effettiva. (versione Pro)

	Inoltre, puoi convertire i livelli di OmniGraffle in livelli di Photoshop® tramite esportazione. (versione Pro)

	Puoi esportare e importare file di Visio®. (versione Pro)




Queste nuove caratteristiche, unite alla sincronizzazione dei file con OmniPresence e Omni Sync Server, rendono questo aggiornamento un passo avanti veramente importante.




Funzionalità aggiuntive della versione Pro


OmniGraffle 6 Pro, disponibile tramite acquisto In-App, comprende una serie di funzioni avanzate che potrebbero non essere necessarie a tutti gli utenti. Tra le caratteristiche di OmniGraffle 6 Pro:





	Supporto per AppleScript

	Fusione dei riempimenti oggetto

	Effetti di distorsione

	Geometria sinistra-centro-destra

	Geometria vertice

	Preferenze relative ai tooltip delle note

	Opzioni di zoom per l’area di disegno

	Importazione di progetti Xcode

	Condivisione dei livelli tra aree di disegno

	Combinazione di forme

	Aggiunta di note e di dati personalizzati

	Creazione di tabelle

	Finestre di modifica multiple

	Supporto per sottografi

	Supporto per Visio®

	Modalità Presentazione

	Esportazione di file OmniGraffle a livelli come file Adobe® Photoshop ® (.psd) a livelli




All’interno di questa guida, le caratteristiche esclusive di OmniGraffle 6 Pro sono evidenziate da caselle come quella raffigurata. Tutte le altre funzionalità sono disponibili in entrambe le versioni di OmniGraffle, Standard e Pro.





La tua opinione è importante


Lavoriamo costantemente all’aggiornamento della nostra documentazione. Che si tratti di modificare il CSS, correggere l’occasionale errore di battitura (sì, a volte capitano), o aggiungere dettagli o chiarimenti per una caratteristica specifica, in base al suggerimento di un cliente, siamo sempre alla ricerca di modi nuovi per migliorare la documentazione e renderla ancora più utile.




Se hai osservazioni specifiche sulla documentazione che desideri comunicarci, non esitare. Puoi mandare un messaggio e-mail al nostro Supporto, oppure contattarci su Twitter @OmniWranglers.


Infine, vorremmo ringraziarti per aver dedicato tempo prezioso a leggere la documentazione.







Introduzione a OmniGraffle



L’app di creazione grafici, prototipazione e wireframing è la stessa che hai già imparato ad amare: ma con OmniGraffle 6 ci siamo superati.





[image: Una panoramica dell’interfaccia utente di OmniGraffle]


	La barra degli strumenti
 La barra degli strumenti ti consente di accedere con facilità ai controlli desiderati. Seleziona Vista ▸ Personalizza la barra strumenti (oppure fai clic tenendo premuto il tasto Controllo) sulla barra degli strumenti per disporre i tuoi strumenti preferiti come desideri. Ancora più essenziale, la barra degli strumenti include la tavolozza Strumenti, necessaria per creare i diagrammi (e non solo). Per nascondere o visualizzare la barra degli strumenti, scegli rispettivamente Vista ▸ Nascondi la barra degli strumenti o Vista ▸ Mostra la barra degli strumenti.


	La barra laterale
 La barra laterale combina le barre laterali Aree di disegno e Struttura di OmniGraffle 5 in una barra unica: in alto sono presenti le Aree di disegno, mentre il visualizzatore Contenuti si trova in basso. Puoi ridimensionare questi pannelli in base alle tue esigenze, con il vantaggio di disporre di più spazio all’interno dell’area di disegno e di poterti concentrare meglio sul lavoro.


	L’area di disegno
 Al centro dell’interfaccia si trova l’area di disegno, dove si svolge tutto il lavoro. Puoi utilizzare gli strumenti di disegno per creare forme, collegarle tramite linee, trascinare e raggruppare oggetti, creare tabelle e molte altre attività che sarebbe impossibile citare tutte in questo breve elenco.


	Le finestre di impostazioni
 Le finestre di impostazioni mobili sono tornate! Abbiamo raccolto le finestre di impostazioni e la Libreria stencil in una comoda barra laterale che riunisce tutte le finestre di impostazioni, a destra dell’area di disegno. Puoi utilizzare il nuovo menu Impostazioni per scegliere tra una barra laterale Impostazioni, una finestra di impostazioni mobile, oppure per visualizzare tavolozze singole per ogni finestra.


	Il vassoio Stile
 Ogni volta che applichi uno stile (colore di riempimento, bordo, ombra e così via), le informazioni relative vengono rappresentate da piccoli campioni nel vassoio Stile, appena sotto le finestre di impostazioni. Devi applicare lo stile di un oggetto a un altro? Seleziona l’oggetto di origine e trascina il suo campione principale (quello a sinistra) sull’oggetto al quale vuoi applicare lo stile.




Ora che ti sei fatto un’idea di com’è organizzato OmniGraffle dal punto di vista visivo, possiamo andare più a fondo ed esaminare tutte le caratteristiche dell’applicazione. Se non hai ancora avviato OmniGraffle, ti consigliamo di farlo ora.



I righelli e la barra Impostazioni


Oltre alla griglia, che puoi attivare nella finestra di impostazioni Area di disegno Griglia (Comando-4), puoi abilitare anche i righelli (Vista ▸ Righelli, o Comando-R) per posizionare gli oggetti nell’area di disegno più facilmente.




Puoi utilizzare una combinazione di guide righello e di guide smart di OmniGraffle per posizionare e allineare perfettamente gli oggetti nell’area di disegno. Per aggiungere una guida righello all’area di disegno, fai clic e tieni premuto sulla barra del righello in alto o a sinistra e quindi trascina una guida sull’area di disegno. Le guide trascinate sono facilmente riconoscibili perché di color rosa brillante. Non c’è limite al numero di guide che puoi trascinare sull’area di disegno.


[image: Il punto di origine può essere trascinato in qualsiasi altra posizione nell’area di disegno]Di default, l’angolo in alto a sinistra di un’area di disegno rappresenta la sua origine, ovvero il punto di partenza per la misurazione dei righelli, con coordinate 0,0. Per modificare l’origine, fai clic e trascina l’origine dall’angolo in cui i righelli si incontrano. In alternativa, è possibile immettere valori di Origine nella finestra di impostazioni Area di disegno Unità. Le coordinate della finestra di impostazioni Geometria si basano su questo punto di origine.


Per ripristinare l’origine sulla posizione 0,0 è sufficiente fare clic sul punto di origine tra i due righelli. Fai di nuovo clic sul punto di origine per riportarlo nella posizione precedente.


Quando hai selezionato un oggetto, l’area sotto il righello, ovvero la barra Impostazioni, include i controlli per modificare gli attributi di base degli oggetti selezionati:


[image: Righelli e barra Impostazioni]


	Posizione dell’oggetto orizzontale: la posizione dell’oggetto dal punto di origine a sinistra.

	Posizione dell’oggetto verticale: la posizione dell’oggetto dal punto di origine in alto.

	Larghezza oggetto: la larghezza dell’oggetto.

	Altezza oggetto: l’altezza dell’oggetto.

	Stile ombra: consente di impostare lo stile ombra per l’oggetto; per ulteriore funzioni di controllo sulle ombre, vedi la finestra di impostazioni Ombra.

	Stile forma: questo menu a comparsa consente di selezionare rapidamente uno stile forma per l’oggetto selezionato.

	Tratto: consente di scegliere uno stile di tratto per l’oggetto selezionato.

	Colore tratto: consente di scegliere un colore per il tratto.

	Spessore tratto: consente di impostare la larghezza (o spessore) di un tratto.

	Tipo di riempimento: consente di scegliere un tipo di riempimento per l’oggetto o per gli oggetti selezionati. Utilizza i controlli a destra per impostare il colore di riempimento (o i colori, se è stata selezionata una delle opzioni di gradiente).




In modalità di inserimento o modifica del testo nell’area di disegno, sul righello in alto vengono visualizzate le tabulazioni, mentre i controlli di formattazione del testo si trovano sopra la barra Impostazioni. Puoi applicare uno stile al testo, modificare la spaziatura e l’allineamento oppure trascinare le tabulazioni da e verso il righello.


[image: La barra Impostazioni con i controlli di testo]


Utilizzo del vassoio Stile


Nella parte inferiore della barra laterale Impostazioni è presente un vassoio che contiene i "campioni" di stile per l’oggetto selezionato.




[image: Il vassoio Stile]

Il campione singolo a sinistra rappresenta tutti gli stili applicati all’oggetto selezionato, mentre gli altri rappresentano i singoli stili applicati all’oggetto, come riempimento, tratto, immagine, ombra, forma, font e posizione del testo. Trascina uno dei campioni su un altro oggetto, su un gruppo nella finestra di impostazioni Selezione o su uno strumento nella tavolozza degli strumenti, per copiare lo stile.



Nota
 Anche l’assenza di stile (nessun tratto, nessun riempimento o nessuna ombra) di per sé equivale a uno stile: ad esempio, puoi trascinare un campione "nessun riempimento" su un oggetto per rimuoverne il riempimento.




Se selezioni più oggetti, solo gli stili in comune tra gli oggetti saranno visualizzati nel vassoio Stile.



Impostazione delle preferenze di OmniGraffle


Caratteristica standard delle applicazioni per Mac, le preferenze di OmniGraffle sono accessibili dalla barra dei menu (OmniGraffle ▸ Preferenze), oppure tramite l’abbreviazione da tastiera Comando-,.




Due funzioni presenti in tutti i pannelli delle preferenze sono la capacità di ripristinare ([image: Il pulsante Ripristina]) eventuali modifiche apportate alle impostazioni di default, e l’accesso rapido alla documentazione di Aiuto ([image: Il pulsante Aiuto]) per il pannello.



Preferenze Generali


Le preferenze Generali consentono di controllare le impostazioni di OmniGraffle di base, come le operazioni eseguite all’avvio, se all’apertura di nuovi documenti viene visualizzata un’area di disegno vuota o l’utilità di selezione dei modelli, ed elementi quali il comportamento di modifica e di selezione del testo. Puoi anche attivare il supporto Multi-Touch per il trackpad, e fare in modo che in OmniGraffle vengano visualizzate solo le finestre di impostazioni necessarie quando stai utilizzando l’area di disegno.




[image: Pannello preferenze Generali di OmniGraffle]

Tra le opzioni:



	Avvio

	Seleziona Crea un documento nuovo se non è aperto nient’altro, per partire da un nuovo documento, se non hai impostato OmniGraffle per ricordare i documenti aperti, oppure se non c’erano documenti aperti l’ultima volta che sei uscito dall’applicazione.


	Nuovi documenti

	Seleziona Apri browser delle risorse per visualizzare una finestra per la scelta di un modello alla creazione di un nuovo documento. Seleziona Usa modello e scegli il modello di default, se preferisci non visualizzare il Browser delle risorse. In entrambi i casi puoi sempre accedere al Browser delle risorse utilizzando il relativo comando nel menu File.


	Modifica testo

	Definisce il comportamento dei tasti A capo e Tabulazione quando è attiva la modalità di modifica del testo di un oggetto. Indipendentemente dalla scelta effettuata, puoi eseguire l’azione inversa tenendo premuto Opzione.


	Selezione

	Per gli oggetti di piccole dimensioni sono presenti maniglie più piccole che vengono visualizzate quando li selezioni; se preferisci utilizzare queste ultime, puoi fare clic su Usa sempre le maniglie di selezione piccole per visualizzarle costantemente.


	
Quando fai clic al centro di un oggetto forma privo di riempimento tramite immagini o colori, l’alternativa sarà tra selezionare l’oggetto oppure quello che si trova dietro di esso. Utilizza la casella di controllo Fai clic sugli oggetti senza riempimento per indicare la tua preferenza.



	Multi-Touch

	Disabilitata di default, questa opzione consente utilizzare i gesti Multi-Touch con un trackpad su un MacBook Pro, un MacBook Air o un altro dispositivo compatibile.


	Etichette di aiuto

	Quando sposti o ridimensioni un oggetto, una piccola etichetta di aiuto ti informa della nuova posizione e dimensione esatte dell’oggetto. Questa etichetta può essere disattivata in questa sezione.






	

	
((Versione Pro) Per gli utenti di OmniGraffle Pro è disponibile una seconda opzione per la visualizzazione di eventuali note e metadati assegnati a un oggetto, passando il puntatore del mouse sopra di esso.








	Numeri ID oggetti

	((Versione Pro) Se accedi agli oggetti di OmniGraffle con AppleScript, o se desideri comunque utilizzare ID univoci, seleziona Mostra numeri ID oggetti per aggiungere una colonna alla barra laterale di elenco.







	Schermo intero

	Scegli se visualizzare la barra degli strumenti quando è attiva la modalità a schermo intero.


	Impostazioni

	Scegli se nascondere le finestre di impostazioni non collegate all’oggetto selezionato.


	Pulsante Ripristina delle Preferenze

	Per ogni pannello delle preferenze è presente un pulsante Ripristina in basso a sinistra, utilizzabile per ripristinare i valori di default per tutte le impostazioni del pannello. Per ripristinare tutte le impostazioni di tutti i pannelli delle preferenze, tieni premuto il tasto Opzione mentre fai clic sul pulsante Ripristina.





Strumenti di disegno


Le preferenze Strumenti di disegno offrono un’ulteriore modalità per organizzare gli strumenti visualizzati nella barra degli strumenti di OmniGraffle e impostare le relative abbreviazioni da tastiera. Inoltre, puoi definire le modalità di interazione con gli strumenti e impostare i comportamenti per la creazione e la modifica di linee.




[image: Pannello delle preferenze Strumenti di disegno di OmniGraffle]

Puoi trascinare gli strumenti nell’elenco per assegnare loro un ordine diverso nella tavolozza. Sposta la linea di separazione per modificare la posizione del pulsante di espansione sulla barra degli strumenti; sposta la linea alla fine dell’elenco per rimuovere il pulsante. 


Fai doppio clic sull’abbreviazione da tastiera di uno strumento per modificarla. Un’abbreviazione da tastiera rende attivo lo strumento solo finché il tasto rimane premuto; una volta rilasciato il tasto, viene ripristinato lo strumento attivo precedentemente.



	Mantieni attivo strumento

	Di default, è sufficiente un clic per attivare temporaneamente uno strumento, mentre sono necessari due clic per far sì che lo strumento mantenga lo stato attivo. Puoi decidere di far sì che gli strumenti rimangano attivi con un unico clic, oppure fare in modo che ogni selezione di uno strumento sia temporanea.


	Creazione linea

	Quando crei una linea, al clic su un oggetto la linea sarà sempre collegata all’oggetto e verrà interrotta. Tuttavia, quando fai clic in una zona vuota dell’area di disegno, può essere utile interrompere la linea in quel punto, oppure semplicemente aggiungere un punto in quella posizione e quindi procedere con la creazione della linea. Utilizza questa impostazione delle preferenze per specificare la tua preferenza.


	Modifica linea

	Quando fai doppio clic su una linea, può essere utile aggiungere un nuovo punto alla linea, oppure un’etichetta. Puoi scegliere una di queste opzioni, e fare doppio clic tenendo premuto il tasto Opzione per eseguire l’azione opposta.






Preferenze Presentazione (versione Pro)


Quando devi eseguire una presentazione, ad esempio la demo della nuova interfaccia utente di un’app che stai sviluppando, o del progetto che hai in mente per la nuova casa di un cliente, OmniGraffle Pro ti offre la modalità Presentazione. Disponibile scegliendo Vista ▸ Avvia presentazione, questa modalità funziona a schermo intero, per facilitare la visualizzazione del tuo lavoro.




Le preferenze Presentazione consentono di configurare le impostazioni per l’esecuzione di presentazioni.


[image: Pannello preferenze Presentazione di OmniGraffle]


	Comportamento evidenziazione

	Scegli se desideri che l’oggetto venga evidenziato posizionando il puntatore su di esso, facendo clic su di esso, oppure mai. Inoltre, puoi scegliere di visualizzare un badge per gli oggetti per i quali sono impostate azioni nella finestra di impostazioni Azione.


	Aspetto evidenziazione

	Fai clic sul riquadro colore per scegliere un colore per l’evidenziazione. Utilizza il cursore per regolare lo spessore dell’evidenziazione.





Suggerimento
 Per fare in modo che il colore di evidenziazione corrisponda sempre a quello di OS X (impostato in Preferenze di Sistema ▸ Generali ▸ Colore selezione), apri la tavolozza Colori e seleziona il terzo pulsante, Tavolozze Colore, nella barra degli strumenti della finestra. Nella finestra a comparsa Tavolozza scegli Sviluppo e quindi scorri verso il basso e scegli selectedControlColor dall’elenco di opzioni.




Ogni area di disegno corrisponde a una diapositiva; utilizza i tasti freccia per spostarti tra le varie aree. Puoi anche premere A capo o Invio, oppure fare clic, per passare all’area di disegno successiva. Se le preferenze Presentazione sono impostate per evidenziare l’oggetto su cui fai clic, facendo clic sull’oggetto non verrà visualizzata l’area di disegno successiva; per avanzare fai clic su una zona vuota dell’area di disegno.


In modalità Presentazione, puoi accedere alla barra dei menu spostando il mouse nella parte superiore dello schermo. La barra dei menu verrà nascosta di nuovo quando allontani il mouse. Se sposti il cursore nella parte inferiore dello schermo, viene visualizzata un’interfaccia di navigazione con pulsanti per spostarti avanti e indietro, chiudere l’applicazione o passare direttamente a un’area di disegno particolare.



Suggerimento
 Per attivare e disattivare rapidamente la modalità Presentazione, utilizza Opzione-Comando-P. Per uscire dalla modalità Presentazione, premi Esc oppure fai clic sul pulsante × visualizzato quando sposti il puntatore del mouse nella parte inferiore dello schermo.




Puoi evidenziare gli oggetti per attirare l’attenzione su di essi durante la presentazione. Utilizza le preferenze Presentazione per definire le modalità di questa operazione.


Le azioni impostate nella finestra di impostazioni Azione funzionano anche in modalità Presentazione. Quando fai clic su un oggetto cui è stata assegnata un’azione, questa verrà eseguita come se avessi fatto clic con lo strumento Sfoglia.





Preferenze di aggiornamento


Se hai acquistato OmniGraffle 6 (Pro o Standard) dal sito web di The Omni Group, OmniGraffle è in grado di utilizzare automaticamente la tua connessione a Internet per verificare la presenza di versioni nuove e aggiornamenti.





Nota
 Il pannello delle preferenze Aggiorna non è disponibile se hai acquistato OmniGraffle 6 dal Mac App Store. In presenza di nuova versione di OmniGraffle 6, riceverai un avviso tramite il Mac App Store.




Puoi specificare se OmniGraffle verificherà automaticamente la presenza di aggiornamenti con frequenza giornaliera, settimanale o mensile, oppure puoi scegliere Verifica aggiornamenti ora. Questo è particolarmente utile se l’opzione Verifica aggiornamenti è impostata su Ogni mese e sei venuto a sapere della disponibilità di un nuovo aggiornamento.


[image: Preferenze Aggiorna di OmniGraffle]

Se Verifica aggiornamenti è attivo, verrai avvisato ogniqualvolta è disponibile una nuova versione di OmniGraffle. Fai clic sul pulsante Verifica aggiornamenti ora per cercare manualmente la versione più recente; puoi anche scegliere OmniGraffle ▸ Verifica aggiornamenti dalla barra dei menu.


Inoltre, puoi optare per includere le informazioni di sistema quando OmniGraffle verifica la disponibilità di aggiornamenti. In questo modo ci vengono inviate le informazioni di base sul tuo sistema, che utilizziamo esclusivamente per migliorare il supporto ai vari sistemi nelle versioni future di OmniGraffle. E, come riportato nel pannello delle preferenze Aggiorna: "Ti garantiamo che tali informazioni verranno utilizzate in modo totalmente legittimo", il che significa che le informazioni che riceviamo sul tuo sistema non vengono divulgate a terzi e sono utilizzate esclusivamente da noi mentre lavoriamo ai futuri aggiornamenti di OmniGraffle.







Definizione e utilizzo dell’area di disegno


[image: La barra laterale] La barra laterale si trova nella parte sinistra della finestra di OmniGraffle. Nelle versioni precedenti di OmniGraffle, a sinistra erano presenti due barre laterali: una per le Aree di disegno e un’altra per i Contenuti. In OmniGraffle 6, tuttavia, queste due barre sono state combinate in una barra unica divisa a metà, con la sezione Aree di disegno in alto e la sezione Contenuti in basso.




Questa barra laterale divisa aumenta lo spazio disponibile nell’area di disegno, garantendo al contempo l’accesso ad aree di disegno, livelli ed editor dei contenuti del progetto in un’unica, comoda posizione. Passando il mouse sopra la barra laterale appena sopra la sezione Contenuti il puntatore si trasforma in un controllo di ridimensionamento; fai clic e trascina verso l’alto o verso il basso per ingrandire o ridurre una parte.



Suggerimento
 Desideri ancora più spazio per la tua area di disegno? Basta premere Opzione-Comando-1 per nascondere la barra laterale o per visualizzarla di nuovo.




Tuttavia, prima di poter lavorare nell’area di disegno, devi imparare a conoscere il Browser delle risorse di OmniGraffle. A seconda di come hai impostato le preferenze, il Browser delle risorse è probabilmente la prima cosa che vedrai dopo l’apertura di OmniGraffle.



Scelta di un modello e apertura di documenti con il Browser delle risorse


Il Browser delle risorse (File ▸ Browser delle risorse o Maiuscole-Comando-N) consente di iniziare a lavorare facilmente a partire da un modello o di caricare e modificare uno stencil.




[image: Il Browser delle risorse]

La barra laterale a sinistra facilita l’individuazione di modelli e stencil da utilizzare nel prossimo progetto. Dall’alto in basso, abbiamo incluso una sezione Recenti, in cui sono memorizzati i file aperti o salvati di recente, i Modelli e gli Stencil utilizzati o creati di recente. Quando selezioni un elemento, nella barra laterale a destra vengono visualizzati tutti i dettagli relativi, inclusi nome, dimensioni, unità di misura e se sono abilitate le funzioni di layout automatico e di allineamento alla griglia.



Se crei spesso modelli di OmniGraffle e li salvi in un’altra cartella (ad esempio, la cartella Documenti sul Mac), puoi aggiungere la cartella alla sezione Modelli della barra laterale facendo clic su [image: L’icona della cartella con due link e un segno più]. Scegli una cartella nel foglio visualizzato e fai clic su Apri per aggiungere la cartella al Browser delle risorse.



[image: Scegli una cartella nel foglio visualizzato]


Utilizza il menu Azione (la piccola icona a forma di ingranaggio [image: Il menu Azione]) per aprire o creare nuovi file, modelli e stencil, verificare dove è collocata una particolare risorsa nel Finder del tuo Mac, spostare un oggetto nel Cestino, o impostare come di default un modello che ti piace particolarmente. Se hai utilizzato OmniGraffle in passato, puoi selezionare Ripristina dal menu Azione per ripristinare modelli e stencil già presenti sul tuo Mac e utilizzarli in OmniGraffle 6.


Il Browser delle risorse include anche un pulsante Aiuto ([image: Il pulsante Aiuto]), che consente di accedere alla stessa documentazione che stai leggendo in questo momento.



Creazione e gestione di modelli


OmniGraffle include vari modelli; tuttavia, puoi creare modelli personalizzati se utilizzi spesso gli stessi tipi di documento. Un modello è un file utilizzabile come punto di partenza per un nuovo documento.




Per aprire un modello, scegli File ▸ Browser delle risorse (Maiuscole-Comando-N) e seleziona uno dei modelli disponibili.


[image: Scegli un modello dal Browser delle risorse]

Quando selezioni un modello nel Browser delle risorse, noterai che sul lato destro della finestra sono visualizzati alcuni dettagli in più sul modello. Se utilizzi spesso un determinato modello, fai clic su Rendi default per specificare il modello selezionato come modello di default. 


Dopo aver impostato un modello di default, OmniGraffle utilizza direttamente il modello impostato per tutti i nuovi documenti (senza passare dal Browser delle risorse). Se non desideri utilizzare il modello di default, puoi aprire il Browser delle risorse (Maiuscole-Comando-N) e sceglierne un altro.


Inoltre, puoi creare un nuovo modello o modificare un modello personalizzato. Quando crei un modello in OmniGraffle, viene conservato ogni singolo elemento del modello: dimensione dell’area di disegno e layout della griglia, livelli, visibilità degli extra e impostazioni di layout automatico. 


Per creare un modello, scegli File ▸ Nuova risorsa ▸ Nuovo modello dalla barra dei menu e seleziona un modello esistente da utilizzare come punto di partenza. Configura il documento in base alle tue esigenze, quindi salvalo nella cartella Templates di OmniGraffle già presente sul tuo Mac. Una volta salvato, il modello sarà disponibile nella sezione Modelli del Browser delle risorse.




Una nota sulla posizione di memorizzazione dei modelli


Nel caso ti stessi chiedendo dove si trova la cartella Templates, ecco come individuarla sul tuo Mac:





	Apri una finestra del Finder.


	Tieni premuto il tasto Opzione e quindi scegli Vai ▸ Libreria sulla barra dei menu. La voce di menu Libreria viene visualizzata solo tenendo premuto il tasto Opzione.


	Nella finestra del Finder viene visualizzata la cartella Libreria del tuo account utente (~/Library per gli esperti di Unix). Usa il percorso seguente per arrivare alla cartella Templates:



	Containers

	com.omnigroup.OmniGraffle6 (o com.omnigroup.OmniGraffle6.MacAppStore, se hai acquistato OmniGraffle 6 dal Mac App Store)

	Data

	Library

	Application Support

	The Omni Group

	OmniGraffle

	Templates




Sempre per gli esperti di Unix all’ascolto, il percorso è il seguente:



	Acquisto dallo store The Omni Group:
~/Library/Containers/com.omnigroup.OmniGraffle6/
Data/Library/Application\ Support/The\ Omni\ Group/OmniGraffle/Templates



	Acquisto dal Mac App Store:
~/Library/Containers/com.omnigroup.OmniGraffle6.
MacAppStore/Data/Library/Application\ Support/The\ Omni\ Group/OmniGraffle/Templates










Tutti i modelli hanno estensione di file .gtemplate.





Utilizzo dell’area di disegno


Nell’area di disegno è possibile creare, modificare e spostare gli oggetti all’interno del progetto. Di default, ogni documento di OmniGraffle include almeno un’area di disegno con un livello, ed è possibile aggiungere un numero illimitato di aree di disegno.




[image: Un’area di disegno contenente uno sfondo stellato, una nave spaziale, e un’immagine del pianeta Marte]

Le aree di disegno offrono la flessibilità necessaria per separare l’attività in aree distinte all’interno dello stesso documento. Non sei certo che lo stile dell’illustrazione alla quale stai lavorando sia quello giusto? Puoi duplicare l’area di disegno e applicare un nuovo set di stili, per vedere qual è il più adatto.


Per i casi in cui desideri semplicemente lavorare nell’area di disegno senza venire distratto dalle barre laterali, ricorda che selezionando Opzione-Comando-1 puoi nascondere la barra laterale a sinistra, mentre Maiuscole-Comando-I nasconde la barra laterale Impostazioni a destra.


[image: Nascondendo entrambe le barre laterali puoi concentrarti solo sul contenuto dell’area di disegno.]

La barra laterale Aree di disegno, visibile di default, mostra tutte le aree di disegno disponibili nel documento. Per nascondere e visualizzare la barra laterale sono disponibili varie opzioni:



	Fai clic sul pulsante Mostra/Nascondi barra laterale sulla barra degli strumenti

	Scegli Vista ▸ Mostra/nascondi barra laterale sulla barra dei menu

	Utilizza l’abbreviazione da tastiera Opzione-Comando-1




[image: La sezione Aree di disegno della barra laterale sinistra] Per lavorare su un’area di disegno, selezionala facendo clic sul suo nome o sull’icona di anteprima nella barra laterale. Quando esegui questa operazione, l’icona di anteprima viene evidenziata in blu ed eventuali oggetti vengono visualizzati nell’area di disegno attiva al centro della finestra di OmniGraffle.


A ogni area di disegno sono assegnati un titolo, un triangolo di espansione per visualizzare i relativi livelli e un’immagine di anteprima:



	Per selezionare un’area di disegno, fai clic sul relativo nome o immagine di anteprima. L’area di disegno viene visualizzata nella finestra del documento, dove è possibile aggiungere e modificare gli oggetti.


	Per assegnare un nuovo nome all’area di disegno, fai doppio clic sul suo nome nella barra laterale.


	Per creare una nuova area di disegno, fai clic sul pulsante Nuova area di disegno nella parte inferiore della barra laterale.


	Per eliminare un’area di disegno, seleziona l’immagine di anteprima nella barra laterale e quindi utilizza una delle opzioni seguenti:



	Premi il tasto Elimina.

	Scegli Modifica ▸ Aree di disegno ▸ Elimina area di disegno.

	Fai clic tenendo premuto il tasto Controllo sull’icona di anteprima e seleziona Elimina area di disegno dal menu contestuale.

	Scegli Elimina area di disegno dal menu Azione nella parte inferiore della barra laterale, accanto al campo di ricerca.








Nota
 I documenti devono includere almeno un’area di disegno, quindi non potrai eliminare l’ultima area.




Puoi trascinare le aree di disegno per modificarne l’ordine, oppure per copiarle da un documento all’altro.


Per modificare gli attributi di stile di un’area di disegno, fai clic sulla relativa anteprima nella barra laterale, quindi utilizza le finestre di impostazioni Area di disegno (Comando-4) per modificarne lo stile e gli altri attributi, quali dimensioni, unità, griglia, e l’abilitazione del layout automatico.



Creazione e posizionamento delle guide nell’area di disegno


Quando lavori nell’area di disegno, uno dei modi più comuni per allineare gli oggetti consiste nell’utilizzare le guide. Con i righelli attivi (Vista ▸ Righelli o Comando-R), puoi fare clic sulla barra del righello orizzontale o verticale e trascinare una guida sull’area di disegno. Per ottenere una maggiore precisione, anche fino al singolo pixel, puoi applicare lo zoom all’area di disegno, utile quando utilizzi OmniGraffle per la prototipazione dell’interfaccia utente di un’applicazione, o per definire la pianta di un’abitazione o di un ufficio.




Facendo clic sull’icona Guide (il quadrato rosa a destra di ogni area di disegno) potrai visualizzare i nuovi menu a comparsa Guide di OmniGraffle 6. Per aggiungere una nuova guida è sufficiente fare clic su +; le nuove guide vengono distanziate in modo uniforme, oppure è possibile immettere un valore specifico per posizionarle esattamente dove serve.


[image: Posiziona le guide sull’area di disegno]

Utilizzando uno dei riquadri colore, puoi scegliere un colore di default per le guide, o impostarne i colori singolarmente. Questo è particolarmente utile in presenza di un’immagine di sfondo con colori diversi (ad esempio un gradiente) che potrebbero essere poco compatibili con il colore di default della guida.


Utilizzando le icone nell’angolo superiore destro del menu a comparsa Guide, puoi anche attivare o disattivare la visibilità delle guide o bloccarle in posizione.



Uso dei livelli


I livelli contengono tutti i dettagli delle aree di disegno. Inizialmente ogni area di disegno include un solo livello, ma puoi aggiungere tutti i nuovi livelli necessari per tenere traccia di determinati oggetti o blocchi di testo.




[image: I livelli consentono di ottimizzare il progetto]

Di default, i livelli sono nascosti sotto un triangolo di espansione. Per visualizzare tutti i livelli nell’area di disegno, fai clic sul triangolo di espansione per aprirlo; fai di nuovo clic per nascondere i livelli.


Per ogni livello nell’elenco sono disponibili: una piccola icona di anteprima del contenuto, un titolo e una riga di quattro icone posizionate sotto il titolo. 


[image: Una panoramica delle icone associate a un livello]

A sinistra del livello attualmente in fase di modifica è visualizzata un’icona a forma di matita. Per modificare un altro livello, fai clic a sinistra della sua anteprima; l’icona a forma di matita si sposterà in quel punto.


Per rendere un livello visibile o invisibile, fai clic sull’icona a forma di occhio. Per stabilire se un livello è stampabile, fai clic sull’icona a forma di stampante. Per bloccare o sbloccare un livello, fai clic sull’icona a forma di lucchetto; il contenuto di un livello bloccato non è modificabile.


Puoi ridisporre i livelli trascinandoli verso l’alto o verso il basso nell’elenco. Inoltre, puoi trascinare un livello per spostarlo in un’altra area di disegno; per copiarlo, trascinalo tenendo premuto il tasto Opzione. Se trascini un livello in un altro documento di OmniGraffle, il livello viene sempre copiato.


Per aggiungere un nuovo livello:



	Fai clic sul pulsante Nuovo livello nella barra degli strumenti

	Scegli Modifica ▸ Livelli ▸ Nuovo livello

	Scegli Nuovo livello dal menu Azione nella parte inferiore della barra laterale, accanto al campo di ricerca




Per eliminare un livello:



	Selezionalo e premi il tasto Elimina

	Scegli Elimina livello dal menu Azione nella parte inferiore della barra laterale

	Fai clic tenendo premuto il tasto Controllo su un livello e seleziona Elimina livello dal menu contestuale

	Seleziona il livello e scegli Modifica ▸ Elimina




Attenzione: se elimini un livello per errore, puoi sempre selezionare Comando-Z per ripristinarlo.



Nota
 Un’area di disegno deve includere almeno un livello, di conseguenza non è possibile eliminare ogni singolo livello di un progetto.






Condivisione dei livelli tra più aree di disegno (versione Pro)


È possibile condividere un livello tra più aree di disegno. In questo modo, quando modifichi il livello, le modifiche effettuate verranno applicate a tutte le aree di disegno che lo utilizzano.




Per condividere un livello tra più aree di disegno, seleziona il livello e quindi:



	Scegli Modifica ▸ Impostazioni livello ▸ Livello condiviso

	Sotto il titolo del livello, fai clic sull’icona Livello condiviso




Quando un livello è condiviso, il titolo diventa arancione e una tinta arancione viene aggiunta anche all’anteprima.


[image: Il titolo dei livelli condivisi è di colore arancione e una tinta arancione viene applicata alla relativa icona di anteprima]

Per creare un nuovo livello condiviso:



	Scegli Nuovo livello condiviso dal menu Azione nella parte inferiore della barra laterale delle aree di disegno.




[image: Il pulsante del menu a comparsa Azione]


	Scegli Modifica ▸ Livelli ▸ Nuovo livello condiviso




Dopo la creazione o l’impostazione di un livello esistente come nuovo livello condiviso:



	Aggiungi e modifica normalmente gli oggetti all’interno del livello.

	Qualsiasi ulteriore modifica apportata a una copia del livello verrà automaticamente applicata anche a tutte le altre copie.




Gli oggetti dei livelli condivisi, i corrispondenti elementi nella barra laterale di elenco e le anteprime dei livelli condivisi nella barra laterale delle aree di lavoro saranno caratterizzati dallo stesso colore del livello condiviso, a indicare che la modifica di uno di questi elementi potrebbe interessare più aree di disegno.


Per eliminare un livello condiviso, selezionalo e quindi:



	Premi il tasto Elimina.

	Scegli Modifica ▸ Elimina dalla barra dei menu.

	Fai clic tenendo premuto il tasto Controllo sul livello condiviso e seleziona Elimina livello dal menu contestuale.

	Scegli Elimina livello dal menu Azione nella parte inferiore della barra laterale




È inoltre disponibile l’opzione Elimina [nome del livello] da tutte le aree di disegno, che consente di rimuovere il livello condiviso da tutte le aree di disegno nel progetto.





Visualizzazione dei contenuti di un’area di disegno


La sezione Contenuti della barra laterale offre tre modalità diverse per creare, visualizzare e modificare gli oggetti all’interno dei progetti: Vista elenco, Editor struttura e Matrice di selezione.




[image: La sezione Contenuti della barra laterale]

Per spostarti tra sezioni diverse della barra laterale Contenuti, puoi fare clic sui pulsanti nella riga di intestazione della barra, oppure:



	Vista elenco:


	Scegli Vista ▸ Mostra contenuto ▸ Vista elenco.

	Utilizza l’abbreviazione da tastiera Opzione-Comando-2.




	Editor struttura:


	Scegli Vista ▸ Mostra contenuto ▸ Editor struttura.

	Utilizza l’abbreviazione da tastiera Opzione-Comando-3.




	Matrice di selezione:


	Scegli Vista ▸ Mostra contenuto ▸ Matrice di selezione.

	Utilizza l’abbreviazione da tastiera Opzione-Comando-4.







I livelli nel progetto includono sezioni denominate in modo analogo anche nella sezione Contenuti. Questo facilita il controllo dei diversi elementi del progetto.


Quando selezioni un oggetto nella sezione Contenuti, le finestre di impostazioni (vedi la sezione Finestre di impostazioni) si modificano di conseguenza. Questo è particolarmente utile nel caso in cui dalla Matrice di selezione è necessario modificare gli stili di oggetti simili (ad esempio, modificando contemporaneamente la dimensione del font per tutte le etichette o aggiungendo un’ombra a determinati oggetti).



Vista elenco


La Vista elenco mostra ogni oggetto in ogni livello dell’area di disegno corrente, da quelli in primo piano fino a quelli sullo sfondo.




[image: Vista elenco]

All’interno dell’elenco puoi trascinare gli oggetti per riordinarli oppure per spostarli su livelli diversi.


Nelle preferenze Generali è possibile scegliere di visualizzare i numeri ID degli oggetti insieme agli elementi nella Vista elenco, il che può risultare utile per l’attività di scripting.


[image: Se stai utilizzando AppleScript con OmniGraffle, puoi attivare gli ID oggetto in modo da poter interagire con gli oggetti nel progetto.]


L’Editor struttura


L’Editor struttura consente di inserire velocemente grandi quantità di dati e ti offre una modalità alternativa di visualizzazione dei diagrammi gerarchici. La struttura mostra tutte le forme create nell’area di disegno, disposte gerarchicamente in base alle linee che le collegano. Allo stesso modo, quando inserisci testo nella struttura, le forme vengono automaticamente create e connesse nell’area di disegno con il testo corrispondente.




[image: L’Editor struttura]

Per iniziare a lavorare nella struttura, fai clic su un elemento esistente, oppure fai doppio clic in un’area vuota per creare un nuovo elemento. Mentre lavori nell’Editor struttura, puoi utilizzare i tasti seguenti per creare e disporre gli elementi:



	A capo: crea un elemento di pari livello rispetto a quello selezionato. Questi elementi di pari livello vengono visualizzati sullo stesso livello di rientro all’interno della struttura e, se si trovano sotto al livello principale, dispongono di connessioni che hanno origine dallo stesso oggetto padre nel diagramma.

	Tabulazione: applica un rientro all’elemento attualmente selezionato, rendendolo così "figlio" dell’elemento che si trova sopra di esso nella struttura. Dall’oggetto padre all’oggetto figlio viene tracciata una linea di connessione nel diagramma.

	Maiuscole-Tabulazione: consente di rimuovere il rientro dell’elemento attualmente selezionato, ponendo allo stesso livello dell’elemento che in precedenza era il padre di tale elemento.

	Esc: consente di passare dall’azione di selezione di un elemento a quella di modifica del testo dell’elemento.





Nota
 Abbreviazioni da tastiera aggiuntive per la creazione rapida di strutture sono reperibili in Aiuto ▸ Abbreviazioni da tastiera.




Puoi trascinare un elemento all’interno della vista struttura tramite la relativa maniglia, il punto o il triangolo a sinistra di ogni elemento. Trascinando un elemento, gli eventuali figli si sposteranno insieme a esso. Mentre trascini un elemento, una linea nera indica la posizione e il livello di rientro che l’elemento assumerà quando verrà rilasciato.


Un gruppo, una tabella o un sottografo nell’area di disegno viene visualizzato come elemento singolo nella struttura, tra parentesi. Fai clic sulle frecce a destra dell’elemento per visualizzare gli oggetti presenti al suo interno e modificarne il testo.


[image: Le celle di una tabella sono raggruppate nell’Editor struttura; fai clic sulla freccia a destra per visualizzare l’intero contenuto della tabella.]

Anche se l’Editor struttura è utile per inserire velocemente grandi quantità di informazioni, una struttura non può sempre rappresentare esattamente le relazioni presenti in un diagramma complesso. Oggetti con più di un elemento padre, linee connesse ad altre linee e ascendenti circolari (elementi che sono padri di se stessi) sono tutti esempi di componenti che una struttura semplice non è in grado di rappresentare correttamente. In casi come questi, l’Editor struttura cerca di rappresentare al meglio le relazioni esistenti. Se il diagramma non è rigorosamente ad albero, probabilmente è opportuno non fare troppo affidamento sull’Editor struttura, se quello che ti serve è una rappresentazione rapida delle relazioni tra gli oggetti.



La Matrice di selezione


La Matrice di selezione fornisce uno schema di organizzazione alternativo per gli oggetti nell’area di disegno. Gli oggetti nella matrice di selezione sono raggruppati per genere in base alle relative proprietà di stile.




Lungo la parte superiore della Matrice di selezione è presente una fila di pulsanti che ti saranno famigliari. e che fanno riferimento agli stili che è possibile impostare per gli oggetti nell’area di disegno.


[image: La Matrice di selezione]

Tutti questi stili sono attivi di default, offrendo il livello di granularità ottimale per la valutazione degli oggetti. Disattivandone uno (o tutti), tuttavia, noterai che le anteprime della Matrice di selezione diventano più compatte.


[image: Disattivando tutti gli stili è possibile ottenere una visione più compatta degli oggetti del progetto]

Fai clic su una classe di oggetti nella matrice per selezionarli tutti e quindi modificarli, oppure selezionali singolarmente nella vista principale.



Utilizzo degli stili di diagramma


Gli stili di diagramma sono documenti di OmniGraffle che definiscono un aspetto applicabile a una struttura o a un diagramma. Esiste un’infinità di modi per rappresentare gli stessi dati; uno stile di diagramma aiuta a specificare la modalità che preferisci.




Gli stili di diagramma risultano utili quando stai creando una struttura con l’Editor struttura di OmniGraffle (Vista ▸ Mostra contenuto ▸ Editor struttura, o Opzione-Comando-3). L’Editor struttura è ideale per immettere rapidamente informazioni e configurare relazioni per gli oggetti in un diagramma. Allo scopo di applicare rapidamente uno stile a tutti gli elementi, scegli Formato ▸ Scegli stile di diagramma per selezionare e applicare un insieme di stili al diagramma.


[image: Seleziona uno degli stili disponibili nel pannello Stili di diagramma]

Puoi anche importare un file di OmniOutliner e applicare automaticamente uno stile di diagramma nella finestra di dialogo Importa struttura. Utilizza il menu a comparsa nella parte superiore della finestra di dialogo per selezionare quale stile di diagramma applicare, seleziona Nuovo documento per creare un nuovo documento oppure Nuova area di disegno per aggiungere una nuova area al documento di OmniGraffle corrente, quindi fai clic su OK.


[image: La finestra di dialogo Importa struttura]

OmniGraffle applica lo stile di diagramma selezionato al testo importato dal file di OmniOutliner e converte il testo in oggetti visibili nell’area di disegno. Quando applichi uno stile di diagramma, agli elementi nella struttura viene applicato uno stile corrispondente a quello delle forme, delle linee di connessione e delle impostazioni di layout automatico dello stile di diagramma. Gli elementi di ogni livello della struttura diventano forme che corrispondono agli oggetti sullo stesso livello del diagramma. Se nella struttura sono presenti più livelli rispetto allo stile di diagramma, gli elementi ai livelli più interni utilizzano gli stili del livello più interno dello stile di diagramma.


Gli stili di diagramma rendono più facile ottenere una rappresentazione visiva di quello che altrimenti potrebbe sembrare un semplice testo statico. Per uno scrittore, ad esempio, questo strumento è un ottimo modo per mappare le relazioni tra i diversi personaggi, o per visualizzare l’andamento della storia all’interno di un romanzo. Non solo: OmniGraffle include una varietà di stili di diagramma tra i quali scegliere selezionando Formato ▸ Scegli stile di diagramma.


Per forzare manualmente l’applicazione dello stile di diagramma agli oggetti, puoi selezionarli e scegliere Formato ▸ Assegna un nuovo stile agli oggetti selezionati; oppure applicare lo stile a tutti gli oggetti nell’area di disegno scegliendo Formato ▸ Applica di nuovo lo stile di diagramma.







La barra degli strumenti e l’utilizzo degli strumenti


Come già sai, la tavolozza degli strumenti include numerose funzionalità, delle quali finora ci siamo limitati a offrirti un assaggio. Ora andremo ad approfondire meglio illustrandoti ciascuno dei pulsanti della tavolozza, per consentirti di individuare lo strumento più adatto alle tue esigenze.





La barra degli strumenti


La barra degli strumenti si trova nella parte superiore della finestra di OmniGraffle. Con i suoi pulsanti e una tavolozza degli strumenti personalizzabile dotata della tecnologia Expando-Collapso, la barra degli strumenti è il tuo punto di riferimento per qualsiasi attività di disegno.




[image: Barra degli strumenti di OmniGraffle]

Come puoi vedere, la barra degli strumenti include tutti i controlli necessari per facilitare il tuo lavoro: dai pulsanti per aggiungere nuovi livelli a un’area di disegno (o per aggiungere un’area completamente nuova), agli strumenti necessari per disegnare e collegare oggetti tra loro.


Alle estremità opposte della barra degli strumenti si trovano i controlli per nascondere e visualizzare le barre laterali sinistra e destra. A sinistra si trova la barra laterale Aree di disegno e Contenuti, a destra la barra Impostazioni, che include anche la Libreria stencil. Sopra di essi, i controlli standard di OS X per chiudere e nascondere OmniGraffle, e per passare alla modalità Schermo intero.


Al centro della barra degli strumenti, nella parte superiore, è presente un’icona del documento che non si limita a indicare il tipo di file, come potrebbe sembrare: tenendo premuto il tasto Comando (⌘) e facendo clic su questa icona, puoi accedere a un menu contestuale che mostra la posizione del file sul tuo Mac. Questo può essere utile quando stai utilizzando più file duplicati e non ricordi esattamente dove hai salvato l’ultima versione del file. Accanto all’icona è indicato il nome del file; se il file OmniGraffle include più aree di disegno, il nome del file è seguito dai due punti (:) e dal nome dell’area di disegno attualmente in uso.


Sotto l’icona del documento e il nome del file sono presenti pulsanti che consentono di interagire con gli oggetti nell’area di disegno e di controllarne il comportamento. Puoi portare gli oggetti in primo o in secondo piano, bloccarli in posizione (una funzione utilissima!) e raggrupparli o separarli.


Ma le vere sorprese arrivano ora: il riquadro Stile e la Tavolozza strumenti.



La Tavolozza strumenti


La Tavolozza strumenti include tutti gli strumenti necessari per disegnare e per interagire con gli oggetti nell’area di disegno. Nello stato di default, la tavolozza include gli strumenti seguenti:




[image: La Tavolozza strumenti (compressa)]


	Strumento Selezione (Freccia)

	Utilizzato per selezionare gli oggetti nell’area di disegno.


	Strumento Forma

	Utilizzato per disegnare forme, come quadrati, rettangoli e cerchi.


	Strumento Linea

	Utilizzato per tracciare linee tra gli oggetti nell’area di disegno.


	Strumento Testo

	Utilizzato per aggiungere etichette di testo a una linea o per aggiungere una porzione di testo nell’area di disegno.


	Strumento Penna

	Utilizzato per creare forme personalizzate.


	Expando-Collapso

	
[image: La freccia di espansione della Tavolozza strumenti] OmniGraffle 6 include l’avanzata tecnologia Expando-Collapso. Quello che apparentemente è solo un altro pulsante situato dopo lo strumento Penna, in realtà è utilizzabile per comprimere la tavolozza degli strumenti riducendola a un insieme minimo oppure, tramite un clic su Expando!, per accedere a una serie più ampia di strumenti. Collapso consente di guadagnare spazio prezioso sulla barra degli strumenti per visualizzare altri pulsanti, Expando di visualizzare tutti gli strumenti disponibili.


[image: La Tavolozza strumenti (espansa)]


	Puoi spostare il divisore nelle preferenze Strumenti di disegno per impostare gli strumenti disponibili quando la tavolozza è compressa, oppure nascondere completamente il pulsante.


	Diagramma

	Utilizzato per creare rapidamente nuovi oggetti nell’area di disegno.


	Pennello stile

	Utilizzato per copiare lo stile di un oggetto (compresi forma, tratto, stile del testo e così via) in modo da poterlo applicare ad altri oggetti.


	Timbro

	Utilizzato per copiare e incollare rapidamente oggetti nell’area di disegno. Per selezionare un oggetto diverso quando Timbro è in modalità Strumento persistente, tieni premuto il tasto Opzione e fai clic su un altro oggetto nell’area di disegno.


	Magnete

	Utilizzato per spostare i magneti che collegano le linee agli oggetti.


	Strumento Zoom

	Utilizzato per applicare lo zoom all’area di disegno. Quando lo strumento Zoom è in modalità Strumento persistente, tieni premuto il tasto Opzione e fai clic nell’area di disegno per allontanare.


	Mano

	Utilizzato per trascinare l’area di disegno.


	Strumento Sfoglia

	Utilizzato per interagire con un oggetto se un’azione è stata impostata nella finestra di impostazioni Proprietà.






Nota
 Lo strumento Sfoglia è disponibile in OmniGraffle Standard e Pro, ma è possibile assegnare azioni a oggetti solo mediante OmniGraffle Pro.





Vedi La Tavolozza strumenti per dettagli completi sugli strumenti di OmniGraffle.



Attivazione dello strumento persistente


Di default il clic singolo su uno strumento lo attiva per una sola operazione; dopo l’esecuzione, torna attivo lo strumento Selezione. Quando selezioni uno strumento nella barra degli strumenti, il pulsante acquisisce uno sfondo grigio chiaro, a indicare che lo strumento è attivo.




[image: Lo strumento Forma con attivazione singola]

Tuttavia, facendo doppio clic, lo strumento rimane attivo fino a quando passi a un altro. Il pulsante acquisisce uno sfondo grigio scuro, a indicare che lo strumento è attivo in modo persistente.


[image: Lo strumento Forma in modalità di attivazione persistente]

Puoi modificare questo comportamento nelle preferenze degli Strumenti di disegno, facendo in modo che gli strumenti siano sempre attivi in modo persistente, o non lo siano mai.



Accesso rapido agli strumenti


Passando il puntatore del mouse sull’area di disegno, è possibile attivare rapidamente qualsiasi strumento nella Tavolozza strumenti mediante un’abbreviazione da tastiera. Ad esempio, tenendo premuto t, il puntatore del mouse si trasforma in uno strumento di inserimento di testo; è sufficiente fare clic sull’area di disegno e iniziare a digitare. Quando rilasci l’abbreviazione da tastiera, il puntatore del mouse riprende la forma dello strumento Selezione.




Analogamente, per attivare gli strumenti puoi utilizzare anche i tasti numerici. Ogni tasto da 1 a 0 corrisponde a uno strumento nella tavolozza, da sinistra a destra. Le uniche eccezioni sono costituite dallo strumento Mano e Sfoglia, ai quali non è assegnato alcun numero e per i quali puoi utilizzare, rispettivamente, la barra spaziatrice o il tasto b. Premi due volte un tasto numerico per rendere persistente uno strumento.


Inoltre, puoi configurare l’abbreviazione da tastiera di ogni strumento nelle preferenze Strumenti di disegno.



Personalizzazione della barra degli strumenti


Come già detto, la barra degli strumenti include di default una varietà di strumenti. Puoi comunque personalizzarla in base alle tue esigenze aggiungendo pulsanti ulteriori o riordinando quelli esistenti.




Per personalizzare la barra degli strumenti, seleziona Vista ▸ Personalizza la barra strumenti oppure fai clic tenendo premuto il tasto Controllo sulla barra degli strumenti e scegli Personalizza la barra strumenti. Quando esegui questa operazione, da sotto la barra degli strumenti appare un foglio con una serie di pulsanti collegati a diverse funzioni, che puoi trascinare sulla barra degli strumenti. Ad esempio, alla barra degli strumenti puoi aggiungere i pulsanti Rendi tabella o Avvia presentazione (se hai acquistato OmniGraffle 6 Professional).


[image: Personalizza la barra degli strumenti di OmniGraffle in base alla tua modalità di lavoro]

Se le modifiche che hai apportato non ti soddisfano, o se desideri ripristinare la barra degli strumenti allo stato di default, puoi semplicemente trascinare la riga in basso sopra la barra degli strumenti. Dopo aver completato le modifiche, fai clic su Fine.



Utilizzo del riquadro Stile


Dopo aver selezionato lo strumento Forma, Linea, Testo o Penna, un menu di stile per lo strumento applicabile diventa disponibile tramite il pulsante a sinistra dello strumento Selezione. Questo menu include vari stili applicabili allo strumento.




[image: Il menu Stile]

Il primissimo elemento del menu, Stile corrente, corrisponde all’ultimo stile impostato. Tra le altre sezioni visualizzabili:



	Stili di area di disegno, in base allo strumento selezionato nella tavolozza degli strumenti; mostra, per tutti gli elementi presenti nell’area di disegno, gli stili correlati per quel tipo di oggetto. Ad esempio, se hai selezionato lo strumento Linea nella Tavolozza strumenti, la sezione Stili di area di disegno propone i diversi stili per tutte le linee disegnate.


Per utilizzare uno degli stili di area di disegno: seleziona anzitutto uno degli strumenti nella Tavolozza strumenti, quindi fai clic su Riquadro stile e scegli uno degli stili disponibili nella sezione Stili di area di disegno. Lo stile selezionato diventa lo stile di default per lo strumento di disegno.


	Stili preferiti, disponibile con l’aggiornamento a OmniGraffle Pro, è l’elenco personalizzato degli stili che intendi riutilizzare tra progetti diversi. 


Per creare uno stile preferito, fai clic tenendo premuto il tasto Controllo su un oggetto nell’area di disegno e seleziona Aggiungi agli stili forma preferiti dal menu contestuale. Per rimuovere uno stile dall’elenco Stili preferiti, seleziona un oggetto nell’area di disegno, fai clic sull’icona Riquadro stile sulla barra degli strumenti, quindi fai clic tenendo premuto il tasto Controllo sullo stile che desideri rimuovere e seleziona Rimuovi da preferiti dal menu contestuale.






Selezione, spostamento e modifica di oggetti con lo strumento Selezione [image: Lo strumento Selezione]


Lo strumento Selezione è lo strumento più essenziale, e assomiglia in tutto e per tutto al puntatore del mouse di OS X.





Selezione di oggetti


Fai clic su un oggetto nell’area di disegno per selezionarlo.




Quando selezioni un oggetto nell’area di disegno, nella barra laterale della finestra di impostazioni viene visualizzata automaticamente la finestra di impostazioni Oggetto. Da qui puoi utilizzare le finestre di impostazioni per modificare qualsiasi elemento dell’oggetto selezionato.


Per selezionare più oggetti contemporaneamente, fai clic in una zona vuota dell’area di disegno e trascina tracciando un riquadro intorno agli oggetti. Se tieni premuto il tasto Opzione verranno selezionati solo gli oggetti interamente inclusi nel riquadro. Puoi anche fare clic su un oggetto tenendo premuto Comando o Maiuscole per aggiungerlo o rimuoverlo dalla selezione.


Per selezionare un elemento di un gruppo, tabella o sottografo, fai clic una volta per selezionare l’intero gruppo, quindi fai nuovamente clic per selezionare l’elemento. Il resto dell’area di disegno verrà visualizzata in grigio, per evidenziare il fatto che è attiva la modalità di modifica del gruppo. Fai clic in un punto qualsiasi all’esterno del gruppo per disattivare tale modalità.



Spostamento di oggetti


Per spostare un oggetto, fai clic e trascina l’oggetto nella nuova posizione mediante lo strumento Selezione. Per spostare una linea potrebbe essere necessario separarne le estremità dagli oggetti cui sono collegate. Per spostare un oggetto in orizzontale o in verticale, tieni premuto il tasto Maiuscole mentre trascini. Per ruotare un oggetto, tieni premuto il tasto Comando e trascina una delle maniglie di selezione; puoi anche tenere premuto il tasto Maiuscole per eseguire la rotazione a incrementi di 15 gradi.




Se stai utilizzando un Mac con trackpad sensibile al tocco, puoi utilizzare il gesto di rotazione a due dita per ruotare gli oggetti selezionati (assicurati che i gesti Multi-touch siano abilitati in OmniGraffle ▸ Preferenze ▸ Generali ▸ Multi-touch).


Per spostare l’oggetto selezionato in modo preciso, utilizza i tasti freccia. Tieni premuto il tasto Opzione o Maiuscole per spostarti con incrementi maggiori.


Con la funzione Guide smart abilitata (Disposizione ▸ Guide ▸ Guide smart per l’allineamento e Guide smart per la distanza), puoi allineare gli oggetti e impostarne la spaziatura relativa sull’area di disegno con la massima precisione. Inizia a trascinare e tieni premuto Comando per abilitare o disabilitare temporaneamente le Guide smart.


Per trascinare una copia dell’oggetto, anziché l’originale, tieni premuto il tasto Opzione mentre trascini.



Ridimensionamento di oggetti


Qualsiasi oggetto o gruppo di oggetti ridimensionabile dispone di otto maniglie di selezione.




[image: Gli oggetti selezionati presentano otto maniglie di ridimensionamento utilizzabili, facendo clic e trascinando, per ridimensionare l’oggetto]

Per modificare le dimensioni della forma, utilizzare lo strumento Selezione per fare clic e trascinare uno dei controlli di ridimensionamento. Quando fai clic e trascini una delle maniglie, noterai che l’oggetto è ancorato dalla maniglia opposta, e che viene ridimensionato nella direzione di movimento del mouse.


I tasti seguenti forniscono funzionalità aggiuntive per l’interazione con le maniglie di ridimensionamento:



	Tieni premuto Maiuscole mentre ridimensioni l’oggetto per mantenere le proporzioni dell’originale.

	Tieni premuto Opzione per ridimensionare un oggetto mantenendo fisso il relativo punto centrale.

	Tieni premuto Maiuscole-Opzione mentre ridimensioni per mantenere le proporzioni e ridimensionare l’oggetto in base al relativo punto centrale.

	Tenendo premuto Comando il controllo di ridimensionamento si converte in un controllo di rotazione ed è possibile ruotare l’oggetto.




[image: Trascina su un controllo di ridimensionamento tenendo premuto il tasto Comando per ruotare un oggetto]

In presenza di oggetti di dimensioni diverse nell’area di disegno, che desideri ricondurre alla stessa dimensione, seleziona l’oggetto che ha le dimensioni corrette, scegli Disposizione ▸ Dimensioni e quindi seleziona una delle opzioni di ridimensionamento.


Se selezioni una tabella, le maniglie ai margini hanno l’aspetto di piccole griglie. Puoi trascinarle per modificare il numero di righe o colonne della tabella. Trascina le maniglie in corrispondenza degli angoli per ridimensionare normalmente la tabella.


[image: Le maniglie ai margini di un oggetto tabella hanno l’aspetto di piccole griglie, mentre le maniglie d’angolo possono essere trascinate per aggiungere o rimuovere righe e colonne]


Nota
 Se sono abilitate, le Guide smart vengono visualizzate mentre trascini per facilitare un ridimensionamento uniforme degli oggetti. Inizia a trascinare e tieni premuto Comando per abilitare o disabilitare temporaneamente le Guide smart.





Punti di modifica


Quando selezioni una linea di connessione o una forma personalizzata, vengono visualizzati i punti che la definiscono, che hanno l’aspetto di piccoli rombi di colore blu.




[image: Questi rombi blu sono visualizzati come punti di controllo sulle linee di un oggetto disegnato con lo strumento Penna]

Per qualsiasi linea (creata con lo strumento Linea) sono presenti due punti: un punto rosso, in corrispondenza dell’origine della linea, e un punto verde, in corrispondenza della destinazione. Una linea può anche passare attraverso un certo numero di punti intermedi, di colore blu. Trascina uno dei punti per spostarlo; trascinando il punto di origine o di destinazione puoi connettere o disconnettere la linea a o da altri oggetti.


[image: Ogni linea presenta un punto rosso in corrispondenza della sua origine e un punto verde in corrispondenza della destinazione.]

Le forme personalizzate (create con lo strumento Penna) e le linee di tipo Bézier includono punti di controllo in corrispondenza di ogni vertice. Fai clic su un punto di controllo per selezionarlo; se il punto è nascosto dietro a una maniglia di selezione, fai clic tenendo premuti Opzione e Comando per selezionarlo, oppure seleziona prima un altro punto di controllo per far scomparire le maniglie. Se a un punto di controllo sono associate maniglie Bézier, queste ultime appariranno alla selezione del punto:



	Trascina una delle due maniglie per adattarle entrambe oppure trascina tenendo premuto il tasto Opzione per adattarle singolarmente.

	Tieni premuto Maiuscole mentre trascini per vincolare l’angolo della maniglia a incrementi di 45 gradi.

	Trascina tenendo premuto il tasto Comando per assegnargli le maniglie.

	Se trascini una maniglia fino ad arrivare sufficientemente vicino al punto, la maniglia scompare del tutto.




[image: In questo caso abbiamo utilizzato il tasto Opzione per fare in modo che le maniglie di Bézier formino una curva a partire da un punto ad angolo]

La modalità di default per aggiungere punti a una linea esistente consiste nel fare doppio clic sulla linea; tuttavia, puoi modificare questa impostazione nelle preferenze Generali OmniGraffle ▸ Preferenze ▸ Generali.


Per aggiungere un punto a una forma personalizzata, fai doppio clic in qualsiasi punto sul tratto della forma.


[image: Ed ecco fatto: è una papera!]

Per eliminare un punto da una linea o da una forma personalizzata, selezionalo e premi il tasto Elimina, oppure seleziona Modifica ▸ Elimina dalla barra dei menu.



Creazione di forme con lo strumento Forma [image: Lo strumento Forma]


Puoi utilizzare questo strumento, relativamente semplice, per creare oggetti di tipo forma, come quadrati, rettangoli e cerchi, in base alla forma selezionata nella finestra di impostazioni dell’oggetto Forme. 




Per creare una forma:



	Trascina nell’area di disegno fino a ottenere le dimensioni desiderate.

	Tieni premuto il tasto Maiuscole mentre trascini per creare una forma con altezza e larghezza uguali (un quadrato perfetto, un cerchio perfetto e così via).




Dopo aver creato una forma, puoi selezionarla e modificarne gli attributi mediante le finestre di impostazioni Oggetto, Tipo e Proprietà.



Collegamento degli oggetti con lo strumento Linea [image: Lo strumento Linea]


Puoi utilizzare lo strumento Linea per creare connessioni logiche tra gli oggetti. Gli oggetti collegati rimangono connessi fino alla disconnessione, anche in caso di modifica o di spostamento.




Per creare una nuova linea:



	Fai clic per definire l’origine della linea; l’origine può essere un oggetto (cui la linea rimarrà associata), oppure una zona vuota dell’area di disegno (in questo caso l’origine della linea rimarrà indipendente).

	Fai più volte clic nell’area di disegno per definire altrettanti punti intermedi della linea.

	Fai clic su un oggetto (cui la linea rimarrà associata), oppure fai doppio clic in una zona vuota nell’area di disegno per impostare la fine della linea rispettivamente sull’oggetto o nel punto in questione (quest’ultima impostazione può essere modificata nelle preferenze Strumenti di disegno (OmniGraffle ▸ Preferenze ▸ Strumenti di disegno ▸ Modifica linea).




Tieni premuto il tasto Maiuscole mentre tracci una linea per vincolare il punto successivo a un angolo con incrementi di 45 gradi rispetto al precedente. Tieni premuto il tasto Opzione mentre tracci una linea per evitare che venga connessa a oggetti.


Quando due oggetti sono connessi da una linea, l’oggetto in corrispondenza dell’origine è considerato il padre dell’oggetto in corrispondenza della destinazione. Questo consente di definire la relazione tra gli oggetti nella vista struttura e quando utilizzi il layout automatico.


Alle linee è possibile associare etichette. Fai clic su una linea con lo strumento Testo per creare una nuova etichetta di testo. Oppure trascina una porzione di testo esistente sulla linea finché questa viene evidenziata, quindi rilasciala per collegarla come etichetta.



Creazione e modifica di testo con lo strumento Testo [image: Lo strumento Testo]


Utilizza lo strumento testo per aggiungere un’etichetta a un oggetto, per modificare un’etichetta esistente oppure per creare una nuova forma contenente testo.




[image: Testo... in una papera!]

Fai clic su una forma per iniziare a modificare il testo relativo. Nella modalità di modifica del testo, il righello in alto diventa un righello di testo e puoi utilizzare i comandi standard di OS X per la modifica del testo (ad esempio, puoi utilizzare i tasti freccia per spostare il punto di inserimento).


Fai clic oppure trascina in una zona vuota dell’area di disegno per creare una nuova forma con impostazioni specifiche per il testo. Con un clic singolo crei un oggetto che si espande in orizzontale per adattarsi al testo inserito; trascinando, crei un oggetto a larghezza fissa. Ricorda che gli oggetti creati in questo modo non sono diversi dalle altre forme; presentano solo configurazioni specifiche nella finestra di impostazioni Testo, che li rendono particolarmente adatti a contenere testo.


Fai clic su una linea di connessione per aggiungere una nuova etichetta. Questa etichetta, simile agli oggetti creati facendo clic su una zona vuota dell’area di disegno, è associata alla linea come etichetta di linea.


Il testo all’interno degli oggetti è reperibile tramite la funzione di ricerca Spotlight di OS X, nel caso avessi la necessità di trovare i diagrammi OmniGraffle contenenti determinate parole.



Disegno di forme personalizzate con lo strumento Penna [image: Lo strumento Penna]


Utilizza questo strumento per creare forme personalizzate, ad esempio l’anatra che ti abbiamo mostrato in precedenza. Nella finestra di impostazioni Linee e forme e negli stencil sono disponibili varie forme; tuttavia, se lo desideri, puoi creare forme personalizzate.




Per iniziare a tracciare una nuova forma, fai clic in un punto qualsiasi dell’area di disegno. Ogni clic successivo aggiungerà un nuovo punto alla forma. Fai doppio clic o premi A capo per creare il punto finale. In qualsiasi momento, fai clic e trascina per creare un punto con maniglie di Bézier. Mentre crei una forma, puoi premere Elimina per rimuovere l’ultimo punto.


Una volta acquisita famigliarità con le maniglie di Bézier potrai definire praticamente qualsiasi tipo di forma. Per ogni punto può essere presente una maniglia rivolta verso il punto successivo e una rivolta verso il punto precedente. La linea tra due punti è definita dalla maniglia del primo punto rivolta in avanti e dalla maniglia del secondo rivolta all’indietro. Senza le maniglie la linea tracciata sarà retta. Utilizzando le maniglie, la linea tracciata è una curva che rappresenta un compromesso tra lunghezza delle maniglie e direzione. Il modo migliore per capire come funziona questa caratteristica è sicuramente iniziare a utilizzarla.


[image: Un castoro?]

Dopo aver creato una forma, puoi selezionarla mediante lo strumento Selezione e modificarne i punti, adattare le maniglie esistenti, aggiungere maniglie ai punti che ne sono privi, o modificare gli attributi della forma mediante le finestre di impostazioni Oggetto, Tipo e Proprietà.



Creazione rapida di una struttura con lo strumento Diagramma [image: Lo strumento Diagramma]


Lo strumento Diagramma consente di creare rapidamente nuovi oggetti nell’area di disegno. Questo strumento risulta particolarmente utile quando è attiva la funzione Layout automatico (scegli Impostazioni Area di disegno ▸ Layout diagramma, e quindi verifica che Layout automatico sia selezionato).




Se non è attiva alcuna selezione, fai clic su uno spazio vuoto nell’area di disegno per creare una nuova forma generica, quindi selezionala. Dopo aver selezionato una forma, prova alcune delle combinazioni seguenti:



	Fai clic su uno spazio vuoto nell’area di disegno per creare una nuova forma connessa a quella originale.

	Per creare un collaterale (connesso allo stesso padre della forma selezionata), tieni premuto il tasto Opzione.

	Per aggiungere un elemento coordinato, tieni premuto il tasto Maiuscole (la linea di connessione del nuovo oggetto viene invertita).

	Tieni premuto Comando per creare una forma completamente scollegata.




[image: Utilizzi vari dello strumento Diagramma]

Se nell’area di disegno è già presente un oggetto, selezionalo con lo strumento Selezione, in modo da utilizzarlo come punto di partenza per la creazione di ulteriori forme connesse, quindi passa allo strumento Diagramma tenendo premuto il tasto d.


Una volta acquisita famigliarità con l’utilizzo dei tasti modificatori, con pochi clic potrai creare diagrammi molto complessi e articolati.



Replica di stili con lo strumento Pennello stile [image: Il Pennello stile]


Utilizza questo strumento per replicare gli stili. Al primo avvio di OmniGraffle, lo strumento Pennello stile è vuoto e le frecce del relativo cursore indicano che è possibile acquisire uno stile. Selezionalo e fai clic su un oggetto sull’area di disegno per acquisire lo stile dell’oggetto. Potrai quindi fare clic su qualsiasi oggetto per sostituirne lo stile con quello acquisito dal pennello.




Il menu a comparsa dello strumento include un elenco di stili che possono essere acquisiti; scegli quelli che desideri e il pennello acquisirà o applicherà solo gli stili selezionati. Se, ad esempio, selezioni solo Riempimento, potrai applicare un certo tipo di stile di riempimento agli oggetti senza influenzare gli altri stili.


[image: Utilizza il menu a comparsa Strumenti pennello per selezionare quali caratteristiche degli oggetti da copiare]

Per reimpostare il contenuto del pennello e successivamente acquisire un nuovo stile, seleziona Cancella contenuto dal menu a comparsa dello strumento Pennello. È inoltre possibile fare clic tenendo premuto il tasto Opzione su un oggetto diverso per sostituire il contenuto del pennello.



Duplicazione di oggetti con lo strumento Timbro [image: Lo strumento Timbro]


Utilizza questo strumento per replicare gli oggetti. Al primo avvio di OmniGraffle, lo strumento Timbro è vuoto. Selezionalo e fai clic su un oggetto sull’area di disegno per acquisirlo nello strumento Timbro. Quando il timbro contiene un oggetto, ogni clic sull’area di disegno crea una nuova copia dell’oggetto.




[image: Dopo aver selezionato un oggetto con lo strumento Timbro, noterai che il puntatore assume la forma dell’oggetto copiato.]

Se tieni premuto il tasto Maiuscole, lo strumento Timbro allineerà l’oggetto da incollare lungo la linea centrale (in orizzontale o in verticale) dell’originale o della copia incollata in precedenza.


Per reimpostare il contenuto del timbro e acquisire un nuovo oggetto da copiare, seleziona Cancella contenuto dal menu a comparsa dello strumento. Inoltre puoi fare clic tenendo premuto il tasto Opzione su un oggetto diverso per sostituire il contenuto del timbro.



Aggiunta e regolazione delle connessioni con lo strumento Magnete [image: Lo strumento Magnete]


Puoi utilizzare questo strumento per aggiungere magneti a una forma o modificare i magneti esistenti di una forma. Per visualizzare i magneti disponibili per gli oggetti nell’area di disegno, scegli Vista ▸ Magneti.




I magneti sono punti speciali di una forma che attraggono le linee di connessione. Se su una forma non sono presenti magneti, di default tutte le linee sono connesse al centro della forma. Se è disponibile almeno un magnete, ogni linea connessa viene attirata dalla linea più vicina. Puoi anche collegare direttamente le linee ai magneti, per essere certo che rimangano collegate allo stesso magnete a prescindere dagli spostamenti applicati alla forma. 


Puoi visualizzare le preimpostazioni dei magneti nella finestra di impostazioni Connessioni (Comando-3). Se invece desideri inserire i magneti in punti specifici su una forma, fai clic sullo strumento Magnete e quindi fai di nuovo clic in un punto qualsiasi dell’oggetto.


[image: Aggiungi un magnete e quindi utilizza le guide smart per allinearne le posizioni]

Per modificare la posizione di un magnete sull’oggetto, fai clic e trascina un magnete esistente in un’altra posizione. Se per un oggetto sono presenti più magneti, per facilitare l’allineamento dei magneti verranno visualizzate le Guide smart. Per eliminare un magnete, fai clic tendo premuto il tasto Maiuscole o Opzione su un magnete.


[image: Tieni premuto il tasto Maiuscole o Opzione e quindi fai clic su un magnete per rimuoverlo dall’oggetto]


Visualizzazione di dettaglio dell’area di disegno 
con lo strumento Zoom [image: L strumento Zoom]


Puoi utilizzare lo strumento Zoom per avvicinare o allontanare la visualizzazione dell’area di disegno. Fai clic in un punto qualsiasi dell’area di disegno per impostarlo come centro della visualizzazione e raddoppiare la percentuale di zoom. Fai clic tendo premuto il tasto Opzione per allontanare lo zoom.




[image: Utilizza il tasto Opzione per ridurre il livello di zoom]


	Fai clic e trascina tracciando un riquadro intorno all’area di disegno per specificare il rettangolo cui applicare lo zoom; l’ombreggiatura mostra l’area visibile nella finestra quando rilasci il mouse.




[image: Fai clic e trascina con lo strumento Zoom per ingrandire e concentrarti su un’area del diagramma]


	Se trascini tenendo premuto il tasto Opzione, il rettangolo verrà centrato rispetto al punto in cui hai iniziato a trascinare. Questo è particolarmente utile quando devi concentrarti su un singolo elemento nell’area di disegno.




[image: Trascinamento con tasto Opzione premuto con lo strumento Zoom]


	Mentre trascini, puoi tenere premuto il tasto Maiuscole per spostare il rettangolo anziché ridimensionarlo.


	Fai clic tenendo premuto il tasto Maiuscole sullo strumento di zoom nella Tavolozza strumenti per tornare alle dimensioni reali, corrispondenti a uno zoom del 100%.





Puoi sempre scegliere una percentuale di zoom specifica tramite il menu dedicato nella parte inferiore destra della barra In basso, appena sotto l’area di disegno.


[image: Il menu Zoom]

Se il tuo Mac dispone di un trackpad con tecnologia multi-touch, puoi utilizzarlo per modificare il livello di zoom aprendo o chiudendo due dita. Per attivare il Multi-Touch, in OmniGraffle ▸ Preferenze ▸ Generali ▸ Multi-Touch seleziona Abilita gesti trackpad multi-touch. Quindi, apri due dita per ingrandire l’immagine oppure chiudile per rimpicciolirla. Lo zoom Multi-Touch rende molto più semplice ingrandire o ridurre gli oggetti nell’area di disegno.



Spostamento dell’area di disegno utilizzando lo strumento Mano [image: Lo strumento Mano]


Puoi utilizzare questo strumento per trascinare all’interno dell’area di disegno e visualizzarne così zone non visibili.




Lo strumento Mano è particolarmente utile per passare a un’altra posizione quando nell’area di disegno è attivo lo zoom. A questo scopo, puoi utilizzare il tasto di accesso rapido dello strumento Mano, la barra spaziatrice, e quindi fare clic e trascinare per spostare l’area di disegno (il puntatore del mouse assume la forma di una mano).


[image: Mentre passi il puntatore del mouse sull’area di disegno, premi la barra spaziatrice per passare rapidamente allo strumento Mano in modo da poter "afferrare" l’area d disegno e spostarla.]

Mentre trascini, noterai che la mano aperta si trasforma in un pugno chiuso, a indicare che stai "afferrando" l’area di disegno.




Attivazione degli oggetti contenenti script con lo strumento Sfoglia (versione Pro) [image: Lo strumento Sfoglia]


Puoi utilizzare lo strumento Sfoglia per lavorare con documenti OmniGraffle interattivi.




Il segreto consiste nell’assegnare azioni agli oggetti utilizzando la finestra di impostazioni proprietà Azione (Comando-3), disponibile solo in OmniGraffle Pro.


Anzitutto, crea e seleziona un oggetto nell’area di disegno, quindi passa alla finestra di impostazioni delle proprietà Azione. Di default, a un oggetto non è assegnata alcuna azione (Non fare niente); l’oggetto viene semplicemente visualizzato nell’area di disegno. Altre azioni che è possibile associare a un oggetto:



	Apri un URL: consente di assegnare un URL da aprire; facendo clic, la pagina viene visualizzata nel browser web di default dell’utente.

	Apri un file: consente di assegnare un file da aprire; facendo clic, il file viene aperto nell’applicazione di default in base alle preferenze per tale file. Puoi anche scegliere di aprire un file sincronizzato in una cartella OmniPresence.

	Esegui uno script: facendo clic sull’oggetto viene eseguito un AppleScript.

	Passa altrove: consente di passare a un’altra area di disegno nel progetto OmniGraffle, evidenziare altri oggetti o applicare lo zoom (nei due sensi) all’area di disegno.

	Mostra o nascondi livelli: consente di visualizzare o nascondere livelli specifici del progetto.




Le azioni assegnate a un oggetto facilitano la creazione di presentazioni altamente interattive e persino di mockup dell’interfaccia utente per app iOS.


Per maggiori informazioni, vedi Aggiunta di interattività agli oggetti con la finestra di impostazioni Azione.





Nota
 La finestra di impostazioni Azione è disponibile solo in OmniGraffle Pro, ma gli utenti di OmniGraffle Standard possono comunque utilizzare lo strumento Sfoglia per interagire con i file creati con OmniGraffle Pro.









Uso delle finestre di impostazioni


Lungo il lato destro della finestra è presente la barra laterale Impostazioni. Puoi utilizzare le finestre Impostazioni per modificare gli attributi di stile per gli oggetti nell’area di disegno, o impostare le proprietà dell’area stessa. Se non sono visualizzate, fai clic sul pulsante Info sulla barra degli strumenti, oppure scegli Impostazioni > Mostra/Nascondi le impostazioni dalla barra dei menu.




La barra laterale Impostazioni include cinque finestre di impostazioni: Oggetto, Tipo, Proprietà (versione Pro), Area di disegno, Documento e Stencil. Ogni finestra di impostazioni include due o più pannelli, per operazioni come l’aggiunta di un riempimento a un oggetto o l’impostazione di un’immagine di sfondo per l’illustrazione alla quale stai lavorando.


Le finestre di impostazioni sono raggruppate in base al tipo di contenuti cui si riferiscono. È possibile muoversi attraverso le varie categorie di finestre di impostazioni facendo clic sulle icone lungo la parte superiore della barra laterale. All’interno di ogni finestra di impostazioni troverai altre finestre, che puoi comprimere, per la modifica delle proprietà di un oggetto.


Per aprire una finestra, passa il puntatore del mouse sopra il titolo, quindi fai clic sul triangolo di espansione per aprire e utilizzare la finestra. Per aprire una determinata finestra (ad esempio Riempimento) e chiudere le altre eventualmente aperte, fai clic tenendo premuto il tasto Opzione sul triangolo di espansione. Per aprire o chiudere tutte le finestre, fai clic tenendo premuto Maiuscole e Comando su uno dei triangoli di apertura.


[image: Fai clic sul titolo di una finestra di impostazioni chiusa per aprirla]


Utilizzo delle finestre di impostazioni


Di default, le finestre di impostazioni di OmniGraffle si trovano in una barra laterale a destra dell’area di disegno. Tuttavia, a partire da OmniGraffle v6.1 (rilasciato nell’autunno 2014), è possibile aprire le finestre di impostazioni come finestre mobili, o come gruppo di singole tavolozze mobili.




Per facilitare queste modifiche all’utilizzo delle finestre di impostazioni, abbiamo aggiunto un nuovo menu: Impostazioni. Facile da ricordare, no? Puoi scegliere come utilizzare e visualizzare le finestre di impostazioni da questo menu.


[image: Il menu Impostazioni]

Puoi accedere rapidamente a ogni singola finestra di impostazioni utilizzando un’abbreviazione da tastiera o, se vuoi, selezionando l’opzione di menu appropriata:



	Barra laterale: F2

	Finestra di impostazioni mobile: F3

	Tavolozze: F4





Nota
 Se utilizzi un MacBook Pro, un MacBook Air o una tastiera wireless Apple con il tuo Mac, dovrai premere, insieme al tasto funzione applicabile, anche il tasto fn, nell’angolo in basso a sinistra della tastiera. Se utilizzi una tastiera Apple con tastierino numerico, il tasto fn si trova sotto il tasto F13.




La parte superiore del menu Impostazioni indica la finestra di impostazioni attualmente selezionata (quello con il segno di spunta), e il tipo. L’immagine precedente indica che le finestre di impostazioni sono disponibili sulla Barra laterale e che è stata selezionata la finestra di impostazioni Oggetto. La parte inferiore del menu Impostazioni separa i diversi stati delle finestre in Aree di lavoro.



Creazione di finestre di impostazioni "personalizzate" con le aree di lavoro


Le aree di lavoro consentono di velocizzare l’accesso alle impostazioni di una particolare finestra di impostazioni. Diciamo ad esempio che stai utilizzando la finestra di impostazioni mobile, e che hai spesso necessità di accedere ai pannelli Riempimento e Tratto. Per creare una scorciatoia per questa area di lavoro, procedi come segue:





	[image: La finestra Aree di lavoro]Configura la finestra di impostazioni Oggetto in modo che siano aperti solo i pannelli Riempimento e Tratto (ovvero, chiudi Ombra, Forma, Linea, Immagine, Geometria e Allineamento).

	Scegli Impostazioni ▸ Modifica aree di lavoro.

	In fondo alla finestra Aree di lavoro, fai clic su + (per Aggiungi). Sentirai il classico suono associato allo scatto di una foto; è il modo di OmniGraffle per farti sapere che ha acquisito lo stato della finestra di impostazioni.

	Denomina questa nuova area di lavoro, ad esempio chiamandola Riempimento-Tratto.

	Chiudi la finestra Aree di lavoro.




Se torni al menu Impostazioni, noterai che l’area di lavoro Riempimento-Tratto è stata aggiunta alla sezione Aree di lavoro. Ora, ogni volta che devi modificare il riempimento o il tratto di un oggetto, puoi premere F5 per accedere rapidamente a questi due pannelli di impostazioni.



Utilizzo della finestra di impostazioni mobile


[image: La finestra di impostazioni mobile]Per aprire la finestra di impostazioni mobile, scegli Impostazioni ▸ Mobile, oppure premi F3. La finestra di impostazioni mobile assomiglia alla barra laterale Impostazioni, tranne per il fatto che non è (più) una barra laterale.




Quando passi alla finestra di impostazioni mobile, diventano attive una nuova serie di abbreviazioni da tastiera per le finestre di impostazioni:



	Utilizza Comando–1 per nascondere e visualizzare la finestra di impostazioni.

	Utilizza Comando–2 per visualizzare la finestra di impostazioni Oggetto.

	Utilizza Comando–3 per visualizzare la finestra di impostazioni Tipo.

	Utilizza Comando–4 per visualizzare la finestra di impostazioni Proprietà (versione Pro).

	Utilizza Comando–5 per visualizzare la finestra di impostazioni Area di disegno.

	Utilizza Comando–6 per visualizzare la finestra di impostazioni Documento.

	Utilizza Comando–7 per visualizzare la libreria Stencil.





Utilizzo delle tavolozze delle finestre di impostazioni


Per aprire le tavolozze delle finestre di impostazioni, scegli Impostazioni ▸ Tavolozze, oppure premi F4. Vedrai una serie di finestre visualizzate in pila sopra la finestra principale di OmniGraffle. Avrai bisogno di spostarle una per una, ma una volta fatto (soprattutto se le sposti su un secondo schermo) ti stupirai di quanto sarà comodo utilizzare le finestre di impostazioni sotto forma di tavolozze.




[image: Le tavolozze delle finestre di impostazioni]

Quando le tavolozze delle finestre di impostazioni sono aperte, diventa attiva una nuova serie di abbreviazioni da tastiera per le finestre di impostazioni:



	Utilizza Comando–1 per nascondere e visualizzare la tavolozza della finestra di impostazioni Oggetto.

	Utilizza Comando–2 per nascondere e visualizzare la tavolozza della finestra di impostazioni Tipo.

	Utilizza Comando–3 per nascondere e visualizzare la tavolozza della finestra di impostazioni Proprietà (versione Pro).

	Utilizza Comando–4 per nascondere e visualizzare la tavolozza della finestra di impostazioni Area di disegno.

	Utilizza Comando–5 per nascondere e visualizzare la tavolozza della finestra di impostazioni Documento.

	Utilizza Comando–6 per nascondere e visualizzare la tavolozza della libreria Stencil.




Le finestre di impostazioni disponibili come finestre mobili o come singole tavolozze mobili ci sono state richieste da moltissimi designer che utilizzano OmniGraffle per creare e modificare illustrazioni o creare prototipi di sito web o app. Questa funzione consente ai designer di sfruttare grandi display esterni per la finestra principale di OmniGraffle, spostando le finestre di impostazioni su un display secondario (ad esempio lo schermo di un portatile o un display di grandi dimensioni). Questo è particolarmente utile quando utilizzi OmniGraffle in modalità a schermo intero (Vista ▸ Attiva/Disattiva schermo intero, o Controllo-Comando-F).



Blocco di una finestra di impostazioni


[image: Blocco di una finestra di impostazioni]Se utilizzi spesso una finestra di impostazioni, ad esempio Riempimento, Tratto e Forma (per un oggetto), puoi decidere di bloccarla in modo che rimanga sempre aperta. Per bloccare in posizione queste finestre di impostazioni, fai doppio clic sul pulsante della finestra di impostazioni Oggetto sulla barra degli strumenti sopra le finestre. Al pulsante viene aggiunta un’icona a forma di lucchetto di colore verde.




Se fai clic tenendo premuto il tasto Opzione sul triangolo di apertura di un’altra finestra di impostazioni, essa si apre, ma le finestre Riempimento, Tratto e Forma rimangono aperte. Allo stesso modo, se fai clic tenendo premuto Maiuscole e Comando sul triangolo di apertura di una finestra di impostazioni (operazione che normalmente apre o chiude tutti i pannelli della finestra), i pannelli che hai bloccato in posizione rimarranno aperti, indipendentemente da quel che avviene con le altre finestre.



Per sbloccare la finestra, fai di nuovo doppio clic sul pulsante, o passa a un’altra finestra; ad esempio, dalla finestra di impostazioni Oggetto bloccata alla finestra di impostazioni Tipo.



Interazione con le finestre di impostazioni


In tutte le finestre di impostazioni puoi fare clic in un campo di testo contenente un numero e successivamente premere i tasti Freccia su o Freccia giù per aumentare o diminuire il numero. 




Quando si tratta di rotazione di oggetti, hai a disposizione un paio di opzioni. Anzitutto seleziona l’oggetto, quindi passa alla finestra di impostazioni Geometria dell’oggetto. Fai clic e gira la manopola di rotazione: vedrai l’oggetto ruotare intorno al suo punto centrale. Dopo aver fatto clic sulla manopola, tieni premuto il pulsante del mouse mentre allontani il puntatore dal controllo per ottenere maggiore precisione nella rotazione.


[image: Rotazione di un oggetto nella finestra di impostazioni Geometria]

Ti farà piacere sapere che abbiamo portato anche sul Mac i gesti Multi-Touch di OmniGraffle 2 per iPad. Sì, proprio così: puoi utilizzare un gesto di rotazione a due dita per ruotare un oggetto nell’area di disegno, se disponi di un trackpad compatibile per il tuo Mac.



Nota
 In realtà, tutti i gesti Multi-Touch di OmniGraffle per iPad sono disponibili in OmniGraffle 6.1 per Mac.




Seleziona e tocca un oggetto con due dita, e quindi fai ruotare le dita (o spostane una facendo perno intorno all’altra) per ruotare l’oggetto. Durante la rotazione dell’oggetto, noterai un indicatore di angolo blu che viene visualizzato all’interno dell’oggetto, insieme a un minuscolo popover che indica i gradi dell’angolo.


[image: Utilizzo di un gesto Multi-Touch per la rotazione di un oggetto]

Puoi trascinare il colore di qualsiasi riquadro colore su un oggetto nell’area di disegno o su un altro riquadro colore. Quando lo trascini su un oggetto, puoi rilasciare il colore sul tratto, sul riempimento o sul testo dell’oggetto.


[image: Trascinamento di colori dal riquadro colori sul colore di un oggetto]

Laddove è possibile inserire unità di misura, ad esempio nella finestra di impostazioni Geometria, i valori vengono visualizzati utilizzando le unità correnti del righello oppure, se non è disponibile una scala di unità, nella finestra di impostazioni Unità. Puoi comunque inserire i valori in qualsiasi unità disponibile nel righello, ad esempio miglia o chilometri. Non appena hai inserito il valore, OmniGraffle lo converte automaticamente nelle unità corrette.


[image: Inserimento di informazioni nella finestra di impostazioni Geometria]

Puoi anche eseguire semplici operazioni aritmetiche e combinare tra loro le unità. Puoi eseguire somma (+), sottrazione (−), moltiplicazione (*) o divisione (/) di numeri direttamente nei campi di inserimento.



La finestra di impostazioni Oggetto


Utilizza le finestre di impostazioni Oggetto per visualizzare e modificare i dettagli relativi agli oggetti nell’area di disegno.





Colorazione di forme con la finestra di impostazioni Riempimento


Utilizza la finestra di impostazioni Riempimento per scegliere un colore o un gradiente come riempimento per l’interno delle forme selezionate. A seconda del tipo di riempimento selezionato, la finestra di impostazioni Riempimento si modifica e mostra i controlli necessari per regolare le impostazioni del riempimento.




[image: La finestra di impostazioni Riempimento]

La finestra di impostazioni Riempimento include i seguenti controlli:



	Tipo di riempimento: utilizza il menu a comparsa nella parte superiore della finestra di impostazioni per scegliere tra nove tipi di riempimento: Tinta unita, Gradiente lineare, Gradiente radiale, Gradiente lineare doppio, Gradiente radiale doppio, Linea punteggiata, Evidenziatore, Linea ondulata e Plastica. L’opzione Nessun riempimento è disponibile per gli oggetti con trasparenza.

	Colore riempimento: disponibile sul lato sinistro della finestra di impostazioni Riempimento. Fai clic sulle frecce per scegliere tra uno dei 13 colori predefiniti, oppure fai clic sul riquadro colore a sinistra delle frecce per aprire la tavolozza Colori e creare un colore personalizzato tramite fusione.







Se sei un utente di OmniGraffle Pro, la finestra di impostazioni Riempimento include due menu a comparsa aggiuntivi nella parte inferiore: Tipo fusione riempimento e Effetto distorsione.





[image: La finestra di impostazioni Riempimento]


	Tipo fusione riempimento: una novità di OmniGraffle 6.1 Pro, il menu a comparsa Tipo fusione riempimento consente di scegliere come eseguire la fusione del riempimento dell’oggetto selezionato con gli oggetti sulla stessa area di disegno. Di default, l’opzione è impostata su Nessun effetto.

[image: Fusione dei colori di riempimento di oggetti nell’area di disegno]



	Tipo effetto distorsione: un’altra novità di OmniGraffle 6.1 Pro sono i tre nuovi tipi di effetto distorsione: Sfocatura, Pixelatura e Ingrandimento. Ad esempio, è possibile applicare l’effetto di Ingrandimento a un oggetto che si trova sopra un’immagine, in modo da poterlo utilizzare come una lente d’ingrandimento.

[image: Ingrandimento con un riempimento sfocatura]

[image: Ingrandimento con un riempimento pixelatura]

[image: Ingrandimento con un riempimento ingrandito]







Alcune note aggiuntive sulla finestra di impostazioni Riempimento:



	Il controllo di rotazione del gradiente diventa attivo quando scegli uno dei gradienti lineari; inserisci un valore in gradi nel campo o trascina il controllo circolare per impostare l’angolo del gradiente. Il controllo di posizione della fusione diventa attivo quando scegli un gradiente radiale; trascina il relativo mirino per spostare il centro del gradiente.

	Se hai scelto Gradiente lineare o Gradiente radiale, fai clic sul pulsante di scambio tra i due riquadri dei colori per scambiare i due colori.




[image: I comandi utilizzati per la creazione di gradienti lineari]


	Trascina il cursore del Punto medio gradiente accanto ai riquadri colori per regolare il gradiente.

	Se scegli uno dei riempimenti gradiente, diventano disponibili due o tre riquadri colore. Fai clic su di essi per scegliere i colori da unire tra loro.




Puoi anche modificare il colore di riempimento dell’area di disegno utilizzando la finestra di impostazioni Riempimento Area di disegno.




(Versione Pro) In OmniGraffle Pro il pannello Colore include una sezione aggiuntiva, per la creazione di riempimenti a motivo.




[image: La tavolozza motivo]




Definizione dei comportamenti di linea e percorso con la finestra di impostazioni Tratto


La finestra di impostazioni Tratto consente di modificare l’aspetto delle linee di connessione selezionate, oppure della linea tracciata intorno al margine delle forme selezionate.




[image: La finestra di impostazioni Tratto]


	Utilizza il menu a discesa per scegliere uno dei seguenti tipi di tratto: Nessun tratto, Tratto singolo, Tratto doppio, Tratto a mano libera, o uno dei nuovi tipi di tratto aggiunti in OmniGraffle 6.1: Tratto plastico, Tratto interno o Tratto esterno.

	Fai clic sul riquadro colore per scegliere un colore per il tratto.

	Inserisci un numero nel campo Spessore oppure utilizza i tasti freccia a lato per scegliere lo spessore del tratto.

	Il primo dei tre menu a comparsa definisce il motivo del tratto (continuo, tratteggiato, punteggiato e così via). Il menu a comparsa al centro determina l’aspetto del tratto in corrispondenza delle estremità: l’opzione Troncato termina la linea tagliandone l’estremità con un angolo perpendicolare alla linea stessa, mentre le opzioni Arrotondato e Squadrato consentono alla linea di estendersi oltre il suo punto terminale, in base allo spessore del tratto. Il terzo menu a comparsa determina l’aspetto del tratto in corrispondenza degli angoli: Normale crea un angolo acuto, Arrotondato crea un angolo arrotondato e Spuntato crea un angolo tagliato in punta.





Creazione di ombre per gli oggetti con la finestra di impostazioni Ombra


La finestra di impostazioni Ombra consente di creare un’ombra dietro gli oggetti selezionati.




[image: La finestra di impostazioni Ombra]


	Utilizza il menu a comparsa per scegliere se applicare un’ombra all’oggetto selezionato, e se questa debba essere visualizzata davanti agli oggetti oppure dietro, sullo stesso livello, oppure se debba essere interna (una novità di OmniGraffle 6.1). Se decidi di visualizzare le ombre davanti agli oggetti sullo stesso livello, è importante definire l’ordine degli oggetti; puoi riordinarli con i comandi Porta in primo piano/in avanti e Porta in fondo/indietro nel menu Disposizione.

	Inserisci un numero nel campo sfocatura oppure utilizza i tasti freccia per definire quanto l’ombra debba essere netta o sfocata.

	Trascina il mirino nel controllo distanza o inserisci numeri nei campi distanza per impostare la distanza tra l’ombra e l’oggetto.

	Fai clic sul riquadro colore a sinistra per scegliere un colore per l’ombra; una scelta consigliata è il nero parzialmente trasparente.





Scelta di una forma con la finestra di impostazioni Forma


Se hai selezionato un oggetto forma, questa finestra di impostazioni consente di trasformarlo in vari modi.




[image: La finestra di impostazioni Forme]


	[image: La tavolozza Forma]Per modificare la forma (ad esempio, da un rettangolo a un cerchio), fai clic sul menu nella parte superiore della finestra di impostazioni per visualizzare la tavolozza Forma (a destra). Essa include tutte le forme integrate di OmniGraffle, oltre a tutte le forme personalizzate create da te.

	Utilizza il campo Imposta raggio dell’angolo per impostare il livello di arrotondamento degli angoli della forma; inserisci 0 per angoli perfettamente a punta.






	(Versione Pro) Con più forme selezionate, utilizza il pulsante Combina forme come strumento alternativo per creare forme personalizzate. Tra le azioni disponibili: Unisci forme, Interseca forme, Sottrai forme e Annulla combinazione forme. Anche se OmniGraffle farà il possibile per conservare tutti i dati associati agli oggetti combinati, alcuni (testo in particolare) potranno andare persi quando utilizzi l’azione Annulla combinazione forme.

	(Versione Pro) Fai clic sulla casella di controllo Modifica punti per convertire la forma in un oggetto personalizzato con punti di Bézier modificabili.








Suggerimento
 Quando attivi Modifica punti, alcuni dei punti di controllo potrebbero venire nascosti sotto una o più delle maniglie di ridimensionamento dell’oggetto. In questo caso puoi fare clic tenendo premuto Opzione e Comando su un punto di ridimensionamento per selezionare il punto di controllo.







Definizione degli attributi e dei comportamenti linea con la finestra di impostazioni Linea


Utilizza questa finestra di impostazioni per configurare le proprietà di una linea utilizzata per collegare oggetti.




[image: La finestra di impostazioni Linea]


	Utilizza il menu a comparsa in alto per impostare l’andamento della linea dall’origine alla destinazione:



	Retta per una linea che rappresenta il percorso più breve possibile tra i punti.

	Curva per una linea che curva per toccare ogni punto.

	Ortogonale per una linea che si muove sempre in orizzontale o in verticale.

	Bézier per una linea con punti di controllo che puoi regolare con lo strumento di selezione.




	Al centro della finestra di impostazioni Linea troverai due menu a comparsa a destra e a sinistra, che consentono di impostare l’aspetto della coda e della testa della linea. Fai clic sul pulsante di inversione per invertire i punti di origine e destinazione della linea.


	Utilizza i campi sotto i menu relativi alla coda e alla testa per modificare le dimensioni delle terminazioni della linea. Se hai impostato il tipo di linea su Ortogonale, puoi utilizzare il campo raggio della curva al centro per aggiungere una certa curvatura agli angoli della linea.


	Il menu Salti linea definisce il comportamento della linea quando incrocia altre linee; scegli uno dei tipi di salto per far sì che la linea passi sopra o sotto le altre linee, oppure scegli Ignora questa linea per impedire ad altre linee di passare sopra o sotto di essa. I salti dipendono dall’ordine delle linee interessate; puoi riordinare gli oggetti con i comandi Porta nel menu Disposizione.






Posizionamento di immagini all’interno di una forma con la finestra di impostazioni Immagine


Puoi utilizzare questa finestra di impostazioni per posizionare un’immagine all’interno di una forma. Nota che, anziché creare un oggetto e quindi aggiungere un’immagine, puoi semplicemente trascinare un file immagine da un’altra applicazione direttamente nell’area di disegno.




[image: La finestra di impostazioni Immagine]


	Utilizza il menu a comparsa Immagine per impostare un’immagine nella forma selezionata. Dopo aver impostato l’immagine, nel menu viene visualizzato il comando Rimuovi immagine.

	Quando cerchi un file immagine, hai la possibilità di creare un alias (o link) all’immagine, anziché aggiungerla direttamente al file di OmniGraffle. In questo caso, il documento di OmniGraffle dipende dal file immagine originale; l’alias non funzionerà se elimini l’immagine o apri il documento su un computer diverso. Se l’immagine dell’oggetto è collegata a un alias, nel menu a comparsa Immagine saranno disponibili alcuni comandi aggiuntivi: puoi aprire il file immagine originale, visualizzare il documento originale nel Finder oppure smettere di utilizzare l’alias e incorporare una copia dell’immagine nel documento di OmniGraffle.

	Un altro modo per impostare un’immagine è trascinando il relativo file da un’altra applicazione direttamente nel riquadro immagine, o sull’oggetto forma.

	Il primo pulsante visualizza l’immagine con le proporzioni naturali, con posizione e livello di zoom impostati mediante i controlli sottostanti. Il secondo pulsante consente di modificare l’immagine in modo che si adatti all’oggetto. Il terzo pulsante determina l’affiancamento dell’immagine all’interno dell’oggetto con effetto mosaico.

	Le distanze di posizionamento sono disponibili se stai visualizzando l’immagine con le proporzioni naturali, come impostato con il primo dei tre pulsanti indicati sopra. Puoi inserire una percentuale positiva o negativa, oppure trascinare l’immagine all’interno del riquadro immagine per specificare l’area desiderata.

	I controlli di zoom sono sempre disponibili, tranne quando stai modificando l’immagine per adattarla alla forma. Puoi inserire una percentuale di zoom, oppure trascinare il cursore, per ingrandire o ridurre l’immagine.

	Puoi rendere trasparente l’immagine e rendere così visibile il riempimento dell’oggetto, diminuendo il valore del campo opacità, oppure trascinando il cursore opacità.





Modifica della dimensione e della posizione degli oggetti con la finestra di impostazioni Geometria


Questa finestra di impostazioni consente di gestire posizione e orientamento di un oggetto.




[image: La finestra di impostazioni Geometria]


	Per ruotare l’oggetto, inserisci un valore in gradi nel campo rotazione oppure trascina il controllo circolare.


	I primi due campi in alto contengono le coordinate X e Y (orizzontali e verticali) degli oggetti selezionati; il valore rappresenta la distanza tra l’origine dell’area di disegno e l’angolo superiore sinistro dell’oggetto (valore che potrebbe non essere ovvio se l’oggetto è ruotato o capovolto). Se hai selezionato più oggetti, nei campi con valori diversi sono visualizzati due trattini (- -). Puoi inserire un nuovo valore X o Y per spostare un oggetto nell’area di disegno.


	I due campi successivi contengono i valori di Larghezza e Altezza per gli oggetti selezionati. Se hai selezionato più oggetti, nei campi con valori diversi sono visualizzati due trattini (- -). Immetti un nuovo valore di larghezza o altezza per ridimensionare un oggetto nell’area di disegno.


	Fai clic sui pulsanti di capovolgimento per capovolgere l’oggetto in orizzontale o in verticale.


	Accanto ai pulsanti di capovolgimento è presente un menu a comparsa con le seguenti opzioni:



	Nessuna scala: di default, gli oggetti disegnati nell’area di disegno non vengono ridimensionati né riadattati in termini di proporzioni.


	Mantieni proporzioni: gli oggetti disegnati o ridimensionati vengano adattati in termini di proporzioni. Sono inoltre presenti tre opzioni aggiuntive relative alle proporzioni:



	Scala tratto: ridimensiona il tratto dell’oggetto in proporzione.

	Scala font: ridimensiona il testo all’interno dell’oggetto in proporzione.

	Scala tratto e font: ridimensiona il tratto dell’oggetto e il testo in proporzione.










Se hai selezionato un’etichetta di linea, diventano attivi due controlli ulteriori:


[image: Controlli geometria aggiuntivi per le etichette]

Utilizza il menu a comparsa per impostare l’aspetto del testo dell’etichetta rispetto alla linea. Tra le opzioni: Orizzontale, Verticale, Parallela, Perpendicolare, Indipendente e Segue il percorso. Utilizza il cursore accanto al menu a comparsa per modificare la posizione dell’etichetta rispetto alla linea.



Posizionamento di precisione degli oggetti con la finestra di impostazioni Allineamento


Utilizza questa finestra di impostazioni per allineare e distanziare gli oggetti in modo uniforme.




[image: La finestra di impostazioni Allineamento]


	Utilizza il menu a comparsa nella parte superiore della finestra di impostazioni Allineamento per allineare gli oggetti l’uno rispetto all’altro, o rispetto all’area di disegno. Se l’opzione Allinea all’area di disegno è selezionata, i pulsanti di allineamento e di distribuzione considerano i margini dell’area di disegno come "oggetti" ai fini della disposizione degli oggetti selezionati. In questo modo potrai allineare gli oggetti rispetto ai margini di un’area di disegno, oppure distribuirli uniformemente tra i margini dell’area.

	La matrice di nove pulsanti a sinistra consente di modificare la funzionalità dei pulsanti di allineamento. Essa rappresenta tutte le combinazioni possibili tra l’allineamento verticale in alto, al centro e in basso, e quello orizzontale a sinistra, al centro o a destra. Se, ad esempio, desideri allineare gli oggetti rispetto ai relativi angoli in alto a destra, fai clic sul pulsante in alto a destra nella matrice.

	Accanto alla matrice di pulsanti sono presenti i pulsanti di allineamento. La relativa icona si modifica per riflettere lo stato della matrice di pulsanti. Fai clic sul pulsante di allineamento orizzontale per allineare gli oggetti selezionati orizzontalmente. Fai clic sul pulsante di allineamento verticale per allineare gli oggetti selezionati verticalmente. La posizione del primo oggetto selezionato rimane invariata; gli altri oggetti selezionati si spostano per allinearsi a esso. Questi pulsanti sono utili solo se hai selezionato almeno due oggetti.

	Accanto ai pulsanti di allineamento sono presenti due pulsanti di distribuzione. Fai clic sul pulsante di distribuzione orizzontale per distribuire uniformemente gli oggetti selezionati nell’area compresa tra gli oggetti all’estrema sinistra e quelli all’estrema destra. Fai clic sul pulsante di distribuzione verticale per distribuire uniformemente gli oggetti selezionati nell’area compresa tra gli oggetti in alto e quelli in basso. Questi pulsanti sono utilizzabili solo se sono selezionati almeno tre oggetti.

	A destra si trovano due campi e i rispettivi pulsanti di spaziatura. Inserisci un valore nel campo in alto e fai clic sul pulsante di spaziatura orizzontale per definire la quantità specifica di spazio orizzontale tra gli oggetti selezionati. Inserisci un valore nel campo in basso e fai clic sul pulsante di spaziatura verticale per definire la quantità specifica di spazio verticale tra gli oggetti selezionati. Questi pulsanti sono utili solo se hai selezionato almeno due oggetti.





Le finestre di impostazioni Tipo


Consentono di gestire l’aspetto tipografico degli oggetti selezionati.


Scelta di font, dimensione e colore con la finestra di impostazioni Font


Utilizza questa finestra di impostazioni per modificare le proprietà del font degli oggetti selezionati, inclusi stile, dimensione e colore.




[image: La finestra di impostazioni Font]


	Fai clic sul pulsante [image: pulsante del pannello Font] per aprire il pannello Font, in cui puoi scegliere una famiglia di caratteri, un carattere tipografico, impostare le dimensioni e altro ancora.




[image: Il pannello Font]


	Se non desideri utilizzare il pannello Font, puoi fare clic sul menu a comparsa accanto a esso per scegliere un font.

	Fai clic sul riquadro colore per scegliere un colore per il font.

	Inserisci un numero per impostare la dimensione in punti del testo.

	Scegli un carattere tipografico, se ce n’è uno disponibile per la famiglia di font che hai scelto.





Posizionamento e assegnazione di uno stile al testo con la finestra di impostazioni Testo


Puoi utilizzare questa finestra di impostazioni per controllare la posizione e l’aspetto del testo della forma selezionata.




[image: La finestra di impostazioni Testo]


	Utilizzando i pulsanti per l’allineamento orizzontale, puoi allineare a sinistra, centrare, allineare a destra o giustificare il testo.

	Tre pulsanti ti consentono di controllare il comportamento degli elementi quando il testo eccede i limiti della forma che lo contiene. Puoi scegliere di far sì che il testo fuoriesca dalla forma, che venga nascosta la parte di testo in eccesso, oppure decidere di ridimensionare la forma in modo che si adatti al testo. In quest’ultimo caso, la dimensione dell’oggetto potrà essere modificata manualmente solo in orizzontale, mentre si modificherà automaticamente in verticale, in base al testo. Seleziona la casella di controllo Adatta alla forma per limitare l’ampiezza del testo facendola rientrare entro i valori impostati nella sezione Distanza testo sottostante.

	Sono disponibili tre pulsanti per impostare l’allineamento verticale del testo; puoi allinearlo in alto, al centro o in basso rispetto alla forma.

	A destra sono disponibili i controlli per impostare Crenatura (la spaziatura automatica dei caratteri, per conferire al testo un aspetto più omogeneo), Tracking (la spaziatura manuale tra i caratteri), Spazio tra linee (la distanza tra le linee) e Margini (la distanza tra il testo e i margini dell’area di testo). Questi controlli sono abilitati o disabilitati in base ad altri controlli della finestra di impostazioni, o in base alla quantità di testo presente nell’oggetto.






Posizione e rotazione di testo con la finestra di impostazioni Distanze (versione Pro)


Questa finestra di impostazioni include i controlli Distanza testo e Rotazione testo.




[image: La finestra di impostazioni Distanze]

Di default, l’opzione Utilizza distanze di default è attivata. Se deselezioni questa opzione, puoi adattare la posizione del testo utilizzando i quattro campi di immissione:



	Distanza testo da sinistra

	Regola la posizione del testo dal margine sinistro dell’oggetto.


	Distanza testo dall’alto

	Regola la posizione del testo dal margine superiore dell’oggetto.


	Larghezza

	Regola la larghezza della casella di testo.


	Altezza

	Regola l’altezza della casella di testo.




Puoi utilizzare il valore di rotazione del testo per determinare quale sarà l’aspetto del testo alla rotazione dell’oggetto. Di default è attiva l’opzione Rotazione relativa, il che significa che il testo all’interno di un oggetto manterrà la sua posizione relativa alla rotazione dell’oggetto. Disabilita questa funzione per impostare la rotazione del testo in modo indipendente dall’oggetto che lo delimita. Per ruotare il testo inserisci un valore di rotazione nel campo oppure trascina il controllo circolare.






Le finestre di impostazioni Proprietà (versione Pro)


Le finestre di impostazioni Proprietà, disponibili solo in OmniGraffle Pro, consentono di gestire le proprietà avanzate degli oggetti selezionati.




Modifica della modalità di connessione degli oggetti con la finestra di impostazioni Connessioni (versione Pro)


Puoi utilizzare questa finestra di impostazioni per controllare la modalità di connessione tra gli oggetti.


[image: La finestra di impostazioni Connessioni]


	Disabilita Consenti connessioni da linee per impedire che le linee di connessione utilizzino gli oggetti selezionati come origine o destinazione.


	Se hai selezionato un gruppo o una tabella, puoi scegliere se le linee di connessione possono connettersi ai singoli oggetti del gruppo oppure solo al gruppo nell’insieme.


	Il menu a comparsa contiene un gruppo di preimpostazioni magnete che puoi selezionare per l’oggetto forma selezionato. I magneti sono punti su un oggetto forma che attraggono le linee di connessione. Puoi scegliere di non applicare alcun magnete, di posizionare i magneti secondo i punti cardinali (nord, sud, est e ovest), di applicare i magneti a ogni vertice (angolo), oppure di applicare un certo numero di magneti su ogni lato della forma.



Nota
 Le opzioni Magnete sono reperibili nel menu Modifica della versione standard di OmniGraffle 6.1.




Se selezioni un certo numero di magneti da applicare su ogni lato e poi tieni premuto Maiuscole mentre apri il menu a comparsa e selezioni un altro numero, i due numeri vengono sommati; in questo modo puoi aggiungere fino a 10 magneti per lato.


Naturalmente, puoi sempre utilizzare lo strumento Magnete per personalizzare la disposizione dei magneti per una forma.


	Se è selezionata una linea, diventano disponibili le caselle di controllo Linee. Deseleziona la casella di controllo Consenti connessioni ad altri oggetti per impedire che la linea utilizzi un oggetto come origine o destinazione. Deseleziona la casella di controllo Crea etichette dalle forme per impedire che sia possibile trascinare una forma sulla linea convertendola così in un’etichetta di linea; l’associazione delle etichette esistenti viene mantenuta.


	Utilizza il menu a comparsa Posizione per assegnare una classificazione gerarchica agli oggetti selezionati


	Posizione di default lascia che sia OmniGraffle a decidere la posizione in base alle connessioni.

	Posizione minima posiziona gli oggetti in alto nella gerarchia.

	Posizione massima posiziona gli oggetti in fondo alla gerarchia.

	Stessa posizione assicura che gli oggetti siano posizionati sullo stesso livello.




Queste assegnazioni non modificano le direzioni delle linee di connessione, quindi potrai sempre selezionare tutti gli oggetti e scegliere Posizione di default per ripristinare la posizione normale.






Aggiunta di dati agli oggetti con la finestra di impostazioni Nota (versione Pro)


La finestra di impostazioni Nota contiene un campo per l’inserimento di testo associato con l’oggetto selezionato e una tabella di dati personalizzati.
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La nota può essere formattata come RTF, utilizzando quindi tutti gli stili di font e i colori disponibili in OmniGraffle. Quando posizioni il puntatore sopra un oggetto con una nota, il testo della nota viene visualizzato sopra l’oggetto, sotto forma di etichetta informativa mobile.


Puoi utilizzare la tabella dei dati personalizzati per memorizzare informazioni di riferimento sull’oggetto. I dati personalizzati vengono registrati come coppie chiave/valore. La chiave è come un’etichetta per il tipo di informazione che stai memorizzando, il valore è l’informazione stessa.


Immagina ad esempio, nel diagramma di un network di computer, di voler assegnare un numero di modello a ogni componente. Fai clic sulla riga segnaposto o sul pulsante + per creare una nuova coppia chiave/valore. Nella colonna Chiave, dovrai inserire il Numero parte e nel campo Valore, ad esempio, A1181. Questi dati non influenzano la funzionalità di OmniGraffle; si tratta semplicemente di un modo per memorizzare informazioni di uso personale relative a oggetti nel diagramma. Per rimuovere una riga di dati, fai clic sul pulsante "x" sul lato destro della riga.


Le note all’interno degli oggetti sono reperibili tramite la funzione di ricerca Spotlight di OS X, nel caso avessi la necessità di trovare diagrammi OmniGraffle contenenti determinate parole.



Aggiunta di interattività gli oggetti con la finestra di impostazioni Azione (versione Pro)


La finestra di impostazioni Azione determina il comportamento dell’applicazione quando fai clic sull’oggetto selezionato con lo strumento Sfoglia azione[image: Lo strumento Sfoglia] nella barra degli strumenti. L’azione di default è Non fare niente. Indipendentemente dal numero di clic non succederà nulla.
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Se scegli Apri un URL o Apri un file, viene visualizzato un campo di testo dove è possibile immettere un URL o un percorso di file, insieme a due pulsanti: Scegli file e Apri. Fai clic su Scegli file per selezionare un file sul disco rigido del tuo Mac. Nota che i percorsi di file sono relativi: partono dalla cartella che contiene il documento su cui stai lavorando, non dalla root (cartella di origine) del disco rigido. Fai clic sul pulsante Apri per cercare di aprire il documento o l’URL specificato. Quando fai clic sull’oggetto, il documento o l’URL viene aperto nell’applicazione adeguata.


Se scegli Esegui uno script, viene visualizzato un campo di testo per inserire un AppleScript. Lo script inserito è eseguito in modo che self faccia riferimento all’oggetto su cui hai fatto clic. Fai clic sul pulsante Controlla sintassi per assicurarti che l’AppleScript sia corretto, quindi scegli Esegui script per provarlo. In Modalità presentazione (Opzione-Comando-P), lo script viene eseguito quando si fa clic su un oggetto cui può essere collegata un’azione.


Se scegli Passa altrove, viene visualizzato un altro menu a comparsa che ti consente di scegliere la destinazione all’interno del documento corrente. Puoi passare a un’area di disegno specifica, all’area di disegno successiva o precedente, oppure a un punto o a un oggetto specifico in una qualsiasi delle aree di disegno. Alcune di queste opzioni offrono una piccola anteprima dell’area di disegno, su cui puoi fare clic o che puoi trascinare per indicare l’oggetto da evidenziare, il punto rispetto al quale centrare la visualizzazione o al quale applicare lo zoom.


Se scegli Mostra o nascondi livelli, puoi decidere se mostrare, nascondere o alternare la visibilità di qualsiasi livello dell’area di disegno corrente.





Le finestre di impostazioni Area di disegno


Consentono di gestire l’aspetto e le proprietà delle aree di disegno correnti o selezionate.


Modifica di proporzioni e dimensioni dell’area di disegno con le finestre di impostazioni Dimensione di Area di disegno


Utilizza questa finestra di impostazioni per modificare l’area di disegno, le sue dimensioni sulle pagine stampate oppure per impostare le unità di misura da utilizzare.
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	Quando stampi, se è attiva l’opzione Stampa su un solo foglio, l’area di disegno verrà ridimensionata per poter essere stampata su un foglio singolo, indipendentemente dalle dimensioni sullo schermo.

	Seleziona Dimensioni basate sui fogli per fare in modo che i margini dell’area di disegno si sovrappongano a quelli delle pagine. Questa opzione consente di evitare che l’area di disegno termini in mezzo a una pagina.

	Se selezioni Dim. autom. area disegno, le dimensioni dell’area di disegno si modificheranno per adattarsi agli oggetti creati.

	I campi di Dimensioni area di disegno consentono di gestire l’altezza e la larghezza dell’area di disegno. Puoi utilizzare qualsiasi unità disponibile nel Righello oppure inserire un numero di pagine.

	L’Orientamento delle pagine può essere verticale o orizzontale, oppure quello definito nelle impostazioni usa formato di stampa, che è l’impostazione di default.






	(Versione Pro) Imposta la rappresentazione desiderata di un "punto" come visualizzato sullo schermo su Zoom 100% in modo che si adatti alle tue esigenze di stampa o alla densità di pixel dello schermo (l’impostazione di default è 1 punto Apple).







La finestra di impostazioni Riempimento di Area di disegno


Seleziona un’area di disegno facendo clic sulla relativa anteprima nella barra laterale per modificarne le proprietà del riempimento di sfondo. Come con la finestra di impostazioni Riempimento oggetto è possibile scegliere tra nove stili di riempimento e modificare i vari parametri di ciascuno.
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La finestra di impostazioni Immagine di Area di disegno


Puoi anche aggiungere un’immagine a un’area di disegno. È sufficiente fare clic sull’area di disegno nella barra laterale e quindi utilizzare la finestra di impostazioni Immagine di sfondo per inserire un’immagine, analogamente all’operazione eseguita nella finestra di impostazioni Immagine oggetto.




[image: La finestra di impostazioni Immagine]

Utilizza i controlli a sinistra del pulsante Maschera per ridimensionare manualmente, ampliare o affiancare l’immagine inserita. Utilizza la griglia di quattro campi per posizionare l’immagine da sinistra, dall’alto, ridimensionata in orizzontale o in verticale. Utilizza il cursore nella parte inferiore della finestra di impostazioni per modificare l’opacità dell’immagine. 



La finestra di impostazioni Unità


Utilizza la finestra di impostazioni Unità per determinare l’unità di misura da utilizzare per l’area di disegno e i relativi righelli, e per impostare la scala e i punti di origine.




[image: La finestra di impostazioni Unità]

Unità


Il menu a comparsa Unità consente di impostare il tipo di unità di misura da utilizzare per l’area di disegno corrente. Nel menu sono indicate tutte le unità supportate da OmniGraffle, insieme alle relative abbreviazioni standard.


La dimensione reale del diagramma non cambia al modificarsi delle unità, viene semplicemente misurata in modo diverso. Il righello e le finestre di impostazioni mostrano le misure nell’unità selezionata in questo menu.


Le unità contrassegnate con un asterisco (*) possono essere utilizzate come unità dell’area di disegno. Questo significa che, quando configuri un valore di Proporzioni unità (vedi la sezione successiva), nella parte a sinistra dell’equazione, relativa alla "dimensione reale", sarà possibile utilizzare solo tale valore. Nella parte a destra dell’equazione di scala, relativa alla "dimensione teorica", è possibile utilizzare qualsiasi tipo di unità.


Proporzioni unità


Il menu a comparsa Proporzioni unità può essere utilizzato per interpretare semplici espressioni di scala. Di default, la scala si basa sull’elemento selezionato nel menu a comparsa Unità. Ad esempio, se imposti Unità su piedi (ft), nel menu a comparsa Scala verrà visualizzato 12’’ = 1 ft.


Se scegli Personalizzato dal menu a comparsa Scala, è possibile modificare la scala per adattarla al progetto corrente. Ad esempio, se inserisci 1 cm = 1 m, il valore di 1 centimetro sul righello diventa pari a 1 metro, gli oggetti sull’area di disegno larghi 2 centimetri diventano larghi 2 metri e così via. L’impostazione relativa alle unità si modifica in base al secondo valore nell’equazione.


Puoi anche inserire una proporzione. Se, ad esempio, imposti una Scala personalizzata di 1:12, le unità del righello rimangono invariate, ma gli oggetti nell’area di disegno diventano 12 volte più grandi.


Se hai già definito una scala ed esegui direttamente la conversione in un’altra, le dimensioni reali degli oggetti nell’area di disegno si modificheranno per adattarsi alla nuova scala. Se, ad esempio, stai utilizzando una scala per cui 1 cm = 1 m, e quindi passi a 2 cm = 1 m, la distanza tra i segni sul righello raddoppia e gli oggetti nell’area di disegno, rimanendo fedeli al righello, diventano due volte più grandi sullo schermo. Per utilizzare una nuova scala senza ridimensionare gli oggetti, utilizza la sezione Reimposta scala: del menu a comparsa Unità. 


Punti di origine dell’area di disegno


Di default, l’angolo più in alto all’estrema sinistra di un’area di disegno rappresenta la sua origine, ovvero il punto di partenza per la misurazione dei righelli, con coordinate 0,0. Per modificare l’origine, inserisci i valori nei due campi Origine, oppure trascina l’origine dall’angolo in cui i righelli si incontrano. Le coordinate della finestra di impostazioni Geometria si basano su questo punto di origine.



Configurazione di una griglia con la finestra di impostazioni Griglia


Utilizza questa finestra di impostazioni per definire nell’area di disegno una griglia utilizzabile per mantenere il corretto allineamento degli oggetti.
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Nei due campi nella parte superiore della finestra di impostazioni è possibile impostare, rispettivamente, i valori di spaziatura della griglia principale e della griglia secondaria:



	Il campo Spaziatura griglia principale definisce la grandezza di ogni quadrato della griglia principale. Fai clic sul riquadro colore accanto al campo per scegliere un colore per la griglia principale.

	Il campo Passi griglia secondaria definisce il numero di quadrati della griglia secondaria che devono essere contenuti in un quadrato della griglia principale. Ad esempio, se la diagonale dei quadrati della griglia principale è di 100 pixel, e in ogni quadrato sono contenuti 10 passi della griglia secondaria, la diagonale dei quadrati nella griglia secondaria sarà pari a 10 pixel. Fai clic sul riquadro colore accanto al campo per scegliere un colore per la griglia secondaria.




Le caselle di controllo sotto i campi Spaziatura griglia principale e secondaria consentono di controllare ulteriormente la modalità di utilizzo della griglia e il suo aspetto:



	Se è selezionata la casella di controllo Fissa sulla griglia, in caso di creazione o di spostamento tutti gli oggetti si adattano alla griglia. Per bloccare gli oggetti già presenti nell’area di disegno, utilizza il pulsante sottostante, Allinea alla griglia.

	Seleziona In primo piano per rendere visibile la griglia davanti a tutti gli oggetti nell’area di disegno.

	Seleziona Mostra linee griglia per visualizzare le linee della griglia secondaria sull’area di disegno.

	Seleziona Mostra principali per rendere visibili anche le linee della griglia principale, più spesse.

	Seleziona Stampa griglia per includere la griglia nella stampa.





Suggerimento
 Scegli Disposizione ▸ Griglia ▸ Allinea oggetti alla griglia (Opzione-Comando-[) per allineare immediatamente tutti gli oggetti selezionati alla griglia.






La finestra di impostazioni Dati di Area di disegno (versione Pro)


Puoi anche modificare la nota e gli altri metadati di un’area di disegno. È sufficiente fare clic sull’area di disegno nella barra laterale e quindi utilizzare la finestra di impostazioni Dati di Area di disegno per aggiungere metadati relativi all’area di disegno.
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Come per i dati aggiunti mediante la finestra di impostazioni Nota proprietà, queste informazioni vengono utilizzate principalmente a scopi di indicizzazione e non influenzano in alcun modo l’aspetto del documento di OmniGraffle.





Disposizione automatica degli oggetti con la finestra di impostazioni Layout diagramma


Utilizza questa finestra di impostazioni per assegnare automaticamente un layout alle forme in base alle relazioni logiche stabilite dalle linee di connessione esistenti tra di esse.




Utilizza il menu a comparsa Tipo di riempimento (il pulsante a sinistra) per selezionare uno dei quattro tipi di layout: Gerarchico (l’opzione di default), Centralizzato, Circolare e Radiale. I vari controlli all’interno della finestra di impostazioni Layout diagramma variano a seconda del tipo di layout selezionato.



	Gerarchico

	Il layout gerarchico crea livelli di oggetti con la stessa rilevanza, che si sviluppano in un’unica direzione.
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	Centralizzato

	Il layout centralizzato si sviluppa in direzioni semi casuali a partire dal centro, anziché in una direzione particolare a partire dal margine.
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	Circolare

	Il layout circolare dispone forme collaterali in un cerchio intorno al relativo elemento padre.
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	Radiale

	Il layout radiale dispone forme collaterali in archi intorno al relativo elemento padre.
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Quando utilizzi un layout gerarchico:



	I pulsanti relativi alla direzione modificano il punto di inizio degli oggetti di livello superiore e la disposizione degli oggetti di livello inferiore a partire da tale punto.

	Il campo Separazione posizioni controlla la distanza di ogni singolo livello di oggetti dal successivo.

	Il campo Separazione oggetto controlla la distanza di ogni singolo oggetto dagli altri sullo stesso livello.




Quando utilizzi altri metodi di layout:



	Le linee di connessione si allungano e si accorciano, ma puoi regolarne la lunghezza media trascinando il cursore Lunghezza linea.

	Il cursore Allontanamento forme definisce la forza con cui le forme cercano di evitare di avvicinarsi l’una all’altra. Se i valori di repulsione forma e lunghezza linea sono sufficientemente ridotti, è possibile sovrapporre le forme.




Infine, puoi attivare Layout automatico per fare in modo che OmniGraffle distribuisca gli oggetti nell’area di disegno ogni volta che le connessioni tra loro si modificano.



Le finestre di impostazioni Documento


Consentono di gestire le proprietà del documento.


La finestra di impostazioni Formato


Il menu a comparsa determina se il documento viene salvato come file flat o come pacchetto di file:





	Autom. (pacchetto/file flat)

	Questa è l’opzione di default; quando è selezionata, in OmniGraffle viene stabilito automaticamente il formato di file più adatto in base agli oggetti nel file.


	Salva come file flat

	Un file flat è un singolo documento sul disco nel quale sono integrate tutte le immagini associate.


	Salva come pacchetto

	Un pacchetto di file è in realtà una cartella che si presenta come un singolo documento, e contiene al suo interno le immagini associate come singoli elementi.




In alcuni casi specifici, una delle due opzioni può essere più indicata dell’altra; in caso di dubbio, ti consigliamo di scegliere l’impostazione Automatico.
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Generalmente, i documenti OmniGraffle sono file di testo basati su un "elenco proprietà" ("property list"). Se è attiva l’opzione Comprimi su disco, il documento viene invece salvato in formato binario; questo formato occupa uno spazio su disco inferiore ma il suo contenuto non può essere letto da script o editor di testo. Se non hai l’esigenza di aprire un documento di OmniGraffle con un editor di testo, puoi optare tranquillamente per la compressione dei file. Non avrai problemi e otterrai file di dimensioni leggermente minori.



La finestra di impostazioni Margini


Consente di specificare i margini di pagina; in alternativa puoi scegliere Usa margini stampante per impostare i margini di default su quelli definiti dal driver della stampante (o da eventuali impostazioni personalizzate definite in File ▸ Formato di stampa).
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Archiviazione delle informazioni sul documento nella finestra di impostazioni Dati


Utilizzando la finestra di impostazioni Dati documento puoi archiviare vari tipi di informazioni utili relative a un documento. I campi disponibili sono Oggetto, Copyright, Versione, Descrizione e Commenti. Il menu a comparsa include opzioni per l’aggiunta di informazioni su Autori del documento, Organizzazioni, Lingue, Parole chiave e Progetti.
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Tutti questi dati sono disponibili tramite la funzionalità di ricerca Spotlight di OS X, per facilitare la ricerca dei diagrammi.



Utilizzo degli stencil per conservare e condividere oggetti utilizzati con frequenza


[image: La visualizzazione predefinita di primo livello della Libreria stencil]Uno stencil è una raccolta di oggetti utili che puoi trascinare nei diagrammi. Per visualizzare gli stencil disponibili (o quelli aggiunti da te), scegli Impostazioni ▸ Stencil (Comando-6), oppure fai clic sul pulsante più a destra nella parte superiore della barra laterale Impostazioni.





	Puoi spostarti all’interno della gerarchia della raccolta di stencil utilizzando i pulsanti Indietro e Avanti.

	Inserisci una stringa nel campo Cerca per individuare stencil con nome oppure testo o note corrispondenti alla stringa di ricerca.

	Seleziona uno stencil nell’elenco per visualizzarne il contenuto; seleziona una cartella per visualizzare il contenuto di tutti gli stencil presenti nella cartella.

	Con uno stencil o cartella selezionata, utilizza i tre pulsanti a destra del campo di ricerca per modificare la modalità di visualizzazione degli stencil nella barra laterale: come gruppo compresso, tabella o elenco con anteprime e metadati.

	Se non desideri utilizzare l’intero oggetto, ma solo uno stile o tutti gli stili dell’oggetto stesso, trascina uno stile dal vassoio stile su un oggetto del documento.




Per utilizzare uno stencil, trascinalo dalla Libreria stencil in un punto qualsiasi dell’area di disegno. Viene creata una copia dell’oggetto mentre l’originale rimane nella Libreria stencil; puoi quindi creare tutte le copie che desideri. Inoltre, puoi adottare gli stessi accorgimenti di selezione applicabili all’area di disegno, ad esempio tenere premuto il tasto Comando e fare clic oppure trascinare un rettangolo per selezionare più oggetti, o tenere premuto il tasto Opzione e trascinare un oggetto per creare una copia.


Per cercare uno stencil, digita nel campo Cerca nella parte superiore della barra laterale Impostazioni. OmniGraffle passerà al setaccio i tuoi stencil per aiutarti a trovare quello che desideri. Gli stencil corrispondenti vengono visualizzati nella sezione Risultati di ricerca dell’elenco stencil. Generalmente, se un oggetto in uno stencil corrisponde alla stringa di ricerca, nei risultati vengono visualizzati tutti gli oggetti dello stencil. Durante la ricerca all’interno di una cartella o stencil, tuttavia, il campo di ricerca funge da filtro, mostrando solo oggetti corrispondenti al testo del filtro.


Per creare un nuovo stencil, scegli File ▸ Nuova risorsa ▸ Nuovo stencil dalla barra dei menu. Puoi modificare il documento visualizzato come un normale diagramma di OmniGraffle. Durante il lavoro, nella finestra dello stencil verrà visualizzata un’anteprima. Quando hai terminato di modificare lo stencil, seleziona File ▸ Salva (Comando-S).


Per modificare uno stencil, aprilo nel Browser delle risorse (Maiuscole-Comando-N). Quindi, modifica e salva lo stencil come un normale documento di OmniGraffle.







Nozioni di base sul disegno


OmniGraffle si basa essenzialmente sul disegno. Sia che tu stia creando le forme di base per un organigramma o il prototipo di un’interfaccia utente per un’app per iOS o Mac, OmniGraffle include tutti gli strumenti necessari per alimentare la tua creatività.




Prima di cominciare, però, è sicuramente utile dedicare un po’ di tempo ad acquisire alcuni dei principi fondamentali collegati all’attività di disegno in OmniGraffle. Esistono molti consigli e trucchi che possono aiutarti a padroneggiare OmniGraffle in brevissimo tempo.



Creazione di forme


La modalità più semplice per creare una forma consiste nell’utilizzo dello strumento Forma. Seleziona lo strumento Forma nella barra degli strumenti (nota che l’aspetto di questo strumento potrebbe variare, se ne hai modificato lo stile).




[image: Strumenti]

Con lo strumento Forma selezionato, trascina sull’area di disegno fino a ottenere una forma dalle dimensioni desiderate. Non è necessario che la forma sia perfetta; per impostare una dimensione esatta, utilizza la finestra di impostazioni Geometria dell’oggetto (Comando-1).


[image: Disegno di una forma]

Quando disegni una forma, il puntatore del mouse si trasforma in una serie di mirini. La forma disegnata acquisisce lo stile corrente nel riquadro stile. Lo stile di default corrisponde a un riquadro con riempimento bianco e un semplice tratto nero. Fai clic e trascina per disegnare la forma: vedrai apparire un riquadro che indica le dimensioni dell’oggetto che stai disegnando. Tieni premuto il tasto Maiuscole mentre disegni per limitare le dimensioni della forma e ottenere un quadrato o un cerchio perfetto.



Selezione, ridimensionamento e spostamento di oggetti


Per selezionare un oggetto, assicurati anzitutto di utilizzare lo strumento Selezione ([image: Lo strumento Selezione]), quindi fai clic sull’oggetto. L’oggetto viene evidenziato e, se è possibile ridimensionarlo, lungo i suoi margini vengono visualizzate otto maniglie.




[image: Seleziona un oggetto da ridimensionare trascinando una delle otto maniglie]

Se hai selezionato due o più oggetti, le otto maniglie di ridimensionamento vengono visualizzate nell’area degli oggetti selezionati. Questo ti consente prima di posizionare gli oggetti nell’area di disegno, e quindi di ridimensionare gli oggetti selezionati come desideri.


[image: Con due oggetti selezionati, le otto maniglie di ridimensionamento si spostano per includere l’area occupata da tali oggetti.]

Dopo aver selezionato un oggetto, puoi modificarne l’aspetto mediante le finestre di impostazioni, oppure utilizzare i comandi di menu.



	Per ridimensionare un oggetto, selezionalo e quindi trascina una delle maniglie di ridimensionamento fino a ottenere le dimensioni desiderate.




[image: Seleziona e trascina una delle maniglie di ridimensionamento per ridimensionare un oggetto]


	Per selezionare o deselezionare più oggetti senza annullare la selezione già effettuata, tieni premuto il tasto Comando mentre fai clic sugli altri oggetti.




[image: Utilizzare il tasto Comando per selezionare o deselezionare più oggetti]


	Per selezionare contemporaneamente più oggetti adiacenti, fai clic su una zona vuota dell’area di disegno e trascina un riquadro intorno agli oggetti da selezionare. Se tieni premuto il tasto Opzione mentre trascini, verranno selezionati solo gli oggetti completamente inclusi nel rettangolo.




[image: Fai clic e trascina per selezionare più oggetti nell’area di disegno]


	Per ruotare un oggetto, tieni premuto il tasto Comando mentre passi il puntatore del mouse sopra una delle otto maniglie. Il puntatore si trasforma da controllo di ridimensionamento normale a curvo. Un controllo angolo viene visualizzato all’interno dell’oggetto, insieme a una finestra informativa che mostra i gradi dell’angolo.




[image: Rotazione di un oggetto]


	Per creare rapidamente una copia di un oggetto disegnato, tieni premuto il tasto Opzione e quindi fai clic e trascina l’oggetto che desideri copiare. Un duplicato esatto viene visualizzato nell’area di disegno; questo metodo è molto più rapido rispetto all’utilizzo di Copia e Incolla dal menu Modifica o delle rispettive abbreviazioni da tastiera.




[image: Trascina tenendo premuto il tasto Opzione per duplicare un oggetto]


	Per spostare un oggetto, utilizza lo strumento Selezione per fare clic e tenere premuto sull’oggetto, e quindi trascinalo nella nuova posizione. Le Guide smart per l’allineamento (le linee blu chiaro) consentono di allineare gli oggetti tra loro, mentre le Guide smart per la distanza sono visualizzate sotto gli oggetti per consentire di applicare a essi una spaziatura uniforme.




[image: Le Guide smart per l’allineamento e le Guide smart per la distanza consentono di allineare gli oggetti mentre vengono spostati all’interno dell’area di disegno]


	Per raggruppare più oggetti in modo che sia possibile spostarli o applicare loro uno stile come se fossero un oggetto unico, seleziona tutti gli oggetti e scegli Disposizione ▸ Raggruppa (Maiuscole-Comando-G).


[image: Puoi applicare stili e spostare gli oggetti raggruppati come se fossero uno solo]

Un gruppo si comporta come un oggetto singolo; puoi selezionarlo, spostarlo, ridimensionarlo, utilizzare le finestre di impostazioni per modificarne lo stile e le proprietà, collegare linee e così via. Qualsiasi oggetto può essere raggruppato, anche i gruppi.


Fai clic una volta per selezionare il gruppo e quindi fai di nuovo clic per selezionare un singolo elemento del gruppo. Puoi continuare a fare clic per selezionare gli elementi all’interno dei gruppi.


Per separare un gruppo, selezionalo e scegli Disposizione ▸ Separa (Maiuscole-Comando-U).







	(Versione Pro) Per combinare due o più oggetti, ad esempio, un cerchio sovrapposto a un rettangolo, e creare una forma unica, seleziona gli oggetti e quindi utilizza la finestra di impostazioni Oggetto Forme (Comando-1) per combinare le forme.




[image: Unisci due o più oggetti utilizzando la finestra di impostazioni Oggetto Forme]




Connessione di oggetti tramite linee


Puoi collegare qualsiasi coppia di oggetti con lo strumento Linea ([image: Lo strumento Linea]).





	Seleziona lo strumento Linea. Nota che questo strumento può apparire diverso se ne modifichi lo stile.

[image: Seleziona lo strumento Linea]



	Fai clic sul primo oggetto che desideri connettere per impostarlo come origine della linea. Noterai che, quando passi il puntatore del mouse sopra l’oggetto, attorno a esso viene visualizzato un bordo lampeggiante blu.

[image: Fai clic sul primo oggetto]



	Fai clic sul secondo oggetto che desideri connettere per impostarlo come destinazione della linea. Quando trascini la linea dal primo oggetto a quello successivo, noterai che il bordo blu lampeggiante viene visualizzato intorno all’oggetto verso il quale stai trascinando la linea.

[image: Quindi fai clic sul secondo oggetto]



	Una volta connessi tramite una linea, gli oggetti rimangono collegati indipendentemente da modifiche o spostamenti. Questo significa che l’integrità logica del diagramma verrà mantenuta indipendentemente dagli stili applicati agli oggetti.

[image: Una volta connessi con una linea, gli oggetti sono collegati tra loro]



	Puoi scollegare una linea da un oggetto selezionandola e quindi trascinando una delle sue estremità. Per eliminare la linea, è sufficiente selezionarla e premere Elimina.

[image: Disconnessione di linee]

[image: Disconnessione di linee]






Modifica di oggetti


Gli attributi di un oggetto possono essere modificati utilizzando le finestre di impostazioni Oggetto: dimensione, forma, colore, posizione e così via. Quando selezioni un oggetto, le relative finestre di impostazioni diventano disponibili sulla barra laterale a destra. Utilizza la finestra di impostazioni relativa all’attributo che desideri modificare. Le modifiche effettuate nella finestra di impostazioni saranno immediatamente visibili sull’oggetto dell’area di disegno.




Ad esempio, supponiamo che tu desideri modificare il colore di Riempimento all’interno del normalissimo oggetto bianco che hai appena creato:



	Seleziona l’oggetto nell’area di disegno.

[image: Seleziona l’oggetto]



	Seleziona la finestra di impostazioni Oggetto (Comando-1) sulla barra laterale a destra.

[image: Seleziona la finestra di impostazioni Oggetto]



	Apri la finestra di impostazioni Riempimento. Nella parte superiore della finestra troverai il menu a comparsa Tipo di riempimento; il menu a comparsa Colore riempimento si trova a sinistra. Per ora lasciamo il tipo di riempimento impostato su Tinta unita e a selezioniamo un colore da applicare all’interno dell’oggetto.


Facendo clic sulle frecce sul lato del controllo Colore riempimento viene visualizzato un elenco con alcuni colori predefiniti che puoi selezionare. Tuttavia, facendo clic sul rettangolo accanto alle piccole frecce, si apre la tavolozza Colori.


[image: Seleziona il controllo Colore riempimento]



	Utilizza la tavolozza Colori per scegliere un colore personalizzato.






Tabelle (versione Pro)


Una tabella è un particolare tipo di gruppo che consente di organizzare righe e colonne di oggetti. Per creare una tabella:





	Crea un singolo oggetto forma da utilizzare come prima cella della tabella.

[image: Crea una forma di base per la tabella]



	Seleziona l’oggetto e scegli Disposizione ▸ Rendi tabella (Maiuscole-Comando-T). Nota le maniglie tipo griglia in alto, in basso, a sinistra e a destra dell’oggetto, che indicano che si tratta di una tabella.

[image: Nota le maniglie tipo griglia in alto, in basso, a sinistra e a destra dell’oggetto, che indicano che si tratta di una tabella]



	Trascina verso destra la maniglia destra della tabella per aggiungere colonne.

[image: Trascina le maniglie sinistra o destra per creare colonne aggiuntive]



	Trascina verso il basso la maniglia inferiore della tabella per aggiungere righe.

[image: Trascina la maniglia inferiore o superiore della tabella per aggiungere righe]





Puoi anche selezionare un certo numero di oggetti esistenti e quindi scegliere Disposizione ▸ Rendi tabella per ridisporre gli oggetti in righe e colonne.


[image: Seleziona gli oggetti e quindi scegli Rendi tabella dal menu Disposizione per unire e convertire gli oggetti in una tabella]

Le celle di tabella possono essere selezionate e modificate proprio come gli elementi di un gruppo. Se ridimensioni una cella, le altre celle sulla stessa riga e colonna vengono ridimensionate di conseguenza. Quando selezioni le celle, puoi fare clic tenendo premuto il tasto Maiuscole per selezionare tutti gli elementi compresi tra la cella su cui hai fatto clic e l’ultima selezionata.


Puoi aggiungere o rimuovere righe e colonne in qualsiasi momento, trascinando le maniglie della tabella verso l’esterno o verso l’interno. Puoi ridimensionare la tabella nel suo complesso trascinando le maniglie in corrispondenza degli angoli. Utilizza i comandi Modifica ▸ Tabelle dall’interno delle celle della tabella per inserire o selezionare righe e celle.


Per separare una tabella, selezionala e scegli Disposizione ▸ Separa (Maiuscole-Comando-U).






Sottografi (versione Pro)


Un sottografo è un particolare tipo di gruppo che può essere espanso per mostrare la gerarchia al suo interno, oppure compresso per visualizzarlo come un singolo oggetto compatto. Per creare un sottografo:





	Seleziona più oggetti nell’area di disegno.

[image: Seleziona gli oggetti desiderati per la creazione di un sottografo]



	Con gli oggetti selezionati, scegli Disposizione ▸ Raggruppa come sottografo. Gli oggetti vengono inclusi in un rettangolo sottografo.

[image: caption_needed]



	Assegna uno stile e un’etichetta al rettangolo.

[image: caption_needed]





Per comprimere un sottografo, selezionalo e quindi scegli Disposizione ▸ Comprimi sottografo (puoi effettuare la selezione anche dal menu contestuale visualizzato quando fai clic sul sottografo tenendo premuto il tasto Controllo). Gli oggetti contenuti nel sottografo vengono nascosti e il sottografo diventa un oggetto singolo. Qualsiasi linea di connessione in entrata o in uscita appartenente agli oggetti del sottografo diventa una linea (in entrata o in uscita) dell’oggetto ridotto.


[image: Un sottografo espanso e compresso]

Gli elementi del sottografo possono essere selezionati e modificati proprio come gli elementi di un gruppo: fai clic per selezionare il sottografo, quindi fai nuovamente clic per selezionare un membro al suo interno.


Puoi modificare le dimensioni del rettangolo di inclusione, a condizione che non risulti troppo piccolo per poter contenere gli oggetti che ne fanno parte.


Per separare un sottografo, selezionalo e scegli Disposizione ▸ Separa (Maiuscole-Comando-U).





Frecce smart


Infine, i vari tipi di forme freccia di OmniGraffle 6 hanno alcune funzionalità smart, che variano a seconda del fatto che colleghino forme o meno.




Quando modifichi la dimensione in punti della linea, diciamo da 1 punto a 2, la freccia scala in base alla dimensione in punti della linea.


[image: Le frecce scalano insieme alla dimensione della linea]

Tuttavia, se desideri è una freccia più grande, puoi regolare le dimensioni della freccia utilizzando il campo scala sotto i menu a comparsa relativi alla coda o alla testa della linea. I campi scala accettano numeri positivi e negativi, quindi puoi impostare frecce piccolissime, oppure enormi.


[image: Utilizza i campi percentuale nella finestra di impostazioni Linea per aumentare o ridurre le dimensioni della testa o della coda della freccia]






Extra di OmniGraffle


Abbiamo inserito in OmniGraffle 6.1 una quantità di extra, inclusa la possibilità di importare ed esportare file da altre applicazioni sul Mac. Questo è particolarmente importante per gli utenti di Microsoft® Visio ® o Adobe® Photoshop®, ma dovrai eseguire l’aggiornamento a OmniGraffle Pro per importare ed esportare questi formati.




Questa sezione illustra, oltre all’importazione/esportazione, alcune tra le caratteristiche avanzate di OmniGraffle che seguono:



	Supporto AppleScript (richiede OmniGraffle Pro)

	Supporto per LinkBack

	Utilizzo delle espressioni regolari in OmniGraffle





Importazione da altre applicazioni


OmniGraffle è in grado di gestire diversi formati di file. Puoi importare questi file aprendoli come faresti con un normale file di OmniGraffle (File ▸ Apri, o Comando-O).






	(Versione Pro) File di disegno, modelli e stencil di Microsoft® Visio® (.vsd, .vsdx, .vdx, .vst, .vtx, .vss, .vsx)


	I documenti salvati dal software di creazione di diagrammi Microsoft® Visio® nel suo formato basato su XML (e oggi anche nel formato di file binario nativo) possono essere aperti in OmniGraffle Pro. Nota che puoi aprire il formato binario, ma non esportarlo; dovrai salvarlo come diagramma OmniGraffle o esportarlo in formato XML. Inoltre, i grafici nel formato EMF (Microsoft® Enhanced Metafile) non possono essere importati.








	File PDF (.pdf)

	Esistono due modi per importare un file PDF in OmniGraffle:
	
		Utilizza File ▸ Apri e scegli il file PDF desiderato. OmniGraffle tenta di importare il file PDF come forme modificabili.

		Trascina un file PDF nell’area di disegno. In questo modo il file PDF viene inserito come immagine, sulla quale puoi aggiungere note, annotazioni e altri oggetti standard di OmniGraffle.

	




	File DOT (.dot)

	OmniGraffle supporta un sottoinsieme del linguaggio DOT utilizzato da Graphviz. Non si tratta di un’implementazione completa di DOT, ma può risultare utile.


	Documenti Diagram! 2 (.diagram2 e .dpalette2)

	Diagram è un’applicazione NeXTSTEP/OPENSTEP simile a OmniGraffle. OmniGraffle può importare gli oggetti di un file Diagram, ma non le immagini EPS, i suoni o i link collegati.


	Documenti OmniOutliner (.ooutline e .oo3)

	Quando apri un file di OmniOutliner, gli elementi della struttura sono interpretati come un diagramma. Viene visualizzata una finestra di dialogo che potrai utilizzare per indicare esattamente come interpretare la struttura: Utilizza l’elenco a comparsa per scegliere uno stile di diagramma.






	Documenti OmniOutliner (.ooutline e .oo3)

	(Versione Pro) Utilizza la tabella per assegnare gli oggetti nello stile di diagramma alle colonne di una struttura. Se desideri visualizzare più colonne di informazioni per ogni elemento, utilizza uno stile di diagramma che include oggetti raggruppati. Inoltre, puoi assegnare una colonna alle note degli oggetti.


	(Versione Pro) Scegli se collocare la struttura in un documento completamente nuovo o in una nuova area di disegno nel documento aperto.



	(Versione Pro) Progetti Xcode (.xcode), progetti Project Builder (.pbproj) e framework (.framework)

	OmniGraffle utilizza le intestazioni Objective-C per costruire un diagramma delle relazioni di ereditarietà, protocollo e categoria.


	(Versione Pro) File nib di Interface Builder (.nib)

	OmniGraffle rappresenta in un grafico le connessioni nel documento nib per una visualizzazione facilitata.







	File EOModeler (.eomodeld)

	OmniGraffle crea un diagramma delle relazioni di database descritte dal file.


	Strutture di cartelle

	Trascina una cartella dal Finder sull’icona dell’applicazione OmniGraffle per creare una mappa del contenuto della cartella sotto forma di diagramma.





Esportazione in formati diversi


Puoi creare file di vari tipi diversi a partire dai diagrammi OmniGraffle. Scegli File ▸ Esporta (Opzione-Comando-E). Quando esporti un documento, sul disco viene creato un nuovo file, mentre il documento originale rimane inalterato. Naturalmente non tutti gli aspetti di un diagramma possono essere rappresentati in tutti i formati di file.




I formati disponibili sono:



	Immagine bitmap BMP: un formato grafico legacy.

	Immagine vettoriale EPS: Encapsulated PostScript. Si tratta di un formato comune nella stampa professionale.

	Immagine bitmap GIF: un formato grafico legacy molto usato sul web.

	Mappa immagine HTML: un file ipertestuale e un’immagine JPEG, PNG o GIF. Le azioni URL nel documento OmniGraffle originale sono codificate nella mappa immagine come link affinché sia possibile fare clic sull’immagine per eseguirle. Nota che le azioni sulle linee non sono incluse, ma lo sono quelle sulle etichette.

	Immagine bitmap JPEG: un formato immagine compresso molto comune. Puoi diminuire la qualità dell’immagine per ridurre la dimensione del file.






	Documento di OmniGraffle (versione Pro): un documento di OmniGraffle. Puoi rendere il file di sola lettura (non modificabile) e scegliere di includere le immagini collegate nel file in modo che siano correttamente visualizzate su altri computer.







	Stencil di OmniGraffle, Modello di OmniGraffle: risorse per OmniGraffle.

	OmniOutliner 3: rappresenta il diagramma come struttura di testo, utilizzando le linee di connessione tra le forme per creare una gerarchia. Questo non funziona altrettanto bene per i diagrammi, che sono privi di una struttura ad albero vera e propria.

	Immagine vettoriale PDF: Portable Document Format. È un formato multipiattaforma compatibile sia con i componenti vettoriali che con le bitmap.

	Immagine bitmap PNG: Portable Network Graphics, un formato usato comunemente sul web. Questo formato utilizza la compressione lossless per conservare i dettagli di un’immagine pur riducendone le dimensioni. Supporta la trasparenza.






	Immagine Photoshop® (versione Pro): esporta un file .PSD a livelli che può essere aperto in Adobe® Photoshop® o altre applicazioni grafiche in grado di interpretare un file .PSD.

	Disegno vettoriale SVG (versione Pro): uno standard internet aperto che utilizza l’XML.







	Immagine bitmap TIFF: Tagged Image File Format. Questo formato supporta la trasparenza.






	Documento XML Visio® (versione Pro): il formato di file basato su XML utilizzato dall’applicazione Microsoft® per la creazione di diagrammi.






A seconda del tipo di formato selezionato avrai a disposizione diverse opzioni. Nella maggior parte dei casi avrai a disposizione l’opzione Area esportazione, con cui potrai scegliere quale parte del documento esportare.



	Selezione corrente: per esportare solo gli oggetti selezionati.

	Tutti gli oggetti: per esportare tutti gli oggetti nell’area di disegno, ma non le aree vuote.

	Area specifica: per esportare una specifica regione dell’area di disegno.

	Area di disegno corrente: per esportare l’intera area di disegno.

	Tutto il documento: per esportare tutto il documento, creando un file immagine per ogni area di disegno.




A seconda del formato selezionato, potrai anche scegliere una scala per esportare con dimensioni maggiori o minori rispetto a quelle reali, la risoluzione, il livello di compressione e se rendere o meno lo sfondo trasparente.




Supporto per AppleScript (versione Pro)


OmniGraffle offre un ampio supporto per AppleScript, facilitando l’automazione delle attività all’interno dei progetti o la creazione da zero di progetti in OmniGraffle. Per saperne di più sul modello a oggetti e sui comandi AppleScript di OmniGraffle, avvia l’Editor di AppleScript (Applicazioni/Utility, oppure utilizza Maiuscole-Comando-U, sempre nel Finder), scegli File ▸ Apri dizionario, quindi scegli la tua versione di OmniGraffle dalla finestra di dialogo Apri dizionario.




Puoi memorizzare gli script di AppleScript nella cartella degli script di OmniGraffle, per un accesso facilitato dal menu Script. Inoltre, puoi collegare script a singoli oggetti di un’area di disegno, utilizzando la finestra di impostazioni Azione. Quando attivi lo strumento Sfoglia e fai clic su un oggetto cui è collegato uno script, lo script viene eseguito.


Se selezioni alcuni oggetti e scegli Modifica ▸ Copia come ▸ AppleScript dalla barra dei menu, otterrai il codice AppleScript necessario per creare tali oggetti. In questo modo potrai scoprire come funziona il supporto AppleScript in OmniGraffle, o come aggiungere oggetti specifici ai tuoi script.





LinkBack


LinkBack rappresenta una modalità di integrazione di contenuti tra applicazioni che consente di modificare questi contenuti in qualsiasi momento mediante il software utilizzato per crearli.




Per maggiori informazioni su LinkBack e per un elenco delle applicazioni che lo supportano, consulta il repository LinkBack su GitHub.


Per incorporare contenuti OmniGraffle in un’altra applicazione LinkBack è sufficiente copiare e incollare normalmente. La stessa operazione consente di copiare contenuti di altre applicazioni nei diagrammi di OmniGraffle.


Per incorporare contenuti di OmniGraffle all’interno di un singolo oggetto in OmniGraffle, seleziona tutti gli oggetti nell’area di disegno (Comando-A), scegli Modifica ▸ Copia come ▸ PDF sulla barra dei menu, quindi incolla normalmente (Comando-V). Gli oggetti copiati diventano una singola immagine; puoi fare doppio clic sull’oggetto per aprire una nuova finestra di OmniGraffle in cui modificare gli oggetti.


Per modificare contenuti di OmniGraffle incorporati in un’altra applicazione:



	Fai doppio clic sui contenuti di OmniGraffle nel documento dell’altra applicazione; verrà visualizzata una finestra di OmniGraffle con i contenuti al suo interno.


	Modifica normalmente il contenuto nella finestra di OmniGraffle.


	In OmniGraffle scegli File ▸ Salva; i contenuti nell’altra applicazione si aggiorneranno automaticamente.


	Per modificare i contenuti di applicazioni LinkBack incorporati in un diagramma di OmniGraffle, fai semplicemente doppio clic su di essi. Al salvataggio nell’altra applicazione, i contenuti presente nel diagramma di OmniGraffle si aggiorneranno.






Utilizzo delle espressioni regolari in OmniGraffle


La finestra di dialogo Trova di OmniGraffle supporta l’utilizzo di alcune semplici espressioni regolari. Un’espressione regolare è una singola stringa che rappresenta un insieme di stringhe. La sintassi utilizzata è la seguente:





	a*: zero o più istanze di a (corrisponde alla stringa più lunga possibile)

	a*?: zero o più istanze di a (corrisponde alla stringa più corta possibile)

	a+: una o più istanze di a (corrisponde alla stringa più lunga possibile)

	a+?: una o più istanze di a (corrisponde alla stringa più corta possibile)

	a?: zero o un’istanza di a

	^: inizio di una riga

	$: fine di una riga

	.: qualsiasi carattere

	[a-z]: tutti i caratteri tra a e z

	[abc-]: a, b, c o -

	(abc): corrisponde ad abc e lo memorizza come un gruppo. Utilizza il menu a comparsa Seleziona o sostituisci nella finestra di dialogo Trova per selezionare o sostituire solo uno di questi gruppi piuttosto che l’intera espressione.

	\1: testo del primo gruppo corrispondente

	a|b: a o b

	\n: nuova riga

	\r: ritorno a capo

	\t: carattere di tabulazione

	\d: cifra

	\D: carattere diverso da una cifra

	\w: carattere di parola (alfanumerico o sottolineatura)

	\W: carattere diverso da una parola

	\s: spazio vuoto

	\S: carattere diverso da uno spazio vuoto

	\: evita il carattere successivo




Le espressioni regolari sono molto comuni ed è quindi probabile che troverai moltissime informazioni al riguardo su Internet o in una buona libreria o biblioteca. Qui di seguito riportiamo alcuni esempi per consentirti di acquisire familiarità l’argomento:



	&\s*$: corrisponde allo spazio vuoto alla fine della riga.

	<.*?>: corrisponde alle stringhe che iniziano con < e finiscono con >, come ad esempio i tag XML.

	&\S+@\S+: corrisponde (molto liberamente) a tutto ciò che assomiglia a un indirizzo e-mail (qualsiasicosa@qualsiasicosa).

	(19|20)\d\d-\d\d?-\d\d?: corrisponde alle date nel formato AAAA-MM-GG, tra il 1900 e il 2099









Voci di menu e abbreviazioni da tastiera


Puoi passare le prossime due d’ore accomodato nella tua poltrona preferita, a spulciare i menu di OmniGraffle per vedere cosa c’è di nuovo o dov’è finito il tuo comando preferito... oppure, puoi semplicemente consultare questa sezione, dove tutti i comandi sono comodamente riuniti.





Il menu OmniGraffle


Il menu OmniGraffle, altrimenti noto come il menu dell’applicazione, ti consente di saperne di più su OmniGraffle, impostarne le preferenze, inserire una licenza (o informarti sulla licenza che già possiedi), e altro ancora.





	Informazioni su OmniGraffle

	Indica la versione di OmniGraffle che stai utilizzando.


	Verifica aggiornamenti

	Normalmente, OmniGraffle verifica periodicamente la presenza di versioni aggiornate in base alle opzioni impostate nelle preferenze di aggiornamento. Utilizza questo comando per verificare manualmente la presenza di aggiornamenti. Se è presente una versione aggiornata del software, ti verrà chiesto di scaricarla.


	Preferenze (Comando-,)

	Consente di aprire la finestra delle preferenze OmniGraffle; puoi utilizzarla per personalizzare le funzionalità dell’applicazione in base alle tue esigenze.


	Licenze

	Mostra la finestra di dialogo Licenze, nella quale puoi verificare le licenze software di OmniGraffle. Per ulteriori informazioni sul funzionamento delle licenze, consulta la sezione Licenze.


	Servizi

	Il menu Servizi raccoglie un insieme di servizi applicabili a tutto il sistema offerti da altre applicazioni installate sul tuo Mac. OmniGraffle interagisce piuttosto bene con OS X, quindi dovresti poter utilizzare i servizi standard di sistema dall’interno dell’applicazione.


	Nascondi OmniGraffle (Comando-H)

	Lascia aperta l’applicazione OmniGraffle, ma nasconde temporaneamente le relative finestre mentre lavori con un’altra applicazione.


	Nascondi altre (Opzione-Comando-H)

	Nasconde tutte le finestre delle altre applicazioni aperte, per consentirti di concentrarti su OmniGraffle.


	Mostra tutto

	Mostra tutte le finestre delle applicazioni nascoste utilizzando i comandi Nascondi.


	Esci da OmniGraffle (Comando-Q)

	Consente di uscire da OmniGraffle. Se sono aperti documenti non salvati, ti verrà chiesto di salvare o ignorare le modifiche.





Nota
 Le opzioni di menu Verifica aggiornamenti e Licenze non sono disponibili nelle versioni di OmniGraffle acquistate attraverso il Mac App Store. Queste opzioni sono presenti solo in caso di acquisto diretto di OmniGraffle dal sito web di The Omni Group.




Il menu File



	Nuovo (Comando-N)

	In presenza di un modello di default, questo comando consente di creare un nuovo documento basato sul modello. Se non disponi di un modello di default, verrà visualizzato l’utilità di selezione dei modelli.


	Nuova risorsa

	
Crea un nuovo stencil, modello o stile di diagramma di OmniGraffle, partendo dal modello selezionato.



	Nuovo stencil

	Apre un nuovo documento che, quando salvato, diventa uno stencil che puoi riutilizzare in OmniGraffle, o condividere con altri.


	Nuovo modello

	Apre un nuovo documento che, quando salvato, diventa un modello che puoi riutilizzare in OmniGraffle, o condividere con altri.








Cosa è successo a Stili di diagramma?



Se usi OmniGraffle da un po’, è possibile che ti sia affezionato a Stile di diagramma. In passato, potevi creare un diagramma e salvarne solo le proprietà di stile, font, dimensioni di pagina, unità e scala, metadati, come un file di stili di diagramma con estensione .gdiagramstyle. Tuttavia, quando abbiamo iniziato a sviluppare OmniGraffle 6, ci siamo resi conto che gli stili di diagrammi e i modelli erano molto simili: così, li abbiamo riuniti sotto il nome comune di Modelli.




Il trucco per ottenere la funzionalità di uno stile di diagramma da un modello è il seguente:




	Scegli File ▸ Nuova risorsa ▸ Nuovo modello. Questo crea un nuovo modello senza nome a partire dal modello di default.

	Utilizza le finestre di impostazioni per configurare il documento in base alle tue esigenze. Alcuni suggerimenti:
	
			Font e attributi di tipo (famiglia di caratteri, colore, dimensioni e così via)

			Stili di linea

			Connessioni di linea

			Note specifiche per il tipo di diagramma

			Dimensioni di pagina

			Immagine di sfondo per l’area di disegno

			Unità e scala

			Margini di stampa

			Metadati del documento

			E molto altro ancora!

	



	Nella finestra di impostazioni Area di disegno accedi al pannello Layout diagramma e attiva Layout automatico.

	Aggiungi elementi nell’area di disegno. Può trattarsi di qualcosa di semplice, come un cerchio, dei triangoli disposti a incastro o un organigramma del tuo gruppo d’assalto di Destiny.

	Scegli File ▸ Salva per salvare il modello.

	Nel campo Salva col nome assegna un nome al file.

	Nel popup Dove, scegli la cartella Layout automatico.

	E goditi la tua creazione!





Per applicare gli stili di questo modello a un altro diagramma, seleziona Formato ▸ Scegli stile di diagramma e quindi seleziona il modello.






	Browser delle risorse (Maiuscole-Comando-N)

	Consente di aprire il nuovo Browser delle risorse, dove puoi scegliere il modello da utilizzare per creare un nuovo documento.


	Apri (Comando-O)

	Individua il documento da aprire. Puoi aprire qualsiasi documento di OmniGraffle, oppure un file in uno dei formati che OmniGraffle è in grado di importare.


	Apri recente

	Apre un documento che hai utilizzato di recente. Scegli Cancella menu per rimuovere l’elenco dei documenti recenti, in modo che nessuno sappia su cosa stavi lavorando.


	Chiudi (Comando-W)

	Chiude la finestra aperta in primo piano. In presenza di modifiche non salvate, ti verrà chiesto di salvarle o ignorarle.


	Chiudi tutto (Opzione-Comando-W)

	Chiude tutte le finestre aperte di OmniGraffle.


	Salva (Comando-S)

	Salva su disco il lavoro eseguito sul documento in primo piano. Se hai già salvato una volta il documento, la nuova versione sostituisce la precedente. Se invece si tratta del primo salvataggio, ti verrà chiesto di specificare una posizione sul disco e di indicare un nome per il file.


	Duplica (Maiuscole-Comando-S)

	Crea un duplicato del documento corrente. Il file duplicato avrà lo stesso nome del file su cui stai lavorando, ma con l’aggiunta di copia al nome del file, in modo da distinguerlo dall’originale.





Nota
 Il comando Duplica si modifica in Salva col nome se tieni premuto il tasto Opzione mentre è attivo il menu File. Puoi richiamare rapidamente Salva col nome anche tramite l’abbreviazione da tastiera Opzione-Maiuscole-Comando-S. Salva col nome è simile a Duplica, tranne per il fatto che consente di rinominare il file subito dopo l’utilizzo del comando, mentre con Duplica è necessario rinominare il file successivamente, in modo esplicito.





	Rinomina

	Se ha utilizzato File ▸ Duplica (Maiuscole-Comando-S) per eseguire la copia di un file, o desideri modificare il nome del progetto corrente, seleziona questa voce di menu per rinominare il file corrente.


	Sposta in

	Sposta il file in un’altra posizione sul disco rigido del tuo Mac.


	Sposta nel Cestino

	Fai attenzione: questo comando sposta nel Cestino il file sul quale stai lavorando: è particolarmente utile quando lavori su più file duplicati allo scopo di ottimizzare e confrontare gli stili. Per eliminare i file da scartare, basta scegliere File ▸ Sposta nel Cestino e poi chiudere la finestra (Comando-W).


	Ripristina a

	Se non sei soddisfatto delle modifiche apportate a un documento, utilizza questo comando per ripristinare l’ultima versione del file salvata sul disco; si tratta di una sorta di Annulla globale. Se apri un file per il quale sono state salvate modifiche durante un backup automatico, puoi utilizzare questo comando per ripristinare l’ultima versione salvata manualmente.


	Colloca immagine

	Cerca un file immagine; nell’area di disegno viene creata una forma contenente l’immagine, nell’ultimo punto in cui hai fatto clic con lo strumento Selezione.


	Esporta (Opzione-Comando-E)

	Consente di creare un nuovo file, del tipo selezionato, a partire da porzioni di dati del documento di OmniGraffle. I file esportati non sono copie identiche del documento originale, ma approssimazioni del documento OmniGraffle, salvate in un diverso formato. Per ulteriori informazioni consulta la sezione relativa all’esportazione.


	Formato di stampa (Maiuscole-Comando-P)

	Mostra il pannello Formato di stampa standard di OS X, che contiene a sua volta diversi pannelli per le impostazioni relative alla rappresentazione del documento sulla pagina.


	Stampa (Comando-P)

	Mostra il pannello Stampa standard di OS X. Oltre alle impostazioni disponibili in Formato di stampa, potrai anche definire numerose opzioni specifiche per la stampa.


	Stampa questa area di disegno

	Stampa l’area di disegno attualmente selezionata. Se selezioni tenendo premuto Comando più aree di disegno, questa opzione di menu si modifica in Stampa aree di disegno, consentendoti di stampare le aree di disegno selezionate.




Il menu Modifica



	Annulla (Comando-Z)

	OmniGraffle memorizza un elenco delle modifiche apportate a un documento. Scegli questo comando per annullare l’ultima operazione presente nell’elenco. Scegli più volte questo comando per annullare le azioni precedenti.


	Ripristina (Maiuscole-Comando-Z)

	Se l’ultima azione eseguita è stata quella di annullare un comando, puoi ripristinarlo annullando l’azione Annulla.


	Taglia (Comando-X)

	Rimuove la selezione corrente e la memorizza negli Appunti, in modo da poterla incollare altrove.


	Copia (Comando-C)

	Copia la selezione corrente negli Appunti.


	Copia come

	
Copiare negli Appunti gli elementi selezionati dell’area di disegno come uno dei seguenti tipi di file:



	PDF

	Memorizza negli Appunti una copia in formato PDF della selezione corrente, per incollarla in qualsiasi applicazione che supporti i file PDF per la visualizzazione, la modifica o l’invio. Se l’applicazione di destinazione supporta anche LinkBack (com’è il caso di OmniGraffle), puoi anche modificare il contenuto incollato in OmniGraffle.


	PNG

	Memorizza negli Appunti una copia in formato PNG della selezione corrente, per incollarla in qualsiasi applicazione che supporti i file PNG.


	TIFF

	Memorizza negli Appunti una copia in formato TIFF della selezione corrente, per incollarla in qualsiasi applicazione che supporti i file TIFF.










	AppleScript (versione Pro)

	Memorizza negli Appunti una rappresentazione AppleScript degli oggetti selezionati. Puoi incollare il risultato in AppleScript Editor (/Applicazioni/Utility) o nella finestra di impostazioni Azione di un altro oggetto, per generare uno script che ricrei gli oggetti. Il risultato è utile anche semplicemente per analizzare il funzionamento del supporto per AppleScript di OmniGraffle.







	Incolla (Comando-V)

	Colloca il contenuto degli Appunti sull’area di disegno, in corrispondenza dell’ultimo clic con lo strumento Selezione. In alternativa, se stai modificando il testo di un oggetto, inserisce testo dagli Appunti. Se negli Appunti è presente testo o un’immagine, viene creato un nuovo oggetto forma contenente l’immagine o il testo.


	Incolla nella stessa posizione (Maiuscole-Comando-V)

	Se copi un elemento nell’area di disegno con Comando-C e quindi utilizzi Incolla nella stessa posizione (Maiuscole-Comando-V), il contenuto degli Appunti verrà incollato direttamente sopra l’elemento copiato. Questo è particolarmente utile quando desideri copiare un elemento in un livello e quindi incollarne un’altra copia in un livello superiore.


	Incolla e mantieni lo stile (Opzione-Maiuscole-Comando-V)

	Quando modifichi il testo, puoi utilizzare questo comando per incollare testo senza lo stile originale. In questo caso, il testo incollato acquisirà lo stile del testo di destinazione.


	Duplica selezione (Comando-D)

	Crea una copia della selezione corrente e la colloca sull’area di disegno, senza utilizzare gli Appunti. Questo comando include una funzionalità speciale:



	Seleziona un elemento sull’area di disegno e duplicalo.

	Utilizza lo strumento Selezione per spostare la copia: OmniGraffle memorizza la distanza e la direzione della copia rispetto all’originale.

	Ripetendo il comando Duplica, ogni nuova copia conserva la stessa distanza e direzione dalla copia precedente.






	Elimina

	Rimuove definitivamente la seleziona corrente (a meno che l’azione non venga annullata).


	Seleziona tutto (Comando-A)

	Seleziona tutti gli elementi in un’area di disegno. Ricorda che non sono selezionabili gli oggetti che si trovano su livelli bloccati. Se stai modificando il testo di un oggetto, viene selezionato l’intero testo dell’oggetto.


	Seleziona

	
Questo menu include varie opzioni per la selezione di oggetti, in base al loro stile, alle connessioni reciproche e alle loro relazioni:



	Oggetti simili

	Seleziona tutti gli oggetti sull’area di disegno con gli stessi attributi di stile degli oggetti attualmente selezionati.


	Oggetti connessi

	Seleziona tutte le forme direttamente o indirettamente connesse, attraverso linee, agli oggetti attualmente selezionati, e tutte le linee tra di essi.


	Ascendente

	Seleziona tutti gli ascendenti degli oggetti attualmente selezionati, in base alla gerarchia stabilita dalle linee di connessione.


	Discendenti

	Seleziona tutti i discendenti degli oggetti attualmente selezionati, in base alla gerarchia stabilita dalle linee di connessione.






	Struttura

	
Questi comandi sono disponibili solo quando si utilizza l’Editor struttura (Opzione-Comando–3):



	Aggiungi figlio (Comando-})

	Aggiungi collaterale (Opzione-Comando-’)

	Aggiungi zia (Comando-{)

	Aggiungi padre (Opzione-Comando-;)

	Aggiungi coniuge (Opzione-Comando-/)

	Applica rientro

	Riduci rientro






	Navigazione (Standard)

	
Questi comandi sono utili soprattutto quando utilizzi le abbreviazioni da tastiera corrispondenti; puoi eseguire moltissime operazioni senza utilizzare il mouse.



	Seleziona forma a sinistra (Comando-Freccia sinistra)

	Seleziona forma a destra (Comando-Freccia destra)

	Seleziona forma in alto (Comando-Freccia su)

	Seleziona forma in basso (Comando-Freccia giù)










	Modifiche senza mouse (versione Pro)

	
Questi comandi sono utili soprattutto quando utilizzi le abbreviazioni da tastiera corrispondenti; puoi eseguire moltissime operazioni senza utilizzare il mouse.



	(Versione Pro) Crea forma a sinistra (Opzione-Comando-Freccia sinistra)

	(Versione Pro) Crea forma a destra (Opzione-Comando-Freccia destra)

	(Versione Pro) Crea forma in alto (Opzione-Comando-Freccia su)

	(Versione Pro) Crea forma in basso (Opzione-Comando-Freccia giù)











	Aree di disegno

	
Comandi relativi all’utilizzo dell’area di disegno:



	Nuova area di disegno (Opzione-Comando-N)

	Aggiunge una nuova area di disegno al documento.


	Duplica area di disegno

	Aggiunge al documento una nuova area di disegno, identica a quella corrente.


	Elimina area di disegno

	Elimina completamente l’area di disegno corrente.









	Livelli

	
Comandi relativi all’utilizzo dei livelli:



	Nuovo livello

	Aggiunge un nuovo livello all’area di disegno corrente.










	Nuovo livello condiviso (versione Pro)

	Aggiunge un nuovo livello condiviso all’area di disegno corrente.







	Duplica livello

	Aggiunge un nuovo livello, identico a quello corrente, all’area di disegno.


	Unisci livello sottostante

	Sposta tutti gli elementi presenti sul livello selezionato nel livello successivo sottostante, quindi elimina il livello selezionato.


	Elimina livello

	Elimina completamente il livello corrente. Non è possibile eliminare l’ultimo livello in un’area di disegno.


	Elimina da tutte le aree di disegno

	Questo comando è disponibile solo quando selezioni un livello condiviso. Consente di eliminare tutte le istanze del livello condiviso, in qualsiasi area di disegno, nell’intero documento.


	Impostazioni livello

	
Comandi per il controllo di singoli livelli:



	Visibile

	Mostra o nasconde gli oggetti sul livello.


	Stampabile

	Controlla l’inclusione per la stampa degli oggetti sul livello.


	Non protetto

	Controlla se gli oggetti sul livello possono essere selezionati o modificati.










	Livello condiviso (versione Pro)

	Specifica un livello che può essere condiviso con altri.







	Seleziona tutto nel livello

	Seleziona tutti gli oggetti nel livello selezionato.


	Sposta selezione sul livello

	Sposta tutti gli oggetti selezionati sul livello selezionato.






	Tabelle (versione Pro)

	
Comandi per l’utilizzo delle tabelle:



	Inserisci riga (Comando-A capo)

	Se è selezionata una cella di tabella, scegli questo comando per aggiungere una nuova riga di celle alla tabella. La nuova riga viene visualizzata immediatamente prima della riga contenente la cella selezionata.


	Inserisci colonna (Opzione-Comando-A capo)

	Se è selezionata una cella di tabella, scegli questo comando per aggiungere una nuova colonna di celle alla tabella. La nuova riga viene visualizzata immediatamente prima della riga contenente la cella selezionata.


	Seleziona riga

	Se è selezionata una cella di tabella, scegli questo comando per selezionare l’intera riga cui appartiene la cella.


	Seleziona colonna

	Se è selezionata una cella di tabella, scegli questo comando per selezionare l’intera colonna cui appartiene la cella.











	Magneti

	
Comandi per il controllo dei magneti collegati agli oggetti:



	Copia magneti

	Memorizza la disposizione dei magneti dell’oggetto selezionato negli Appunti, in modo da poterla incollare in un altro oggetto.


	Incolla magneti

	La disposizione di magneti memorizzata negli Appunti viene applicata all’oggetto selezionato. Tutti i magneti esistenti saranno sostituiti.


	Elimina magneti

	Elimina tutti i magneti degli oggetti selezionati.


	Posizioni

	
In aggiunta a queste opzioni, le posizioni dei magneti possono essere configurate anche nella finestra di impostazioni Connessioni (Comando-3) nella scheda Altri oggetti:



	Nessun magnete

	Punti cardinali:
	
			4 magneti: N, S, E, O

			2 magneti: N, S

			2 magneti: E, O

			4 magneti: NE, NO, SE, SO

			8 magneti

	



	Per segmento:
	
			su ciascun vertice

			1 magnete per lato

			2 magneti per lato

			3 magneti per lato

			4 magneti per lato

			5 magneti per lato

	












	Applica maschera a immagine/Fine maschera

	Ridimensiona o ruota un oggetto immagine nell’area di disegno. Tieni premuto Maiuscole per ridimensionare l’immagine mantenendo le proporzioni, e tieni premuto Comando mentre passi il puntatore del mouse sopra una delle maniglie dell’immagine, per ruotarla. Tieni premuto Maiuscole-Comando per ruotare l’immagine a incrementi di 15 gradi. Premi A capo, oppure scegli Modifica ▸ Fine maschera al termine dell’operazione per accettare le modifiche di mascheramento apportate all’immagine.


	Inserisci variabile

	Mentre stai modificando il testo di un oggetto forma, seleziona uno di questi comandi per inserire un’etichetta speciale. Una volta terminata la modifica del testo, l’etichetta si modifica per rappresentare un aspetto dell’oggetto stesso, dell’area di disegno, della pagina o del documento. Se i dati cui si riferisce l’etichetta si modificano, questa si aggiorna automaticamente. Alcune variabili, ad esempio Numero pagina, possono risultare molto utili, ad esempio inserendole su un livello condiviso che verrà poi condiviso con tutte le aree di disegno.


	
Se stai utilizzando una variabile di data, puoi personalizzare il formato della data utilizzando i token per la formattazione della data di Cocoa. Ad esempio, per ottenere una data nel formato 2014-10-05 08:37, puoi scrivere:



	
<%date %Y-%m-%d %H:%M %>



	Nome area di disegno

	il nome dell’area di disegno nella quale si trova l’oggetto.


	Nome livello

	il nome del livello.


	Nome documento

	il nome del documento in cui si trova l’oggetto.


	Data attuale

	l’opzione consente di inserire la data corrente. Questo risulta particolarmente utile quando desideri inserire la data odierna in un documento in fase di stampa.


	Data creazione documento

	La data in cui il documento è stato creato originariamente, in base al filesystem di OS X.


	Data modifica documento

	La data dell’ultimo salvataggio del documento, in base al filesystem di OS X.


	Autore file

	Il nome dell’utente che ha creato il file, in base al filesystem di OS X.


	Autore ultima modifica

	Il nome dell’autore dell’ultimo salvataggio del file, in base al filesystem di OS X.


	Numero pagina

	Il numero della pagina in cui si trova l’oggetto, in base alle impostazioni definite nella finestra di impostazioni Dimensioni di Area di disegno e nel pannello Formato di stampa.


	Pagine totali

	Il numero di pagine dell’intero documento. Utilizza questa opzione insieme all’etichetta Numero pagina per ottenere risultati del tipo "Pagina 2 di 5".


	Totale aree di disegno

	Stampa il numero di aree di disegno nel documento.


	Numero aree di disegno

	Se nel progetto sono presenti più aree di disegno, è possibile fare riferimento a esse per numero.


	Posizione X

	La distanza orizzontale dell’oggetto dall’origine, come nella finestra di impostazioni Geometria.


	Posizione Y

	La distanza verticale dell’oggetto dall’origine, come nella finestra di impostazioni Geometria.


	Larghezza

	La dimensione orizzontale dell’oggetto, come nella finestra di impostazioni Geometria.


	Altezza

	La dimensione verticale dell’oggetto, come nella finestra di impostazioni Geometria.


	Lunghezza linea

	Un’etichetta particolare: se la forma che contiene l’etichetta è un’etichetta di linea, mostra la lunghezza della linea. Non è utile se l’oggetto forma non è associato a una linea.










	Forme (versione Pro)

	
Comandi per l’utilizzo delle forme:



	Unisci forme

	Combina due o più forme selezionate, eliminando le linee interne per creare un’unica forma unita.


	Interseca forme

	Crea una nuova forma a partire dalle aree sovrapposte delle forme selezionate.


	Sottrai forme

	A partire dalle forme selezionate, sottrae le forme in primo piano da quelle in secondo piano. Puoi ridisporre le forme con i comandi Porta/Metti nel menu Disposizione.


	Annulla combinazione forme

	Separa le forme combinate, ripristinandone lo stato originale.


	Rendi i punti modificabili/non modificabili

	Abilita o disabilita la modificabilità di una forma.











	Trova

	
Comandi per la ricerca all’interno di OmniGraffle:



	Trova (Comando-F)

	Richiama il pannello Trova di OmniGraffle. Puoi cercare una stringa di testo specifica oppure utilizzare un’espressione regolare che corrisponda a una serie di stringhe. Quando cerchi una stringa specifica, seleziona Ignora maiuscole/minuscole per far sì che la ricerca non tenga conto delle maiuscole e minuscole; seleziona Parola intera per evitare che durante la ricerca vengano prese in considerazione parti di parola. Se utilizzi i gruppi in un’espressione regolare, potrebbe essere utile selezionare (o sostituire) l’intera espressione, oppure solo uno dei gruppi; utilizza il menu a comparsa per specificarlo.


	Trova successivo (Comando-G)

	Scegli questo comando per cercare il risultato successivo corrispondente alla stringa inserita nel pannello Trova, come se avessi fatto clic sul pulsante Successivo.


	Trova precedente (Maiuscole-Comando-D)

	Scegli questo comando per cercare il risultato precedente corrispondente alla stringa inserita nel pannello Trova, come se avessi fatto clic sul pulsante Precedente.





Nota
 Per i comandi Precedente e Successivo, OmniGraffle considera gli oggetti da sinistra verso destra e dall’alto verso il basso.





	Inserisci selezione (Comando-E)

	Dopo aver selezionato il testo presente in un oggetto, scegli questo comando per inserirlo nel pannello Trova, sostituendo il contenuto precedente del pannello. Potrai quindi utilizzare i comandi Trova successivo e Trova precedente per cercare altre occorrenze del testo.


	Scorri fino alla selezione (Comando-J)

	Sposta la visualizzazione in modo che siano visibili gli oggetti selezionati.





	Ortografia e grammatica

	
Comandi per evitare di incorrere nelle ire di Weird Al.



	Mostra ortografia e grammatica (Comando-:)

	Apre la finestra di dialogo Ortografia e grammatica. Poiché i due punti (:) si trovano sopra il punto e virgola (;) sullo stesso tasto, dovrai utilizzare anche il tasto Maiuscole per accedere a questa finestra di dialogo (Maiuscole-Comando-;).


	Controlla il documento adesso (Comando-;)

	Controlla l’ortografia nel documento corrente arrestandosi in corrispondenza del primo errore.


	Controlla ortografia durante l’inserimento

	Questa opzione è abilitata di default, ma può essere disattivata selezionandola nel menu.


	Controlla grammatica insieme all’ortografia

	Questa opzione consente di controllare contemporaneamente grammatica e ortografia. Risulta particolarmente utile in caso di immissione di grandi quantità di testo.





Nota
 Per i comandi Precedente e Successivo, OmniGraffle considera gli oggetti da sinistra verso destra e dall’alto verso il basso.





	Modifica elemento LinkBack

	Se hai incollato contenuti LinkBack da un’altra applicazione, seleziona l’oggetto e utilizza questo comando per aprire i contenuti nell’applicazione originale.


	Avvia dettatura (fn-fn)

	Premi due volte il tasto fn per avviare la dettatura.


	Caratteri speciali (Controllo-Comando-Spazio)

	Mostra la tavolozza Caratteri standard di OS X.





Il menu Vista


Le opzioni del menu Vista consentono di applicare lo zoom nelle due direzioni, e di controllare la modalità di visualizzazione dell’area di disegno.






	Avvia presentazione (versione Pro) (Opzione-Comando-P)

	Avvia la modalità Presentazione per il documento in primo piano.







	Zoom

	
Queste opzioni di menu consentono di applicare lo zoom sull’area di disegno, e sono utili per quando è necessario un controllo altamente granulare sulla posizione degli oggetti:



	Ingrandisci (Comando->)

	Aumenta lo zoom di un livello, facendo apparire l’area di disegno più grande.


	Riduci (Comando-<)

	Riduce lo zoom di un livello, facendo apparire l’area di disegno più piccola.


	Porta alle dimensioni reali (Opzione-Comando–0)

	Applica uno zoom del 100%; l’area di disegno apparirà nelle sue dimensioni reali in base alle unità impostate.


	Zoom selezione (Opzione-Comando-J)

	Applica lo zoom in modo che gli oggetti attualmente selezionati occupino interamente la vista.


	Zoom precedente

	Ripristina l’ultimo livello di zoom attivo prima di quello corrente.


	Adatta alla finestra

	Applica uno zoom in modo che ogni oggetto nell’area di disegno sia visibile.







	Extra

	
Nell’area di disegno sono presenti vari elementi (oltre agli oggetti) che può essere utile visualizzare; seleziona l’elemento desiderato dall’elenco per mostrarlo o nasconderlo.



	Azioni

	Qualsiasi oggetto cui sia stata assegnata un’azione nella finestra di impostazioni Azione è contraddistinto da un’etichetta azione collocata vicino all’angolo superiore destro.


	Linee griglia (Comando-\)

	La griglia definita nella finestra di impostazioni Griglia. Nota che puoi sempre bloccare un elemento sulla griglia anche se questa non è visibile.


	Linee delle guide

	Sono le guide manuali configurate per allineare gli oggetti sull’area di disegno.


	Magneti

	Scegli questa opzione per mantenere sempre visibili i magneti di tutti gli oggetti.






	Note (versione Pro)

	Qualsiasi oggetto cui sia stata assegnata una nota nella finestra di impostazioni Nota è contraddistinto da un’etichetta nota collocata vicino all’angolo superiore destro.







	Origine

	Il mirino che rappresenta l’origine dell’area di disegno.


	Interruzioni di pagina

	Le linee che rappresentano i bordi tra le pagine.


	Righelli (Comando-R)

	I righelli facilitano il ridimensionamento gli oggetti sull’area di disegno e includono una barra Impostazioni per le operazioni di modifica più comuni.






	Mostra/Nascondi barra laterale (Opzione-Comando–1)

	Abilita o disabilita la visibilità della barra laterale di sinistra, che include Aree di disegno e relativi livelli, e Contenuti.


	Mostra contenuto

	
Utilizza queste opzioni per rendere visibili alternativamente:



	Vista elenco (Opzione-Comando–2)

	L’opzione fornisce un elenco dettagliato di ogni singolo elemento del diagramma, dalle caselle alle linee alle etichette di testo alle immagini.


	Editor struttura (Opzione-Comando–3)

	L’Editor struttura facilita l’inserimento e la modifica rapida degli oggetti in un progetto. Esso fornisce una vista gerarchica degli oggetti nel progetto, per poterne valutare rapidamente le relazioni.


	Matrice di selezione (Opzione-Comando-4)

	Questa opzione raggruppa gli oggetti con stile simile (blocchi, etichette, linee, immagini), per consentirti di selezionarli rapidamente in base al relativo stile.





	Mostra area di disegno

	
Queste opzioni facilitano il passaggio tra le diverse aree di disegno nel progetto:



	Area di disegno successiva (Comando-])

	Attiva l’area di disegno successiva a quella corrente.


	Area di disegno precedente (Comando-[)

	Attiva l’area di disegno precedente a quella corrente.





	Personalizza la barra strumenti

	Visualizza un pannello con controlli che è possibile trascinare sulla barra degli strumenti, come per altre applicazioni di OS X.


	Mostra/Nascondi la barra strumenti

	Imposta la visibilità della barra degli strumenti della finestra del documento.


	Attiva/Esci da Schermo intero (Controllo-Comando-F)

	Attiva la modalità a schermo intero.





Il menu Formato


Le opzioni del menu Formato consentono di controllare font, colori e stili di oggetto e diagramma.





	Mostra font (Comando-T)

	Apre il pannello standard Font.


	Mostra colori (Maiuscole-Comando-C)

	Apre il pannello standard Colore.


	Font

	
Questo sottomenu è utilizzabile per impostare un font e uno stile per il testo selezionato.



	Grassetto (Comando-B)

	Applica il grassetto al testo selezionato.


	Corsivo (Comando-I)

	Applica il corsivo al testo selezionato.


	Sottolineato (Comando-U)

	Sottolinea il testo selezionato.


	Contorno

	Posiziona un contorno intorno al testo selezionato.


	Più grande (Comando-+)

	Aumenta le dimensioni del testo selezionato.


	Più piccolo (Comando-–)

	Riduce le dimensioni del testo selezionato.





	Crenatura

	
Modifica lo spazio tra i caratteri; tra le opzioni disponibili:



	Utilizza default

	Nessuna

	Stringi

	Allarga





	Legatura

	
Modifica la spaziatura tra le righe; tra le opzioni disponibili:



	Utilizza default

	Nessuna

	Utilizza tutte





	Linea di base

	
Modifica la linea di base del testo; tra le opzioni disponibili:



	Utilizza default

	Apice

	Pedice

	Alza

	Abbassa





	Copia stile (Opzione-Comando-C)

	Copia gli attributi di stile dell’oggetto selezionato.


	Incolla stile (Opzione-Comando-V)

	Incolla gli attributi di stile nell’oggetto selezionato.


	Testo

	
Queste opzioni consentono di controllare le proprietà del testo selezionato, e includono:



	Allinea a sinistra (Controllo-Comando-{)

	Centra (Controllo-Comando-|)

	Giustifica

	Allinea a destra (Controllo-Comando-})

	Allinea in alto (Opzione-Comando-{)

	Centra verticalmente (Opzione-Comando-|)

	Allinea in basso (Opzione-Comando-{)

	Centra orizzontalmente e verticalmente

	Abilita sillabazione







La maggior parte delle funzioni presenti in questo sottomenu è disponibile anche nella finestra di impostazioni Tipo (Comando–2).



	Copia lo stile dell’oggetto (Controllo-Comando-C)

	Memorizza negli Appunti gli stili dell’oggetto selezionato, per poterli incollare in altri oggetti.


	Incolla lo stile dell’oggetto (Controllo-Comando-V)

	Gli stili memorizzati negli Appunti vengono applicati agli oggetti selezionati.


	Scegli stile di diagramma

	Apre lo strumento di selezione dello stile di diagramma, che consente di applicare uno stile uniforme a tutti gli oggetti dell’area di disegno.


	Applica di nuovo lo stile di diagramma

	Riapplica lo stile di diagramma corrente, per conferire un aspetto uniforme anche a eventuali oggetti con stile diverso creati dopo l’ultima applicazione dello stile.


	Assegna un nuovo stile agli oggetti selezionati

	Riapplica lo stile di diagramma corrente solo agli oggetti selezionati.





Il menu Disposizione


Utilizza questi comandi per gestire gli oggetti nell’area di disegno o all’interno dei livelli.





	Porta in primo piano (Maiuscole-Comando-F)
 Porta in avanti (Opzione-Comando-F)

	Agli oggetti sullo stesso livello è applicato un determinato ordinamento: gli oggetti di nuova creazione vengono visualizzati davanti agli oggetti già esistenti. Scegli Porta in primo piano per spostare gli oggetti selezionati davanti agli altri oggetti del livello. Tieni premuto il tasto Opzione per modificare questo comando in Porta in avanti, il che consente di spostare gli oggetti selezionati in avanti di una posizione all’interno dell’ordinamento.


	Porta in fondo (Maiuscole-Comando-B)
 Porta indietro (Opzione-Comando-B)

	Comando simile a Porta in primo piano, ma che consente di postare gli oggetti selezionati dietro gli altri. Tieni premuto il tasto Opzione per modificare questo comando in Porta indietro, il che consente di spostare gli oggetti selezionati indietro di una posizione all’interno dell’ordinamento.


	Blocca (Comando-L)

	Consente di bloccare gli oggetti selezionati. Un oggetto bloccato non può essere spostato o modificato. Quando provi a selezionare un oggetto bloccato, al posto delle maniglie di selezione vengono visualizzati contrassegni a forma di X. Essenzialmente l’unica operazione eseguibile su un oggetto bloccato è sbloccarlo; tuttavia, puoi anche modificare l’etichetta di un oggetto e la sua posizione gerarchica nella vista struttura. Il blocco di un oggetto è utile per evitare di modificarlo inavvertitamente.


	Sblocca (Opzione-Comando-L)

	Consente di sbloccare gli oggetti selezionati per poterli spostare o modificare.


	Raggruppa (Maiuscole-Comando-G)

	Utilizza questo comando per unire almeno due oggetti selezionati per trasformarli in un gruppo, in modo che vengano considerati come un oggetto unico.


	Separa (Maiuscole-Comando-U)

	Utilizza questo comando su un gruppo selezionato per separarlo e ripristinare i singoli oggetti che lo compongono.






	Rendi tabella (versione Pro) (Maiuscole-Comando-T)

	Utilizza questo comando su un oggetto selezionato per trasformarlo in una tabella 1x1, alla quale potrai successivamente aggiungere righe e colonne.


	Raggruppa come sottografo (versione Pro)

	Questo comando consente di trasformare gli oggetti selezionati in un sottografo indipendente, che puoi successivamente comprimere come oggetto singolo.


	Comprimi sottografo (versione Pro)

	Questo comando consente di trasformare il sottografo selezionato in un oggetto singolo, mantenendo tutte le linee di connessione in ingresso e in uscita.


	Espandi sottografo (versione Pro)

	Consente di riespandere un sottografo compresso.







	Guide

	OmniGraffle include guide smart e guide manuali. Le guide smart sono linee blu visualizzate quando sposti, ridimensioni o ruoti gli oggetti; sono utili per mantenerli allineati e disposti in modo uniforme.


	
Le guide manuali sono linee di colore magenta che attraversano l’area di disegno e che puoi posizionare in base alle tue esigenze; puoi crearne un numero illimitato, utilizzarle per allineare gli oggetti e visualizzarle o nasconderle tramite il menu Vista.



	Guide smart per l’allineamento

	Si tratta delle guide smart visualizzate per facilitare l’allineamento del margine o del centro degli oggetti. Inoltre, puoi utilizzarle per gestire in modo ottimale la rotazione degli oggetti quando trascini le maniglie di selezione di un oggetto tenendo premuto il tasto Comando.


	Guide smart per la distanza

	Si tratta delle guide smart che ti consentono di distribuire gli oggetti in modo uniforme.


	Blocca/sblocca guide

	Le guide manuali bloccate non possono essere spostate.


	Nuova guida orizzontale/verticale

	Crea una guida che attraversa l’area di disegno; se le guide non sono bloccate, puoi utilizzare lo strumento Selezione per trascinare nella posizione desiderata. Quando trascini un oggetto accanto a una guida, i suoi margini o il suo centro vengono bloccati in posizione lungo la guida. Inoltre, puoi trascinare le nuove guide dai righelli orizzontali e verticali.


	Cancella guide manuali

	Rimuove tutte le guide manuali dall’area di disegno. Se desideri nascondere le guide solo temporaneamente, puoi utilizzare il menu Vista.





	Allinea

	
Questi comandi svolgono la stessa funzione dei pulsanti della finestra di impostazioni Allineamento (Comando–1), allineando il centro e i margini degli oggetti oppure distribuendoli in modo uniforme. Tra le opzioni:



	Allinea margini a sinistra

	Allinea margini a destra

	Allinea margini in alto

	Allinea margini in basso

	Allinea centri verticalmente

	Allinea centri orizzontalmente

	Centra la riga

	Centra la colonna





	Griglia

	
Fissa sulla griglia e Allinea oggetti alla griglia funzionano in modo analogo ai comandi della finestra di impostazioni Griglia; Adatta oggetti alla griglia ridimensiona gli oggetti affinché i rispettivi margini seguano le linee della griglia più vicine. Tra le opzioni:



	Fissa sulla griglia

	Allinea oggetti alla griglia (Opzione-Comando-[)





	Layout diagramma

	
Questi comandi consentono di definire il layout di tutti gli oggetti nell’area di disegno, oppure solo di quelli selezionati, in base alle opzioni definite nella finestra di impostazioni Layout diagramma. Tra le opzioni:



	Assegna layout all’intera area di disegno

	Assegna layout alla selezione

	Posizione oggetto


	Default

	Minima

	Massima

	Uguale








	Dimensioni

	
In presenza di oggetti di dimensioni diverse nell’area di disegno, che si desidera ricondurre alla stessa dimensione, seleziona l’oggetto che ha le dimensioni corrette, scegli Disposizione ▸ Dimensioni e quindi seleziona una delle opzioni di ridimensionamento:



	Rendi della stessa larghezza

	Rendi della stessa altezza

	Rendi delle stesse dimensioni

	Rendi di dimensioni naturali

	Adatta all’immagine





	
Rendi di dimensioni naturali rende uguali l’altezza e la larghezza di un oggetto. Per gli oggetti con un’immagine posizionata nella finestra di impostazioni Immagine, Adatta all’immagine rende l’oggetto sufficientemente grande da mostrare l’intera immagine con le dimensioni originali.






Il menu Impostazioni


Il menu Impostazioni (una novità di OmniGraffle v6.1) fornisce modi per interagire con la barra laterale Impostazioni, la finestra mobile o le singole tavolozze e gli altri spazi di lavoro creati da te.





	Mostra/Nasconde le impostazioni

	Abilita o disabilita la barra laterale Impostazioni a destra dell’area di disegno.


	Barra laterale

	
Opzioni di menu per l’accesso rapido alle finestre di impostazioni e alla Libreria stencil:



	Oggetto (Comando–1)

	Apre la finestra di impostazioni Oggetto


	Tipo (Comando–2)

	Apre la finestra di impostazioni Tipo






	Proprietà (versione Pro) (Comando–3)

	Apre la finestra di impostazioni Proprietà







	Area di disegno (Comando–4)

	Apre la finestra di impostazioni Area di disegno


	Documento (Comando–5)

	Apre la finestra di impostazioni Documento


	Stencil (Comando–6)

	Apre la Libreria stencil





	Aree di lavoro

	
Utilizza Aree di lavoro per impostare stati di default per le finestre di impostazioni. Ad esempio, puoi creare una nuova area di lavoro in cui nella finestra di impostazioni Area di disegno è aperta unicamente la finestra di impostazioni Immagine di sfondo. In OmniGraffle 6.1 o versioni successive, puoi controllare le seguenti aree di lavoro:



	Finestre di impostazioni Barra laterale (F2)

	Quest’area di lavoro ripristina lo stato originale delle finestre di impostazioni, come barra laterale sul lato destro della finestra di OmniGraffle.


	Finestre di impostazioni Mobile (F3)

	Questo spazio di lavoro separa le finestre di impostazioni di OmniGraffle dalla finestra principale, creando una tavolozza mobile che puoi spostare sullo schermo corrente, o su un altro.


	Tavolozze di impostazioni (F4)

	Se selezionata, questa opzione consente di creare sei tavolozze mobili individuali; una per ogni finestra di impostazioni: Oggetto, Tipo, Proprietà, Area di disegno, Documento e Stencil. Quando vengono create, le finestre sono visualizzate in pila una sopra l’altra. Se necessario, è sufficiente spostarle, o chiudere quelle non necessarie.





	Modifica aree di lavoro

	Apre la finestra Aree di lavoro, nella quale puoi salvare le opzioni preferite relative alle finestre di impostazioni. Ogni area di lavoro salvata viene visualizzata nella parte inferiore di questo sottomenu, con un tasto funzione assegnato.





Il menu Finestra


Comandi per l’utilizzo delle finestre di OmniGraffle.





	Contrai (Comando-M)

	Riduce a icona la finestra in primo piano nel Dock.


	Ridimensiona

	Ridimensiona la finestra per adattarla al suo contenuto oppure ripristina le dimensioni precedenti.





Nota
 Poiché la maggior parte dei tasti funzione (ad esempio, F1, F2, F3 e così via) sono già assegnati dal sistema per l’utilizzo con l’hardware Apple, dovrai premere il tasto fn e quindi il tasto funzione applicabile. Ad esempio, per l’area di lavoro di default, dovrai premere fn-F2.





	Porta tutto in primo piano

	Porta tutte le finestre di OmniGraffle davanti alle finestre delle altre applicazioni.





Il menu Aiuto


Quando sei in difficoltà e non sai come risolvere il problema... siamo qui per te.





	Aiuto OmniGraffle

	Consente di visualizzare la guida in linea che stai leggendo in questo momento. Benvenuto! Consultare la documentazione è sempre molto importante.


	Introduzione

	Apre il documento di benvenuto di OmniGraffle 6. Questo documento, creato in OmniGraffle 6 ovviamente!, evidenzia le nuove caratteristiche di OmniGraffle 6.


	Abbreviazioni da tastiera

	Consente di visualizzare un documento con l’elenco completo delle abbreviazioni da tastiera disponibili in OmniGraffle 6, per velocizzare il lavoro evitando di utilizzare il mouse.


	Novità della versione 6

	Questo comando apre il file di Aiuto, Novità di OmniGraffle, che illustra tutte le nuove caratteristiche di OmniGraffle 6, nonché i vantaggi dell’aggiornamento a OmniGraffle Pro.


	Note sulla versione

	Consente di visualizzare una finestra che include una serie di informazioni dal nostro team di tecnici in relazione agli errori corretti, agli aggiornamenti e alle funzionalità aggiunte a OmniGraffle. Questo documento si modifica ogni volta che pubblichiamo un aggiornamento di OmniGraffle, quindi assicurati di leggerlo aver eseguito l’aggiornamento alla versione più recente, per verificare le modifiche apportate.


	Ottieni altri stencil

	Scegliendo questa opzione di menu nel tuo browser viene visualizzato Stenciltown, il nostro archivio online per reperire e condividere nuovi stencil per OmniGraffle.






	Apri cartella degli script (versione Pro)

	Se sei un utente di OmniGraffle Pro, selezionando questa voce la cartella Script si aprirà nel Finder sul tuo Mac.







	Contatta Omni

	Scegli questo comando per scrivere un messaggio e-mail da inviare all’assistenza di OmniGraffle. Ti diamo anche la possibilità di allegare il file OmniGraffle sul quale stai lavorando, nel caso ti imbattessi in un bug o volessi porci un quesito particolare su una determinata operazione. Questo è il modo migliore per contattarci; il numero di versione e le informazioni sulla licenza vengono automaticamente inseriti nel campo dell’oggetto per facilitare tutta la procedura. Più o meno!









Gestione delle licenze Omni


Dalla barra dei menu, scegli OmniGraffle ▸ Licenze per visualizzare la finestra di dialogo Licenze. Da questa finestra puoi controllare e modificare le tue licenze di OmniGraffle, che certificano che hai pagato per il software che stai utilizzando. A proposito, grazie!




Per acquistare una licenza:



	Fai clic su Acquista licenze per passare direttamente al negozio online di Omni, dove potrai acquistare una licenza per le versioni Mac del nostro software. Naturalmente, devi disporre di una connessione a Internet.




Per aggiungere una nuova licenza:



	Dalla barra dei menu, scegli OmniGraffle ▸ Licenze per visualizzare la finestra di dialogo Licenze.


	Fai clic sul pulsante Aggiungi licenza.


	Se disponi di una chiave di licenza inviata tramite messaggio e-mail, copia e incolla il nome del Proprietario e la Chiave di licenza nei rispettivi campi. Se non riesci a copiare e incollare queste informazioni, dovrai inserirle manualmente; assicurati di inserire i dati esattamente come appaiono nel messaggio, trattini inclusi. Inoltre, controlla con attenzione che la licenza inserita sia effettivamente relativa a OmniGraffle 6 e all’edizione corretta (Pro o Standard); le licenze per gli altri prodotti Omni o per versioni precedenti di OmniGraffle non funzioneranno.


	Il menu a discesa Tipo, disattivato di default, limita il tipo di licenza a Personale per l’account utente corrente sul tuo Mac. OmniGraffle prevede due tipi di licenza diversi:



	Personale: questa licenza è per uso personale e sarà disponibile sul computer corrente solo dopo che avrai eseguito l’accesso con le credenziali dell’utente che ha installato la licenza. Puoi installare questa licenza su più computer, ma solo per uso personale. Questo tipo di licenza non ti consente di utilizzare il software su due computer diversi contemporaneamente. Se è disponibile una licenza personale, l’applicazione la userà sempre.

	Computer: la licenza è utilizzabile sul computer corrente da qualunque utente. Tuttavia, non è possibile installarla su più computer di quelli previsti.







Se sul tuo Mac sono presenti più account e desideri che tutti gli utenti possano sfruttare OmniGraffle, dovrai seguire una piccola procedura (questo è dovuto al sandboxing delle app imposto da Apple in OS X 10.7 e versioni successive). Per impostare una licenza Computer, attieniti alla procedura seguente:



	Esci da OmniGraffle 6.

	Apri una nuova finestra del Finder.

	Imposta le impostazioni di visualizzazione del Finder su Colonna, scegliendo Vista ▸ Come colonne (o utilizza Comando-3). In questo modo ti sarà più facile muoverti all’interno della gerarchia delle cartelle sul tuo Mac.

	Scegli Vai ▸ Computer.

	Scegli il disco rigido del tuo Mac (se non l’hai rinominato, dovrebbe chiamarsi Macintosh HD), quindi muoviti attraverso le seguenti cartelle: * Libreria * Application Support

	Nella cartella Application Support, crea una nuova cartella (scegli File ▸ Nuova cartella, o utilizza Maiusc-Comando-N) e denominala Omni Group. Dovrai immettere la password di amministratore per creare una nuova cartella a questo livello.

	Nella cartella Omni Group, crea una nuova cartella e denominala Software Licenses (Licenze software).

	Apri di nuovo OmniGraffle 6, quindi scegli OmniGraffle ▸ Licenze.

	Fai clic sul pulsante Aggiungi licenza.




Quando fai clic su Aggiungi licenza, noterai che il menu a discesa Tipo non è più visualizzato in grigio, e che l’opzione Computer è disponibile per la selezione. Ora è sufficiente inserire le informazioni relative a Proprietario e Chiave di licenza ottenute da Omni e fare clic su Salva.


Per rimuovere una licenza:



	Seleziona la licenza che desideri rimuovere.

	Fai clic su Elimina licenza.




Per trasferire una licenza da un Mac a un altro:



	Innanzitutto, individua il file di licenza sul vecchio computer. I file di licenza di OmniGraffle si trovano nella cartella Libreria/Application Support/Omni Group/Software Licenses; Libreria si trova al primo livello del disco di sistema (per le licenze computer), oppure nella cartella Inizio (per le licenze personali). Il file che cerchi ha un nome del tipo omnigraffle–123456.omnilicense. Spostalo sul nuovo computer.


	Sul nuovo computer, scegli OmniGraffle ▸ Licenze dalla barra dei menu e quindi fai clic su Aggiungi licenza.


	Nel pannello visualizzato fai clic su Importa file di licenza.


	Trova e seleziona il file di licenza che vuoi importare.


	Fai clic su Apri. Se il file di licenza è compatibile, ovvero è per la stessa versione di OmniGraffle, la licenza verrà aggiunta a OmniGraffle nell’altro sistema.





Anche in questo caso, ricorda che le chiavi di licenza sono specifiche per la versione; la chiave di licenza di cui disponi per OmniGraffle 5 non è compatibile con OmniGraffle 6 (e viceversa).



Nota
 Puoi ignorare la sezione Licenze se hai acquistato la tua copia di OmniGraffle (Standard o Pro) dal Mac App Store. Le licenze devono essere gestite solo se hai acquistato la tua copia di OmniGraffle direttamente dal sito web di The Omni Group.









Assistenza


Quando hai bisogno di aiuto, perché stai cercando di capire come funzionano i livelli, o perché hai altri problemi con OmniGraffle, ti farà piacere sapere che il personale dell’assistenza di The Omni Group è sempre pronto a darti una mano.





Il sito web di OmniGraffle


Il sito web di OmniGraffle è una risorsa preziosa per consultare le informazioni più recenti su OmniGraffle.





Forum


I forum online per tutti i prodotti di The Omni Group sono a tua disposizione. Vieni a condividere domande e suggerimenti con gli altri utenti e con il personale Omni.





Assistenza via e-mail


Se hai un problema che non riesci a risolvere, hai un suggerimento per la prossima versione di OmniGraffle, o semplicemente vuoi farci un saluto, inviaci un’e-mail. Scegli Aiuto ▸ Invia suggerimenti dalla barra dei menu per creare automaticamente un messaggio indirizzato a The Omni Group, oppure scrivici utilizzando questo indirizzo. Per The Omni Group l’assistenza è un elemento molto importante; ti assicuriamo che riceverai una risposta (non automatica!) in tempi brevi.





Note sulla versione


Per informazioni ultra-dettagliate sulle modifiche apportate a ogni versione di OmniGraffle, seleziona Aiuto ▸ Note sulla versione dalla barra dei menu.








Comandi DOT importabile


OmniGraffle può importare documenti utilizzando un sottoinsieme del formato di file DOT Graphviz.






 	Comando
 	Tipi di entità



 	URL (non nei grafici)
 	bordo/linea, nodo/forma



 	arrowhead
 	bordo/linea



 	arrowtail
 	bordo/linea



 	color
 	bordo/linea, nodo/forma



 	dir
 	bordo/linea



 	fillcolor
 	nodo/forma



 	fixedsize
 	nodo/forma



 	fontcolor
 	bordo/linea, nodo/forma



 	fontname
 	bordo/linea, nodo/forma



 	fontsize
 	bordo/linea, nodo/forma



 	headlabel
 	bordo/linea



 	label
 	bordo/linea, nodo/forma



 	labelfontcolor
 	bordo/linea



 	labelfontname
 	bordo/linea



 	labelfontsize
 	bordo/linea



 	orientation
 	nodo/forma



 	rank
 	nodo/forma



 	rankdir
 	grafico/pagina



 	shape
 	nodo/forma



 	style
 	bordo/linea, nodo/forma



 	taillabel
 	bordo/linea



 	width
 	nodo/forma





Tutti i tipi di testa di freccia sono supportati, ma alcuni non corrispondono esattamente ai tipi di frecce di OmniGraffle. I tipi di freccia inv, invdot, invodot e invempty sono sostituiti con i tipi di terminazioni di linea più simili disponibili in OmniGraffle.
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