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Введение


Вас приветствует OmniGraffle 6!




Эта версия OmniGraffle наполнена новыми полезными возможностями, а ее интерфейс полностью переработан в соответствии со стандартами OS X Yosemite (10.10). С самой первой версии программа OmniGraffle стала для дизайнеров по всему миру полезным инструментом для создания различной графики, от простейших диаграмм до прототипов приложений для Mac, iOS и веба с поддержкой функциональности.


[image: Снимок экрана OmniGraffle]

Эта версия OmniGraffle оптимизирована для использования в OS X Yosemite, а ее пользовательский интерфейс существенно переработан для более удобного использования и привлекательного дизайна.


Наиболее существенные изменения произошли в Инспекторах. Все панели инспекторов тщательно переработаны для оптимизации используемого пространства экрана и предоставляемых возможностей. Кроме того, теперь можно отсоединять панель инспектора от основного окна программы (да, мы прислушиваемся к вашим пожеланиям!). Для дизайнеров, работающих на нескольких мониторах, это большой шаг вперед: теперь можно держать инспекторы на отдельном мониторе при работе в полноэкранном режиме на основном внешнем мониторе. (Это то, о чем вы нас просили.)


Если вы используете версию OmniGraffle Pro, вы заметите, что мы добавили режимы смешивания слоев в инспекторе «Заливка». Функция смешивания слоев позволяет применить фильтры к слою, а затем смешать цвета с другими слоями в стопке.


И, наконец, в семейство Omni была добавлена новая область — хранилище образцов Stenciltown. В ней можно легко искать уже имеющиеся образцы и загружать новые для использования в OmniGraffle. Образцы для версий OmniGraffle для Mac и iOS.



Структура этого руководства


Это удобное руководство, просматриваемое вами в самой программе OmniGraffle, в Интернете, в iBooks на Mac или на устройстве iOS, организовано в виде обзора всех возможностей OmniGraffle.




В начале руководства приведен обзор интерфейса OmniGraffle. Не стоит пропускать эту главу, так как в ней вы найдете много полезной информации и дополнительных сведений об OmniGraffle, которые не представлены в других разделах. И, если вы решили пропустить эту главу и позднее поймаете себя на мысли «Эй, что делает эта штука?», вы всегда можете вернуться сюда, и найти для себя много полезного.


Чтобы помочь вам ориентироваться в этом руководстве и найти все, что требуется, ниже представлен полный список его разделов.



	Глава 1. Знакомство с программой OmniGraffle.

	В первой главе содержится исчерпывающий обзор интерфейса пользователя программы OmniGraffle. Вы узнаете подробности о диспетчере ресурсов, панели инструментов, боковой панели, инспекторах и, конечно же, о полотне. Однако не бойтесь кануть в пучине этой информации — в ней нет ничего лишнего, только самое необходимое.


	Глава 2. Создание и использование полотна

	На полотне в OmniGraffle выполняется большая часть работы. Вы начинаете с пустого полотна (шаблона), на котором вы рисуете, добавляете текст и изображения, заливаете фигуры цветом и даже создаете действия при переходе между объектами на разных полотнах и слоях. Это волшебное место. Эта глава начинается с обзора диспетчера ресурсов OmniGraffle, который обеспечивает быстрый доступ к другим проектам и шаблоны. Затем рассматриваются все возможности, доступные на полотне. Вы узнаете, как добавлять направляющие и управлять ими, как работать с несколькими полотнами и слоями, и многое другое.


	Глава 3. Панель инструментов и работа с инструментами.

	Панель инструментов содержит все нужные инструменты рисования. В этой главе рассмотрен каждый из этих инструментов.


	Глава 4. Использование инспекторов.

	Теперь, когда вы ознакомились с возможностями инструментов, можно воспользоваться инспекторами для анализа созданных объектов и изменения их свойств. В главе 4 также описаны встроенные в OmniGraffle образцы и соответствующая область хранилища Stenciltown.


	Глава 5. Начальные сведения о рисовании.

	В этой главе содержится ряд основных сведений о способах рисования и создания объектов на полотнах. Вы узнаете, как создавать фигуры, выбирать и перемещать их, а также изменять их размеры и соединять объекты линиями, включая сведения о редактировании соединительных линий и конечных точек. Кроме того, вы узнаете о том, как добавлять к объектам цвета с помощью инспектора «Заливка».





	
	
(Версия Pro) Если вы используете OmniGraffle Pro, вы также узнаете, как создавать таблицы и подграфы из основных объектов на полотне.







	Глава 6. Дополнительные инструменты OmniGraffle.

	OmniGraffle (версии Standard и Pro) включает сотни полезных возможностей. В этой справочной главе рассмотрен импорт и экспорт в форматах, поддерживаемых в OmniGraffle, а также содержатся сведения о том, как использовать ссылки LinkBack с другими поддерживаемыми программами Mac. Приведены основные сведения о создании скриптов AppleScript (требуется версия OmniGraffle Pro) и использовании регулярных выражений в OmniGraffle. (Мы же говорили, что здесь есть множество дополнительных инструментов!)


	Глава 7. Команды меню и сочетания клавиш.

	Здесь вы найдете подробное описание каждого пункта меню OmniGraffle 6.1, включая функции, доступные только в версии Pro. Также указаны сочетания клавиш (для тех команд, где они доступны), позволяющие ускорить работу в OmniGraffle.


	Глава 8. Управление лицензиями Omni.

	Обычно вам не нужно беспокоиться о лицензиях Omni, особенно если вы купили OmniGraffle в Mac App Store. Однако если вы приобрели OmniGraffle на нашем веб-сайте, вам потребуется ввести данные из эл. письма с лицензией, которое вы получили от нас.

Эта короткая глава содержит инструкции по добавлению данных лицензии в OmniGraffle, а также о том, как удалить лицензию и даже рассказывает о том, где мы «прячем» файл лицензии, если вам когда-нибудь понадобится отправить этот файл нам или перенести его на новый Mac.



	Глава 9. Получение справочных сведений.

	На самом деле не стоит пренебрегать возможностью получения помощи. И мы поможем в этом. Если у вас что-то не получается в OmniGraffle, возникли проблемы с лицензией на программу или просто возникло желание поделиться впечатлениями с сотрудниками отдела технической поддержки или оставить благодарность разработчикам программы за их тяжкий труд в разделе DocWranglers твиттера — вам сюда. В этой главе находятся ссылки на все доступные ресурсы: информацию для связи с сотрудниками технической поддержки, а также ссылки на статьи по технической поддержке, видео и документы.





Работа с этим руководством


Одно из преимуществ наличия документации OmniGraffle в электронной форме — это ее доступность в любой момент. Документация доступна прямо в меню Справка. Мы разместили всю документацию на своем веб-сайте, где можно выполнять поиск и создавать закладки на нужных разделах. Мы также продолжаем нынешнюю тенденцию выпуска документации в формате электронных книг EPUB, доступных в магазине iBooks.






Загрузка электронной книги EPUB

[image: Значок приложения iBooks]Рекомендуемый метод получения справочной документации — ее загрузка в формате EPUB из магазина iBooks. Электронная книга — это та же документация, которая доступна на нашем веб-сайте и в интерфейсе пользователя программы.


Преимуществом загрузки руководства пользователя OmniGraffle 6.3 для Mac из магазина iBooks Store является то, что при каждом обновлении документации для новой версии OmniGraffle вы будете получать уведомления в iBooks с сообщениями о доступности для загрузки новых версий документации. Более того, большим преимуществом формата EPUB по сравнению PDF является возможность переносить все сделанные заметки и закладки в новые версии документации.







Новые возможности в OmniGraffle


[image: Значок приложения OmniGraffle 6s]В программе OmniGraffle 6 имеются новые и усовершенствованные функции, дополнительно облегчающие работу с графикой. Пользователи, имеющие опыт работы в предыдущих версиях программы OmniGraffle, быстро заметят ряд изменений.




Список ряда дополнительных изменений включает следующие из них (разумеется, не ограничиваясь перечисленными).



	Новый Диспетчер ресурсов позволяет легко находить последние проекты и предоставляет удобный доступ к сохраненным образцам, шаблонам и стилям.

	Теперь программа OmniGraffle работает в изолированной среде, что обеспечивает полный контроль над ресурсами, такими как шаблоны и образцы, из интерфейса программы.

	Добавлены усовершенствованные мощные средства для редактирования изображений и работе с масками изображений, размещенных непосредственно на полотне.

	Новые художественные стили заливок и линий, такие как «Черта от руки», «Пунктир» и «Маркер».

	Комбинированные фигуры теперь можно разобщать по исходным составляющим фигурам.

	Новый мощный инспектор шрифтов.

	Масштаб теперь можно увеличить до 6400 %!

	Цвета и положения пользовательских направляющих теперь можно задавать вручную, а также перетаскивать мышью с одного полотна на другое.

	Образцы можно просматривать с помощью нового режима списка в усовершенствованной библиотеке образцов.

	Подписи линий могут располагаться по огибающим линий, включая кривые Безье.

	Используйте новые варианты смешанной заливки в инспекторе «Заливка» для закрашивания объектов на полотне смешанными цветами. (версия Pro)

	Добавлены новые функции, позволяющие указать угол или центр объекта, отраженный в инспекторе «Геометрия», а также задать координаты X и Y для выбранной точки вершины. (версия Pro)

	Инспектор примечаний и данных теперь позволяет назначить отдельным объектам уникальные имена. (версия Pro)

	Теперь можно установить уровень масштаба отображения 100 % для отражения одного пункта Apple, одного экранного пикселя или одного пункта PostScript для работы на дисплеях Retina и в реальном режиме WYSIWYG. (версия Pro)

	Экспорт слоев OmniGraffle в слои Photoshop®. (версия Pro)

	Импорт и экспорт файлов Visio®. (версия Pro)




Эти новые возможности в сочетании с синхронизацией файлов с помощью OmniPresence и сервера Omni Sync позволяет считать данное замечательное обновление полноценной новой версией программы.




Какие дополнительные возможности представлены в версии Pro?


Версия OmniGraffle 6 Pro, доступная с помощью функции покупки в программе, включает множество дополнительных возможностей, которые могут потребоваться не каждому пользователю. Программа OmniGraffle 6 Pro включает следующие возможности:





	поддержка AppleScript

	смешивание заливки объектов

	эффекты размытия

	геометрия слева - по центру - справа

	геометрия точки вершины

	настройки текстовых подсказок

	параметры масштаба полотна

	импорт проектов Xcode

	совместное использование слоев между полотнами

	совмещение фигур

	добавление примечаний и произвольных данных

	создание таблиц

	несколько окон для редактирования

	поддержка подграфов

	поддержка Visio®

	режим презентации

	Экспорт файлов OmniGraffle со слоями в формате Adobe® Photoshop® со слоями (.psd)




Возможности, доступные только в версии OmniGraffle 6 Pro, отмечены в данном руководстве следующим маленьким квадратным значком. Все остальные функции доступны в обеих версиях OmniGraffle (Standard и Pro).





Поделитесь с нами своим мнением


Мы непрерывно работаем над обновлением документации. Обновляются стили CSS, исправляются просочившиеся опечатки (увы, никто не безгрешен), добавляются более подробные описания и пояснения для определенных функций на основе отзывов от клиентов — мы постоянно стремимся повысить качество и полезность документации для пользователей.




Если у вас имеются какие-либо комментарии по поводу документации, которые хотелось бы довести до нашего сведения, обязательно сделайте это. Можно отправить в нашу группу технической поддержки сообщение по электронной почте или оставить сообщение в Твиттере (@OmniWranglers).


И, наконец, спасибо вам за то, что не пожалели своего времени на ознакомление с нашей документацией!







Знакомство с программой OmniGraffle



Разумеется, это по-прежнему хорошо знакомая вам программа для рисования диаграмм, создания прототипов и схем, к которому вы привыкли. Но в версии OmniGraffle 6 реализовано максимальное число новых функций и возможностей.





[image: Обзор пользовательского интерфейса OmniGraffle]


	Панель инструментов
Панель инструментов обеспечивает удобный доступ к нужным средствам. Для упорядочения избранных инструментов выберите команды Вид ▸ Настроить панель инструментов (или, удерживая клавишу Control, щелкните панель инструментов). Особенно важно то, что панель инструментов является начальным окном для палитры инструментов, используемой для создания диаграмм и т. п. Чтобы скрыть или отобразить панель инструментов, выберите соответственно команду Вид ▸ Скрыть панель инструментов или Вид ▸ Показать панель инструментов.


	Боковая панель
На единой боковой панели объединены боковые панели полотен и схем из OmniGraffle 5. Панель «Полотна» расположена сверху, а панель просмотра «Содержимое» — под ней. Размеры этих панелей можно изменять в соответствии с текущими задачами, обеспечивая больше свободного места в области Полотно, чтобы сосредоточиться на выполняемой работе.


	Полотно
В центре интерфейса находится область «Полотно», в которой выполняется вся графическая работа. Можно создавать фигуры с помощью инструментов рисования, соединять их линиями, перетаскивать и группировать объекты, создавать таблицы и выполнять множество других действий, которые просто невозможно перечислить в таком кратком списке возможностей.


	Инспекторы
 Плавающие палитры инспекторов возвращаются! Мы объединили инспекторы и библиотеку образцов на удобной боковой панели инспекторов справа от полотна. Можно использовать новое меню Инспекторы для выбора варианта отображения: боковая панель инспектора, плавающее окно или отдельные палитры для каждого инспектора.


	Лоток стилей
 При каждом использовании стиля — цвета заливки, границ, тени и так далее — соответствующие сведения отображаются на маленькой панели стиля под инспекторами. Нужно применить стиль одного объекта к другому? Выберите объекта с нужным стилем и зафиксируйте его образец (слева), затем перетащите его на объект, к которому нужно применить этот стиль.




Теперь, после знакомства с визуальной организацией OmniGraffle, давайте более подробно рассмотрим все возможности программы OmniGraffle. Если программа OmniGraffle еще не была запущена, то теперь самое время сделать это.



Линейки и панель инспекторов


В дополнение к сетке, которую можно включить в инспекторе полотна Сетка (Command–4), для облегчения позиционирования объектов на полотне можно также включить линейки (Вид ▸ Линейки или Command-R).




Для позиционирования с одновременным точным выравниванием объектов на полотне можно использовать направляющие линеек и смарт-направляющие OmniGraffle. Чтобы добавить на полотно направляющую линейку, щелкните и удерживайте верхнюю или левую панель линейки, а затем перетащите направляющую на полотно. Перетаскиваемые направляющие имеют ярко-розовый цвет и легко различимы. Ограничения по количеству направляющих, перетаскиваемых на полотно, отсутствуют, поэтому на них можно не экономить.


[image: Начальную точку можно перетащить в любое другое место на полотне]По умолчанию начальной точкой полотна считается его левый верхний угол (т. е. точка начала отсчета линеек, координаты которой равны 0,0). Чтобы изменить начальную точку, перетащите начальную точку из угла пересечения линеек. (Можно также указать значения Нач. точка в инспекторе полотна Единицы.) Координаты в инспекторе «Геометрия» основываются на данной начальной точке.


Для возврата начальной точки в положение 0,0 просто щелкните начальную точку между двумя линейками. Щелкните начальную точку еще раз, и она переместится в предыдущее положение.


Когда вы выбрали объект, область над линейкой (панель инспекторов) содержит элементы управления для редактирования основных атрибутов выделенных объектов.
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	Положение объекта по горизонтали— расстояние объекта от левой начальной точки. 

	Положение объекта по вертикали— расстояние объекта от верхней начальной точки. 

	Ширина объекта— ширина объекта. 

	Высота объекта— высота объекта. 

	Стиль теней— настройка стиля теней для объекта. Сведения о настройке дополнительных параметров теней см. в разделе «Инспектор "Тень"». 

	Стиль фигуры— раскрывающееся меню, позволяющее быстро выбрать стиль фигуры для выделенного объекта. 

	Черта— выбор стиля черты для выделенного объекта. 

	Цвет черты — выбор цвета для черты.

	Толщина черты — настройка ширины (толщины) черты. 

	Тип заливки — тип заливки для выбранного объекта (объектов). Используйте элементы управления справа для задания цвет заливки (или нескольких цветов, если выбрана заливка одним из градиентов).




При вводе или редактировании текста на полотне на верхней линейке отображаются отметки табуляции, а на панели инспекторов отображаются инструменты форматирования текста. Можно применять стили, изменять интервалы и выравнивание, а также перетаскивать табуляторы на линейку и с линейки.


[image: Панель инспекторов с элементами форматирования текста]


Использование лотка стилей


В нижней части боковой панели инспектора находится лоток, содержащий «кнопки» стилей для выделенных объектов.




[image: Лоток стилей]

Отдельная кнопка слева представляет все стили, примененные к выделенному объекту, а остальные кнопки — каждый отдельный стиль, примененный к объекту, такой как заливка, черта, изображение, тень, фигура, шрифт и положение текста. Перетащите любые из этих кнопок на другой объект, на группу в инспекторе выделения или на инструмент на палитре инструментов, чтобы скопировать стиль в нужное место.



Примечание.
 Отсутствие стиля (например, отсутствие черты, заливки или тени) также считается стилем. В частности, можно перетащить кнопку «без заливки» на объект, чтобы удалить его заливку.




При выделении нескольких объектов в лотке стилей появляются только те стили, которые являются общими для всех объектов.



Настройка параметров OmniGraffle


Раздел настроек программы OmniGraffle является стандартным для программ Mac. Для доступа к этому разделу выберите на панели меню команды OmniGraffle ▸ Настройки или воспользуйтесь сочетанием клавиш Command-,.




На всех панелях настроек имеется две общие функции: кнопка Сброс ([image: Кнопка «Сброс»]) для сброса всех внесенных изменений к стандартным настройкам и кнопка Справка ([image: кнопка «Справка»]) для быстрого доступа к справочной документации для соответствующей панели.



Общие настройки


Общие настройки позволяют контролировать основные параметры программы OmniGraffle, такие как функции программы OmniGraffle при запуске, открытие новых документов с пустым полотном или с использованием средства выбора шаблонов, а также параметры редактирования текста и функций выделения. Можно также включить функцию поддержки Multi-Touch для трекпада и функцию отображения в программе OmniGraffle только тех инспекторов, которые требуются при работе на полотне.




[image: Панель общих настроек программы OmniGraffle]

Возможные варианты:



	Запуск

	Установите флажок «Создавать новый документ, если другой документ не открыт», чтобы начать с нового документа, а не с открытых ранее документов, хранящихся в памяти OmniGraffle, а также если при последнем выходе из программы открытые документы отсутствовали.


	Новые документы

	Выберите вариант «Открыть диспетчер ресурсов», чтобы каждый раз при создании нового документа отображалось окно выбора различных файловых ресурсов. Выберите вариант «Использовать шаблон», а также шаблон по умолчанию, чтобы пропустить окно диспетчера. В любом случае можно всегда воспользоваться диспетчером с помощью команды «Диспетчер ресурсов» в меню «Файл».


	Редактирование текста

	Выберите предпочтительные действия для таких клавиш, как «Ввод» и Tab при редактировании текста объекта. Какой бы ни был выбран вариант, удерживая клавишу Option всегда можно выбрать альтернативный вариант действия.


	Выделенное

	При выделении более мелких объектов появляющиеся маркеры имеют меньшие размеры. Если мелкие маркеры являются предпочтительными, можно выбрать вариант «Всегда использовать малые метки выбора», чтобы мелкие маркеры использовались всегда.


	
Можно выбрать, что следует выделить при щелчке внутри фигуры объекта, не имеющего заливки в виде изображения или цвета, — сам объект или элементы, находящиеся за этим объектом. Для этого установите флажок «Щелчок сквозь объекты без выделения».



	Multi-Touch

	Этот параметр по умолчанию выключен. Если вы хотите использовать жесты Multi-Touch на трекпаде совместимого MacBook Pro, MacBook Air или другом устройстве, включите этот параметр.


	Теги справки

	При перемещении объекта или изменении его размеров появляется мелкий тег справки, позволяющий точно определить новое местоположение или размеры объекта. Однако если эта функция раздражает, то ее можно отключить в данном разделе.






	

	
(Версия Pro) В версии OmniGraffle Pro доступен второй параметр, отвечающий за отображение всех назначенных объекту примечаний и метаданных при наведении на него указателя мыши.








	ID объектов

	(Версия Pro) При доступе к объектам OmniGraffle с помощью скриптов AppleScript или любом другом случае, когда требуются уникальные ID объектов, можно установить флажок «Показывать ID объектов в списке в боковой панели Содержимое», чтобы добавить столбец к списку на боковой панели.







	На весь экран

	Следует ли отображать панель инструментов в полноэкранном режиме.


	Инспекторы

	Следует ли скрывать инспекторы, не относящиеся к текущему выделенному объекту.


	Кнопка сброса настроек

	В левом нижнем углу каждой панели настроек имеется кнопка Сброс. При нажатии этой кнопки все настройки панели сбрасываются в состояние по умолчанию. Для сброса всех настроек на всех панелях при нажатии кнопки сброса удерживайте клавишу Option.





Инструменты рисования


Окно настроек инструментов рисования предоставляет еще один способ упорядочения содержимого панели инструментов OmniGraffle и назначения сочетаний клавиш. Можно также определить способ взаимодействия с инструментами и настроить действия для создания и редактирования линий.




[image: Окно настроек инструментов рисования OmniGraffle]

Для изменения порядка размещения инструментов на палитре их можно перетаскивать мышью. Чтобы настроить местоположение кнопки расширения на панели инструментов, можно перетащить линию разделителя. Чтобы полностью избавиться от этой кнопки, переместите ее в конец списка. 


Чтобы изменить сочетание клавиш для инструмента, дважды щелкните его. Инструмент активируется сочетанием клавиш только на время удержания клавиш. При отпускании клавиши снова активизируется предыдущий активный инструмент.



	Оставить инструмент активным

	По умолчанию для временной активации инструмента требуется один щелчок. При двойном щелчке инструмент остается в активном состоянии. Можно включить функцию постоянной активации инструментов одним щелчком или сделать так, чтобы любая активация инструмента была временной.


	Создание линии

	При создании линии щелчок объекта всегда приводит к соединению с ним линии, и эта точка становится конечной точкой линии. При щелчке пустого места полотна может потребоваться как установить здесь конечную точку линии, так и просто добавить точку и продолжить создавать линию. Данная настройка позволяет выбрать предпочтительный вариант действия.


	Правка линии

	При двойном щелчке линии может потребоваться добавить как новую точку, так и подпись. Выберите один вариант. Option-двойной щелчок выполняет противоположное действие






Параметры режима презентации (версия Pro)


Режим презентации OmniGraffle Pro предназначен для тех случаев, когда требуется провести презентацию — например, продемонстрировать возможности нового интерфейса пользователя разрабатываемого вами приложения или ознакомить клиента с дизайнерским планом ремонта его квартиры. Этот режим включается с помощью команд Вид ▸ Начать презентацию. При этом окно программы OmniGraffle занимает весь экран, позволяя легко продемонстрировать результаты всем присутствующим в помещении.




Эти настройки позволяют установить параметры для проведения презентаций.


[image: Панель презентации программы OmniGraffle]


	Поведение при выделении

	Выберите, когда следует выделить объект: при наведении на него указателя мыши, при щелчке или никогда. Можно также выбрать режим отображения подписи для объектов, которые имеют действия, настроенные в инспекторе действий.


	Вид при выделении

	Щелкните набор цветов, чтобы выбрать цвет для выделения. Настройте с помощью ползунка толщину выделения.





Совет.
 Чтобы цвет выделения всегда соответствовал системному цвету выделения OS X (который устанавливается в настройках оформления Mac Системные настройки▸ Основные ▸ Выделение цветом), откройте палитру цветов и выберите на панели инструмента окна третью кнопку Цветовые палитры. Во всплывающем окне Палитра выберите пункт Разработчик, а затем пролистайте список параметров вниз и выберите selectedControlColor.




Каждое полотно выполняет функции слайда. Для перехода между полотнами используйте клавиши со стрелками. Для перехода к следующему полотну можно также нажать клавишу «Ввод» или Enter, а также щелкнуть мышью. Если презентация настроена так, чтобы объект выделялся по его щелчку, то такой щелчок не приведет к переходу к новому полотну. Однако щелчок по пустому месту полотна вызовет переход к следующему полотну.


В режиме презентации можно получить доступ к панели меню, переместив указатель мыши к верхней границе экрана. При отведении указателя мыши панель меню будет снова скрыта. При перемещении указателя мыши к нижней границе экрана появляется интерфейс навигации с кнопками для перемещения вперед и назад, выхода и перемещения непосредственно к определенному слайду.



Совет.
 Для быстрого включения и выключения режима презентации воспользуйтесь сочетанием клавиш Option-Command-P. Для выхода из режима презентации нажмите клавишу Escape или нажмите кнопку ×, появляющуюся при перемещении указателя мыши в нижнюю часть экрана.




Во время презентации можно привлекать внимание к объектам, выделяя их. Функции выделения настраиваются в параметрах презентации.


В режиме презентации работают действия, настроенные в инспекторе «Действие». При щелчке объекта с назначенным ему действием это действие выполняется таким же образом, как при его щелчке в инструменте просмотра действий.





Настройки обновления


Если имеющаяся копия OmniGraffle 6 (Pro или Standard) была приобретена на веб-сайте Omni Group, то программа OmniGraffle может автоматически воспользоваться интернет-соединением для проверки наличия новых версий и обновлений.





Примечание.
 Если имеющаяся копия OmniGraffle 6 была приобретена в App Store для Mac, то панель настроек обновления отсутствует. При выпуске новой версии OmniGraffle 6 сотрудники App Store для Mac уведомят вас о возможности ее загрузки и установки на компьютер Mac.




Можно настроить периодичность автоматической проверки наличия обновлений программой OmniGraffle: ежедневно, еженедельно или ежемесячно. Те же, кому не терпится немедленно проверить наличие нового выпуска, могут нажать кнопку Проверить сейчас. Этот вариант может оказаться действительно полезен, если для функции Проверить обновления была установлена ежемесячная периодичность, но недавно было объявлено о доступности обновления.


[image: Настройки обновления OmniGraffle]

Если флажок Проверить обновления установлен, вы получите уведомление, когда новая версия OmniGraffle будет готова для загрузки и установки. Нажмите кнопку Проверить сейчас, чтобы проверить наличие последних обновлений вручную. Можно также выбрать на панели меню команды OmniGraffle ▸ Проверить обновления.


Кроме того, при проверке программой OmniGraffle обновлений можно установить флажок Включить данные о системе. При этом нам отправляются основные сведения о вашей системе, которые используются исключительно для повышения качества поддержки различных систем с будущими выпусками программы OmniGraffle. И, согласно утверждению на панели настройки обновлений: «Эти сведения всегда остаются анонимными»; доступ к полученным сведениям о вашей системе имеется только у нас, и мы используем эти сведения исключительно для работы над будущими обновлениями программы OmniGraffle.







Создание и использование полотна


[image: Боковая панель] В левой части окна программы OmniGraffle расположена Боковая панель. В более ранних версиях программы OmniGraffle слева были размещены две панели: одна для Полотен, другая — для Содержимого. Однако в OmniGraffle 6 эти две боковые панели были объединены в одну, верхняя часть которой используется для Полотен, а нижняя — для Содержимого.




Боковая панель из двух частей обеспечивает больше пространства для работы с полотном, одновременно предоставляя доступ к полотнам проекта, слоям и редакторам содержимого в единой удобной области. Наведите указатель на область боковой панели над разделом Содержимое, и курсор примет вид маркера для изменения размеров. Щелкните и перетащите указатель вверх или вниз, чтобы сделать одну из частей больше или меньше.



Совет.
 Вам нужное еще больше места для полотна? Воспользуйтесь сочетанием клавиш Option-Command–1, чтобы скрыть боковую панель или снова отобразить ее.




Однако прежде чем начинать работу на холсте, сначала стоит ознакомиться с диспетчером ресурсов OmniGraffle. Диспетчер ресурсов, вероятно, первое, что вы увидите после открытия OmniGraffle (в зависимости от настроек программы).



Выбор шаблона и открытие документов в диспетчере ресурсов


Диспетчер ресурсов (Файл ▸ Диспетчер ресурсов или сочетание клавиш Shift-Command-N) позволяет легко начать работу с помощью шаблона, загрузки и редактирования одного из образцов.




[image: Диспетчер ресурсов]

Левая боковая панель помогает легко найти Шаблоны и Образцы для использования в следующем проекте. В самом верху имеется раздел Последние, в котором сохраняются последние открытые или сохраненные файлы, недавно использованные или созданные шаблоны и образцы. При выборе элемента на правой боковой панели отображаются все сведения о выбранном файле, включая его имя, размер, единицы измерения и включены ли для него параметры авторазмещения и привязки к сетке.



Если вы часто создаете шаблоны OmniGraffle и сохраняете их в другую папку (например, папку документов на Mac), можно добавить эту папку в раздел Шаблоны на боковой панели, нажав [image: значок папки, который имеет две ссылки и знак «+»]. Выберите папку в списке и нажмите Открыть, чтобы добавить папку в диспетчер ресурсов.



[image: Выберите папку в списке]


Меню Действие (маленький значок шестеренки [image: Меню «Действия»]) позволяет открывать и создавать новые файлы, шаблоны и образцы, определять место хранения определенных ресурсов на компьютере Mac в Finder, перемещать объекты в корзину и указывать определенный шаблон для его использования по умолчанию. Если вы уже пользовались программой OmniGraffle ранее, то с помощью функции Восстановить в меню действий можно восстановить старые шаблоны и образцы на компьютере Mac для работы с ними в OmniGraffle 6.


В диспетчере ресурсов также имеется кнопка Справка ([image: Кнопка «Справка»]), при нажатии которой будет предоставлен доступ к справочной документации, очень похожей на представленную в данный момент перед вами.



Создание шаблонов и управление ими


В комплект программы OmniGraffle входит ряд шаблонов. Можно также создавать собственные шаблоны, если периодически требуется создавать однотипные документы. Шаблон — это документ, служащий основой для новых документов.




Чтобы открыть шаблон, выберите команды Файл ▸ Диспетчер ресурсов (Shift-Command-N) и выберите один из доступных шаблонов.


[image: Выберите шаблон в диспетчере ресурсов]

При выборе шаблона в диспетчере ресурсов в правой части окна отображаются более подробные сведения об этом шаблоне. Если вы обнаружите, что часто пользуетесь определенным шаблоном, нажмите кнопку Использовать по умолчанию, чтобы установить этот шаблон в качестве используемого по умолчанию. 


После установки шаблона по умолчанию в программе OmniGraffle окно диспетчера ресурсов не отображается, и для всех создаваемых документов используется шаблон по умолчанию. Если использовать шаблон по умолчанию не требуется, просто откройте окно диспетчера ресурсов (Shift-Command-N) и выберите другой ресурс.


Можно также создавать новые шаблоны и редактировать собственные. При создании шаблона в программе OmniGraffle сохраняются все сведения о нем, от размеров полотна и внешнего вида сетки до режима отображения/скрытия дополнительных инструментов и параметров автоматического размещения. 


Чтобы создать шаблон, выберите на панели меню команды Файл ▸ Новый ресурс ▸ Новый шаблон, а затем выберите существующий шаблон для использования в качестве отправной точки. Настройте параметры документа нужным образом, а затем сохраните его в папку шаблонов, уже созданную программой OmniGraffle на вашем компьютере Mac. Сохраненные шаблоны доступны в разделе «Шаблоны» диспетчера ресурсов.




Примечание о том, где хранятся шаблоны


Если вам интересно, где находится эта папка шаблонов, вот как вы можете ее на Mac:





	Откройте окно Finder.


	Удерживая клавишу Option, выберите на панели меню команды Переход ▸ Библиотека. (Библиотека отображается только при удерживании клавиши Option. Поэтому не забудьте нажать и удерживать ее.)


	В окне Finder показан путь к папке «Библиотеки» для вашей учетной записи пользователя (~/Library для пользователей Unix). Для доступа к папке «Библиотеки» перейдите по следующему пути:



	Containers

	com.omnigroup.OmniGraffle6 (или com.omnigroup.OmniGraffle6.MacAppStore, если программа OmniGraffle 6 приобретена в Mac App Store)

	Data

	Library

	Application Support

	The Omni Group

	OmniGraffle

	Templates




Для любителей Unix путь имеет следующий вид:



	Если программа куплена в магазине компании The Omni Group
~/Library/Containers/com.omnigroup.OmniGraffle6/
Data/Library/Application\ Support/The\ Omni\ Group/OmniGraffle/Templates



	Если программа куплена в магазине Mac App Store
~/Library/Containers/com.omnigroup.OmniGraffle6.
MacAppStore/Data/Library/Application\ Support/The\ Omni\ Group/OmniGraffle/Templates










Все файлы шаблонов в конце имени имеют расширение .gtemplate.





Использование полотна


Полотно - это область, в которой создаются, редактируются и перемещаются объекты всего проекта. По умолчанию каждый документ OmniGraffle содержит как минимум одно полотно с одним слоем. При необходимости полотна можно добавлять в любом количестве.




[image: Полотно, содержащее фон со звездами, космический корабль и изображение планеты Марс]

Полотна обеспечивают гибкие возможности разбиения всей работы на отдельные области в одном и том же документе. Не уверены, хорошо ли иллюстрации, над которыми вы работаете, выглядят вместе? Дублируйте полотно и примените новый набор стилей, чтобы сравнить, какой вариант вам нравится больше.


Когда требуется работать исключительно с полотном, чтобы не отвлекали боковые панели, учтите, что левую боковую панель можно скрыть сочетанием клавиш Option-Command–1, а правую боковую панель инспекторов — сочетанием клавиш Shift-Command-I.


[image: Скройте обе боковые панели, чтобы целиком сконцентрироваться на объектах в области полотна.]

Боковая панель «Полотна» открывается по умолчанию. На ней представлен список всех полотен, доступных в текущем документе. Скрыть и отобразить эту боковую панель можно разными способами:



	нажмите на панели инструментов кнопку «Скрыть/показать боковую панель»;

	выберите в панели меню команды Вид ▸ Скрыть/показать боковую панель;

	воспользуйтесь сочетанием клавиш Option-Command–1.




[image: Область полотна на левой боковой панели] Для работы на полотне выберите полотно, щелкнув его имя или значок предварительного просмотра на боковой панели. При этом значок предварительного просмотра выделяется светло-синим цветом, и на рабочем полотне в середине окна программы OmniGraffle отображаются объекты.


У каждого полотна имеется заголовок, треугольник раскрытия для отображения слоев и изображение предварительного просмотра.



	Чтобы выбрать полотно, щелкните его имя или значок предварительного просмотра. Полотно отображается в окне документа, позволяющем добавлять и редактировать объекты.


	Чтобы переименовать полотно, дважды щелкните его имя на боковой панели.


	Чтобы создать полотно, нажмите кнопку создания полотна в нижней части боковой панели.


	Чтобы удалить полотно, выберите изображение предварительного просмотра на боковой панели, а затем выполните одно из следующих действий:



	нажмите клавишу Delete;

	выберите команды Правка ▸ Полотна ▸ Удалить полотно;

	удерживая клавишу Control, щелкните значок предварительного просмотра и выберите в контекстном меню команду Удалить полотно;

	в меню Действия в нижней части боковой панели около поля поиска выберите команду Удалить полотно.








Примечание.
 В любом документе OmniGraffle должно быть по крайней мере одно полотно, поэтому удалить последнее полотно нельзя.




Для изменения порядка полотен или их копирования между документами можно воспользоваться функцией перетаскивания.


Чтобы изменить атрибуты стиля полотна сначала следует щелкнуть значок его предварительного просмотра на боковой панели, а затем воспользоваться функцией Инспекторы «Полотно» (Command–4) для изменения стиля и других атрибутов, таких как размер, единицы измерения, сетка и включение/отключение функции автоматического размещения.



Создание и настройка положения направляющих на полотне


Использование направляющих является одним из способов выравнивания объектов при работе на полотне. При включении направляющих линеек (Вид ▸ Линейки или Command-R) можно щелкнуть панель горизонтальной или вертикальной линейки и перетащить с нее направляющую на полотно. Для более точной настройки положения (с точностью до отдельных пикселей) можно увеличить масштаб отображения полотна. Этот способ удобен при использовании OmniGraffle для моделирования интерфейса программы или даже создании плана-схемы домашнего или офисного помещения.




Щелкнув значок Направляющие (розовый квадрат в правой части любого полотна), можно открыть всплывающее окно направляющих, являющееся новой возможностью версии OmniGraffle 6. Для добавления новой направляющей достаточно щелкнуть значок +. Новые направляющие размещаются на одинаковом расстоянии. Кроме того, для точной настройки нужного положения направляющей можно указать определенное значение.


[image: Настройка положения направляющих на полотне]

Для направляющих можно выбрать новый цвет по умолчанию с помощью любого набора цветов или установить для каждой из них цвета индивидуально. Это, в частности, полезно при наличии разноцветного фонового изображения (например, с цветовым градиентом), когда возможен конфликт с цветом направляющих по умолчанию.


Значки в правом верхнем углу всплывающего окна направляющих также позволяют показывать/скрывать направляющие и блокировать их положение.



Использование слоев


На слоях содержатся все подробности об имеющихся полотнах. Изначально каждое полотно имеет один слой. Однако можно добавить любое необходимое количество слоев для облегчения отслеживания определенных объектов или текстовых блоков.




[image: Слои позволяют выполнить точную настройку проекта]

По умолчанию слои скрыты под треугольником раскрытия. Чтобы просмотреть все слои на полотне, щелкните треугольник раскрытия. Чтобы скрыть слои, щелкните его еще раз.


У каждого слоя в списке имеется маленький значок предварительного просмотра его содержимого, Заголовок и строка из четырех значков под заголовком. 


[image: Обзор значков, связанных со слоем]

Слева от текущего редактируемого слоя отображается значок карандаша. Для редактирования другого слоя достаточно щелкнуть слева от значка предварительного просмотра его содержимого, и значок карандаша переместится к соответствующему слою.


Чтобы сделать слой видимым или невидимым щелкните значок с изображением глаза. Чтобы указать, предназначен ли слой для печати, щелкните значок принтера. Чтобы заблокировать или разблокировать слой, щелкните значок с изображением замка. Блокирование слоя защищает его содержимое от изменения.


Можно изменить порядок слоев, перетаскивая их вверх или вниз в списке. Слой можно также перетащить с одного полотна на другое. Кроме того, удерживая клавишу Option при перетаскивании, можно скопировать слой вместо его перемещения. При перетаскивании слоя в другой документ OmniGraffle всегда создается копия слоя.


Чтобы добавить слой, выполните одно из следующих действий:



	нажмите на панели инструментов кнопку «Создать слой»;

	выберите команды Правка ▸ Слои ▸ Создать слой;

	в меню Действие в нижней части боковой панели около поля поиска выберите команду Создать слой.




Чтобы удалить слой, выполните одно из следующих действий:



	выделите нужный слой и нажмите клавишу Delete;

	в меню Действие в нижней части боковой панели выберите команду Удалить слой;

	удерживая клавишу Control, щелкните слой и выберите в контекстном меню команду Удалить слой;

	выделите слой и выберите команды Правка ▸ Удалить.




И не забудьте, что если слой был удален случайно, его всегда можно восстановить с помощью сочетания клавиш Command-Z.



Примечание.
 Полотно должно иметь по крайней мере один слой. Поэтому удаление единственных слоев в проекте невозможно.






Общие слои для нескольких полотен (версия Pro)


Слой можно сделать общим для нескольких полотен. Таким образом, каждое изменение слоя влияет на все полотна, в которых используется этот слой.




Чтобы сделать слой общим для нескольких полотен, выделите слой, а затем выполните одно из следующих действий:



	выберите команды Правка ▸ Настройки слоя ▸ Общий слой;

	под заголовком слоя щелкните значок Общий слой.




Когда слой становится общим, цвет заголовка становится оранжевым, и к изображению предварительного просмотра содержимого слоя добавляется оранжевый фон.


[image: Общие слои имеют заголовки оранжевого цвета и к изображениям их предварительного просмотра добавляется оранжевый фон]

Чтобы создать общий слой, выполните одно из следующих действий:



	в меню Действие в нижней части боковой панели выберите команду Новый общий слой;




[image: Кнопка «Действие» всплывающего меню]


	выберите команды Правка ▸ Слои ▸ Новый общий слой.




После создания нового общего слоя (или присвоения существующему слою свойств общего) можно выполнять следующие действия:



	добавлять объекты и редактировать их, как на обычном слое;

	все последующие изменения на любой копии этого слоя применяются также ко всем остальным его копиям.




Объекты на общих слоях, соответствующие элементы в списке боковой панели и изображения предварительного просмотра содержимого общих слоев на боковой панели полотен отмечаются хорошо заметным цветом общего слоя для напоминания о том, что при редактировании этих элементов изменения коснутся нескольких полотен.


Чтобы удалить общий слой, выделите его и выполните одно из следующих действий:



	нажмите клавишу Delete;

	в панели меню выберите команды Правка ▸ Удалить;

	удерживая клавишу Control, щелкните общий слой и выберите в контекстном меню команду Удалить слой;

	в меню Действие в нижней части боковой панели выберите команду Удалить слой.




Также имеется функция Удалить [имя слоя] со всех полотен, позволяющая удалить общий слой со всех полотен проекта.





Просмотр содержимого полотна


Область содержимого боковой панели предоставляет три различные способа для создания, просмотра и редактирования объектов в проектах: «Список», «Редактор схемы» и «Матрица выбора».




[image: Область содержимого на боковой панели]

Переключаться между различными областями боковой панели содержимого можно либо с помощью щелчка соответствующих кнопок в строке заголовка боковой панели содержимого, либо с помощью следующих действий.



	Список:


	выберите команды Вид ▸ Показать содержимое ▸ Список;

	воспользуйтесь сочетанием клавиш Option-Command–2.




	Редактор схемы:


	выберите команды Вид ▸ Показать содержимое ▸ Редактор схемы;

	воспользуйтесь сочетанием клавиш Option-Command–3.




	Матрица выбора:


	выберите команды Вид ▸ Показать содержимое ▸ Матрица выбора;

	воспользуйтесь сочетанием клавиш Option-Command–4.







Слои в проекте также имеют одноименные разделы в области содержимого. Это позволяет легко отслеживать различные элементы проекта.


При выделении объекта в области содержимого инспекторы (см. раздел Инспекторы) изменяются соответствующим образом. Это, в частности, полезно, когда в режиме матрицы выбора требуется настроить стили похожих объектов (например, изменить размер шрифта одновременно для всех подписей или добавить тень к определенным объектам).



Список


В режиме «Список» отображаются все объекты на всех слоях текущего полотна в порядке от переднего плана к заднему.




[image: Список]

В этом режиме с помощью перетаскивания можно изменять порядок объектов и перемещать их с одного слоя на другой.


В разделе общих настроек можно включить отображение ID объектов наряду с элементами в режиме «Список», что может быть полезно при использовании скриптов.


[image: При использовании в программе OmniGraffle скриптов AppleScript можно включить отображение ID объектов для взаимодействия с объектами в проекте.]


Редактор схемы


Редактор схемы предоставляет способ быстрого ввода большого количества данных и альтернативный способ просмотра иерархических диаграмм. В этом режиме отображаются все фигуры, созданные на полотне, в иерархическом порядке, соответствующем соединительным линиям. Соответственно, по мере ввода в этом режиме текста на полотне автоматически создаются фигуры и соединяющие их линии с соответствующим текстом.




[image: Редактор схемы]

Для начала работы в редакторе схемы достаточно щелкнуть имеющийся объект или дважды щелкнуть пустую область, чтобы создать новый объект. Для создания объектов и их упорядочения в редакторе схемы можно использовать следующие сочетания клавиш.



	«Ввод»— создание объекта того же уровня, что и у текущего выделенного объекта.  Объекты одного уровня располагаются в редакторе схемы на одном уровне, и, если текущий уровень не является верхним, соединены линиями с общим родительским объектом на диаграмме.

	Tab— создание отступа для текущего выделенного объекта, превращающего его в дочерний объект для объекта верхнего уровня.  На диаграмме создается соединительная линия от родительского объекта к дочернему.

	Shift-Tab— удаление отступа для текущего выделенного объекта, превращающее его в объект того же уровня, что у его бывшего родительского объекта. 

	Escape (esc)— переключение между режимом выделения объекта и режимом редактирования его текста. 





Примечание.
 Чтобы просмотреть дополнительные сочетания клавиш для быстрого создания схем, выберите команды Справка ▸ Сочетания клавиш.




Объекты на схеме можно перетаскивать за маркеры — круглые или треугольные точки слева от каждого объекта. При перетаскивании объекта, имеющего дочерние объекты, они перетаскиваются вместе с ним. При перетаскивании объекта черными линиями отображается его местоположение и уровень отступа, на котором будет помещен объект при отпускании кнопки мыши.


Группы, таблицы и подграфы схемы отображаются на полотне в виде единых объектов, заключенных в скобки. Для просмотра составляющих объектов и редактирования их текста щелкните стрелки справа от объекта.


[image: Ячейки таблицы в редакторе схемы сгруппированы вместе. Для просмотра всего содержимого таблицы щелкните стрелки справа.]

Хотя редактор схемы удобен для быстрого ввода больших объемов информации, в этом режиме не всегда бывают точно представлены взаимосвязи для сложных диаграмм. Примерами того, когда связи на простых схемах могут представляться неправильно, являются объекты, имеющие несколько родительских объектов, линии, соединенные с другими линиями и циклические связи («Я — сам себе дед!»). В таких случаях средствами редактора схемы делается все возможное для максимально точного представления. Если диаграмма не является строго древовидной, то, возможно, не следует возлагать слишком больших надежд на качество результатов «Редактор схемы», когда требуется быстрое представление взаимосвязей между объектами.



Матрица выбора


Режим «Матрица выбора» — это альтернативный вариант организационной схемы для объектов на полотне. В режиме «Матрица выбора» группировка объектов производится на основании свойств их стилей.




Вдоль верхней границы области «Матрица выбора» расположен ряд кнопок, которые выглядят на удивление знакомо. Это, разумеется, не те символы, которыми футбольный тренер пользуется на грифельной доске в перерыве между таймами, а символы, относящиеся к стилям, которые можно присвоить объектам на полотне.


[image: Матрица выбора]

По умолчанию все стили включены, обеспечивая высочайший уровень детализации при оценке объектов. Но если выключить один из них (или все), то сразу будет заметно, что изображения предварительного просмотра в режиме «Матрица выбора» станут более компактными.


[image: Чтобы объекты проекта отображались более компактно, выключите все стили]

Щелкните класс объектов на матрице, чтобы выделить их для работы, или выделите их в индивидуальном порядке в основной области.



Использование стилей диаграмм


Стили диаграмм — это документы OmniGraffle, определяющие внешний вид, который можно применить к схеме или диаграмме. Имеется бесконечное количество вариантов представления одних и тех же данных. Стиль диаграммы помогает определить способ представления данных.




Стили диаграмм удобны при создании схем с помощью редактора схем OmniGraffle (Вид ▸ Показать содержимое ▸ Редактор схемы или Option-Command–3). Редактор схемы — прекрасный способ для быстрого ввода информации и настройки взаимоотношений между объектами диаграммы. Для быстрого применения стилей ко всем элементам выберите команды Формат ▸ Выбор стиля диаграммы, чтобы выбрать набор стилей и применить его к диаграмме.


[image: Выберите один из доступных стилей в таблице стилей диаграмм]

Можно также импортировать файл OmniOutliner и автоматически применить стиль диаграммы в диалоговом окне «Импорт схемы». Выберите в контекстном меню в верхней части диалогового окна стиль диаграммы для применения, затем — либо команду Создать документ, чтобы создать новый документ, либо Создать полотно, чтобы добавить новое полотно к текущему документу OmniGraffle, и нажмите кнопку OK.


[image: Диалоговое окно «Импорт схемы»]

В программе OmniGraffle выбранный стиль диаграммы применяется к тексту, импортированному из файла OmniOutliner, и этот текст преобразуется в видимые объекты на полотне. При применении стиля диаграммы к элементам схемы применяются стили в соответствии с фигурами, соединительными линиями и параметрами автоматического размещения стиля диаграммы. Элементы каждого уровня схемы становятся объектами-фигурами, соответствующими объектам того же уровня диаграммы. Если в схеме имеется большее количество уровней, чем в стиле диаграммы, для элементов более низких уровней используются стили наиболее низкого уровня стиля диаграммы.


Стили диаграмм позволяют легко получить графическое представление каких-либо данных, которые в иначе выглядели бы статическим текстом. Например, для писателей это будет прекрасным способом графического представления связей между различными персонажами или визуализации сюжетной линии создаваемого произведения. Более того, в комплект поставки программы OmniGraffle входит набор стилей диаграмм. Поэтому в любой момент можно заменить не понравившийся стиль другим, выбрав команды Формат ▸ Выбрать стиль диаграммы, а затем выбрав другой стиль.


Можно вручную принудительно применить стили к объектам для соответствия стилю диаграммы, выделив нужные объекты и выбрав команды Формат ▸ Переприменить стиль к выбр. объектам, или принудительно применить соответствующий стиль ко всем объектам на полотне, выбрав команды Формат ▸ Применить стиль диаграммы.







Панель инструментов и работа с инструментами


Как вы уже поняли, на Палитре инструментов имеется множество полезных средств. Ранее мы кратко описали их, чтобы создать представление об имеющихся возможностях. Теперь мы опишем их более подробно, а также расскажем о каждой кнопке на палитре инструментов, чтобы вы смогли найти нужный инструмент для каждого вида работ.





Панель инструментов


Вдоль верхней части окна программы OmniGraffle расположена Панель инструментов. На панели инструментов имеются кнопки и настраиваемая палитра инструментов с технологией развертывания-свертывания. Эта панель используется для всех действий с графикой.




[image: Панель инструментов OmniGraffle]

Как видите, на этой панели находятся все необходимые инструменты: от кнопок добавления новых слоев на полотне или нового полотна до инструментов рисования и соединения объектов.


На противоположных концах панели инструментов находятся элементы для скрытия и отображения левой и правой боковой панели. Слева расположена боковая панель Полотна и содержимое, а справа — боковая панель Инспекторы, которая также включает область Библиотека образцов. Над этими элементами находятся стандартные элементы управления окном OS X, служащие для закрытия, скрытия и развертывания окна, а также для переключения OmniGraffle в полноэкранный режим.


У верхней границы панели инструмента по ее центру находится значок документа, который, как можно предположить, не выполняет каких-либо действий, а только указывает на тип файла. Однако, если щелкнуть этот значок, удерживая клавишу Command (⌘), откроется контекстное меню, указывающее на расположение данного файла на компьютере Mac. Иногда это бывает удобно при работе с несколькими дубликатами файлов, когда сложно запомнить, куда была сохранена последняя версия. Рядом показано имя файла. Если в текущем файле OmniGraffle имеется несколько полотен, то имя файла сопровождается символом двоеточия (:) и именем текущего находящегося в работе полотна.


Под значком документа и именем файла расположены кнопки, позволяющие взаимодействовать с объектами на полотне и управлять их поведением. Можно отправлять объекты на задний план и помещать их на передний план и блокировать их на месте (что действительно очень удобно), а также выполнять их группировку и разгруппировку.


Далее представлены два еще более мощных инструмента: Набор стилей и Палитра инструментов.



Палитра инструментов


Палитра инструментов содержит все инструменты, необходимые для рисования и взаимодействия с объектами на полотне. При настройке по умолчанию на палитре инструментов имеются перечисленные ниже инструменты.




[image: Палитра инструментов (неразвернутая)]


	Инструмент «Выделение» (стрелка)

	Используется для выделения объектов на полотне.


	Инструмент «Фигура»

	Используется для рисования фигур, таких как квадраты, прямоугольники и круги.


	Инструмент «Линия»

	Используется для рисования линий между объектами на полотне.


	Инструмент «Текст»

	Используется для ввода текста подписей к линиям и добавления произвольных текстовых полей на полотне.


	Инструмент «Кисть»

	Используется для создания произвольных фигур.


	Развернуть-свернуть

	
[image: Стрелка развертывания палитры инструментов]В OmniGraffle 6 реализована передовая технология развертывания-свертывания. Да, внешне это выглядит как простая кнопка, расположенная после инструмента «Кисть». Однако с ее помощью можно свертывать палитру инструментов так, чтобы на ней отображались только самые необходимые инструменты, и простым нажатием —Развернуть!— получить доступ к их расширенному набору.   Команда свертывания позволяет сэкономить ценное место для других кнопок, а команда развертывания— получить доступ ко всему арсеналу средств. 


[image: Палитра инструментов (развернутая)]


	В настройках инструментов рисования можно установить положение разделителя, чтобы указать, какие из инструментов должны быть доступны при свернутом состоянии палитры, или полностью удалить кнопку развертывания-свертывания.


	Диаграмма

	Используется для быстрого создания новых объектов на полотне.


	Кисть стиля

	Используется для копирования стиля объекта (включая его форму, черту, стиль текста и т. п.), позволяя «окрасить» другие объекты данным стилем.


	Рез. штамп

	Используется для быстрого копирования и вставки объектов на полотне. Для выбора другого объекта, когда инструмент «Рез. штамп» находится в режиме Постоянный инструмент, нажмите и удерживайте клавишу Option, а затем щелкните другой объект на полотне.


	Магнит

	Используется для перемещения магнитов, соединяющих линии с объектами.


	Инструмент «Масштаб»

	Используется для увеличения масштаба на полотне. Для уменьшения масштаба, когда инструмент «Масштаб» находится в режиме Постоянный инструмент, нажмите и удерживайте клавишу Option, а затем щелкните полотно.


	Рука

	Используется для перетаскивания полотна.


	Инструмент просмотра действий

	Используется для взаимодействия с объектом, если в инспекторе Свойства было задано Действие.






Примечание.
 Инструмент просмотра действий доступен в обоих версиях, Standard и Pro, но назначать действия объектам можно только в версии OmniGraffle Pro.





Подробные сведения об инструментах OmniGraffle см. в разделе Палитра инструментов.



Активация режима постоянного инструмента


По умолчанию при одиночном щелчке инструмента он активируется в режиме разового использования. После его одноразового использования снова становится активным инструмент Выделение. При выборе инструмента на панели инструментов фон его кнопки становится светло-серым для индикации активности инструмента.




[image: Инструмент «Фигура» в режиме разового использования]

Однако, если дважды щелкнуть инструмент, то он становится постоянно активным до переключения пользователем на другой инструмент. Для индикации режима постоянной активации инструмента фон его кнопки становится темно-серым.


[image: Постоянно активированный инструмент «Фигура»]

Данные функции можно изменить в параметрах раздела Инструменты рисования, чтобы режим постоянного инструмента был всегда включен (или выключен).



Быстрый доступ к инструментам


Когда курсор мыши наведен на полотно, любой инструмент можно быстро активировать на палитре инструментов с помощью Сочетания клавиш. Например, при нажатии и удерживании клавиши t курсор мыши превращается в инструмент вставки текста. Достаточно щелкнуть полотно и ввести фрагмент текста. При отпускании клавиши курсор мыши снова принимает вид инструмента выделения.




Аналогично, для активации инструментов можно использовать числовые клавиши. Каждой клавише от 1 до 0 соответствует инструмент на палитре — слева направо. (Единственными исключениями являются инструмент «Рука» и инструмент просмотра действий, для которых не назначены числовые клавиши. Вместо них следует использовать соответственно клавишу пробела и клавишу b.) При двойном нажатии числовой клавиши соответствующий инструмент становится постоянным.


Настроить Сочетание клавиш для каждого инструмента можно в параметрах раздела Инструменты рисования.



Настройка панели инструментов


Как уже отмечалось ранее, по умолчанию на панели инструментов представлены различные инструменты. Однако панель инструментов можно настроить путем добавления кнопок и изменения порядка их расположения в соответствии с текущими потребностями.




Для настройки панели инструментов выберите команды Вид ▸ Настроить панель инструментов или, удерживая клавишу Control, щелкните панель инструментов и выберите команду Настроить панель инструментов. При этом в нижней части панели инструментов откроется выдвигающаяся область с множеством функциональных кнопок, которые можно перетащить на панель инструментов. Например, на панель инструментов можно добавить кнопки Создать таблицу и Начать презентацию, если была приобретена версия OmniGraffle 6 Professional.


[image: Настройка панели инструментов OmniGraffle в соответствии с рабочими потребностями]

Если внесенные изменения не понравились или потребовалось сбросить настройки панели инструментов в состояние по умолчанию, достаточно перетащить нижнюю строку вверх на панель инструментов. По окончании настройки панели инструментов нажмите кнопку Готово.



Использование набора стилей


При выборе инструмента «Фигура», «Линия», «Текст» и «Кисть» для кнопки, расположенной слева от инструмента выделения, становится доступным соответствующее меню стилей. В нем содержатся различные стили, которые можно применить к самому инструменту.




[image: Меню стилей]

Самым верхним элементом меню является Текущий стиль— последний заданный стиль.  Ниже перечислены другие возможные разделы.



	Стили полотна. Раздел зависит от выбранного инструмента на палитре инструментов. В нем показаны соответствующие стили для всех объектов данного типа на полотне. Например, при выборе на палитре инструмента «Линия» в разделе «Стили полотна» будут показаны различные стили для всех линий, нарисованных на текущем полотне.


Для использования одного из стилей полотна сначала следует выбрать на палитре один из инструментов, а затем щелкнуть «Набор стилей» и выбрать один из доступных стилей в разделе «Стили полотна». Выбранный стиль становится стилем по умолчанию для соответствующего инструмента рисования.


	Избранные стили. Раздел доступен при обновлении до версии OmniGraffle Pro. Содержит настроенный пользователем список стилей, которые планируется повторно использовать в других проектах. 


Для добавления стиля в список избранных стилей щелкните объект на полотне, удерживая клавишу Control, и выберите в контекстном меню команду Добавить в избранные стили фигуры. Для удаления стиля из списка избранных стилей выберите любой объект на полотне, щелкните на панели инструментов значок «Набор стилей», удерживая клавишу Control, щелкните стиль, который требуется удалить и выберите в контекстном меню команду Удалить из избранных.






Выделение, перемещение и редактирование объектов с помощью инструмента «Выделение» [image: Инструмент «Выделение»]


Инструмент «Выделение» — один из основных. Он выглядит аналогично стандартному указателю мыши в системе OS X.





Выделение объектов


Чтобы выделить объект на полотне, щелкните его.




При выделении объекта на полотне боковая панель инспектора автоматически переключается в режим инспектора Объект. В этой области можно использовать различные инспекторы для изменения любых свойств выделенного объекта.


Чтобы выделить одновременно несколько объектов, щелкните пустую область на полотне и перетащите курсор вокруг объектов. Если удерживать при этом клавишу Option, то будут выделены только те объекты, которые полностью расположены внутри прямоугольника. Для добавления или удаления объектов из группы выделенных объектов также можно воспользоваться клавишей Command или Shift со щелчком мышью.


Для выделения элементов группы, таблицы или подграфа щелкните один раз, чтобы выделить группу целиком, а затем — второй раз, чтобы выделить нужный элемент. Остальная область полотна будет затемнена для индикации того, что используется режим редактирования группы. Для выхода из режима редактирования группы щелкните в любом месте за ее границами.



Перемещение объектов


Чтобы переместить объект, щелкните и перетащите его на новое место с помощью инструмента «Выделение». Если необходимо переместить линию, может потребоваться отсоединить ее концы от каких-либо объектов, с которыми они соединены. Для перемещения объектов по горизонтали или вертикали удерживайте при перетаскивании клавишу Shift. Для вращения объекта перетащите его за один из маркеров выделения, удерживая клавишу Command. Можно также удерживать клавишу Shift, чтобы вращение выполнялось с шагом 15°.




Если компьютер Mac оснащен сенсорным трекпадом, для вращения выделенных объектов можно воспользоваться жестом вращения двумя пальцами (убедитесь, что включен режим жестов Multi-Touch: OmniGraffle ▸ Настройки ▸ Общие ▸ Multi-Touch).


Для перемещения выделенного объекта с повышенной точностью воспользуйтесь клавишами со стрелками. Для перемещения с увеличенным шагом удерживайте клавишу Option или Shift.


При включенном режиме Смарт-направляющие (Упорядочить ▸ Направляющие ▸ Смарт-направляющие выравнивания и Размерные смарт-направляющие) можно выравнивать объекты и точно размещать их на полотне. Для временного включения и выключения режима смарт-направляющих удерживайте клавишу Command после начала перетаскивания.


Чтобы переместить не сам объект, а его копию, при перетаскивании удерживайте клавишу Option.



Изменение размеров объектов


У всех объектов (и групп объектов), размеры которых можно изменить, имеется восемь маркеров.




[image: Выделенные объекты имеют восемь маркеров изменения размеров, которые можно щелкнуть и перетащить для изменения размеров объекта]

Для изменения размеров фигуры с помощью инструмента «Выделение» щелкните и перетащите один из маркеров изменения размеров. При щелчке и перетаскивании одного из маркеров вы заметите, что объект удерживается за противоположный маркер, а его размеры изменяются в направлении перемещения мыши.


При использовании маркеров изменения размеров можно применять следующие клавиши, чтобы воспользоваться дополнительными функциями.



	Для сохранения пропорций исходного объекта при изменении его размеров удерживайте клавишу Shift.

	Для удержания на месте центральной точки объекта при изменении его размеров удерживайте клавишу Option.

	Для сохранения пропорций исходного объекта и изменения его размеров относительно центральной точки удерживайте клавиши Shift-Option.

	Для превращения маркеров изменения размеров в маркеры поворота, позволяющие вращать объект, удерживайте клавишу Command.




[image: Для вращения объекта перетащите маркер изменения размеров, удерживая клавишу]

Если на полотне имеется несколько объектов разного размера и требуется, чтобы все они были одинакового размера, выделите сначала объект, размеры которого должны быть установлены для других объектов, выберите команды Упорядочить ▸ Размер и выберите один из вариантов изменения размеров.


При выделении таблицы граничные маркеры выглядят как мелкие решетки. Их можно перетаскивать для изменения количества строк и столбцов в таблице. Для обычного изменения размеров таблицы перетащите угловые маркеры.


[image: Граничные маркеры табличного объекта выглядят как мелкие решетки, а угловые маркеры можно перетаскивать для добавления и удаления столбцов и строк.]


Примечание.
 При включенном режиме смарт-направляющих они появляются при перетаскивании, помогая равномерно изменять размеры объектов . Для временного включения и выключения режима смарт-направляющих удерживайте клавишу Command после начала перетаскивания.





Точки правки


При выделении соединительной линии или пользовательской фигуры появляются точки, определяющие фигуру. Эти точки выглядят как мелкие синие ромбы.




[image: На линиях объектов, нарисованных с помощью инструмента «Кисть», отображаются мелкие синие ромбы, являющиеся контрольными точками]

Любая линия (созданная с помощью инструмента «Линия») имеет две точки: красную (начальную) и зеленую (конечную). Линия также может проходить через любое количество синих промежуточных точек. Перетащите одну из точек для ее перемещения. Путем перетаскивания начальной или конечной точки можно соединять линию с другими объектами и отсоединять их.


[image: У линии имеется красная начальная точка и зеленая конечная точка.]

Произвольные фигуры (созданные с помощью инструмента Кисть) и линии типа Безье имеют контрольные точки в каждой вершине. Щелкните контрольную точку, чтобы выбрать ее. Если контрольная точка скрыта за маркером выделения, щелкните ее, удерживая клавиши Option-Command, или выделите сначала другую контрольную точку, чтобы отвести маркеры. Если у контрольной точки имеются маркеры Безье, они появляются при выделении точки.



	Перетащите любой из двух маркеров для настройки обоих или нажмите клавишу Option и удерживайте ее, чтобы настроить каждый маркер по очереди.

	Для углового перемещения маркера с шагом 45° удерживайте при перетаскивании клавишу Shift.

	Для отображения маркеров при перетаскивании точки удерживайте клавишу Command.

	При перетаскивании маркера достаточно близко от самой точки маркер полностью скрывается.




[image: Использование перетаскивания с удерживанием клавиши Option для отображения маркеров Безье при построении кривой из угловой точки]

Стандартным способом добавления точек к имеющейся линии является двойной щелчок линии. Однако эту функцию можно изменить в общих настройках (OmniGraffle ▸ Настройки ▸ Общие).


Для добавления точки к произвольной фигуре дважды щелкните в любом месте линии фигуры.


[image: Получился утенок.]

Для удаления точки с линии произвольной фигуры выберите ее и либо нажмите клавишу Delete, либо выберите на панели меню команды Правка ▸ Удалить.



Создание фигур с помощью инструмента «Фигура»[image:  Инструмент «Фигура»]


Инструмент исключительно прост. Он используется для создания объектов в виде фигур — квадратов, прямоугольников, кругов и т. п. на основании фигуры, выбранной в инспекторе объектов Фигуры. 




Для создания фигуры выполните следующие действия.



	Перемещайте мышь по полотну, пока не будет достигнут нужный размер.

	При перемещении удерживайте клавишу Shift, чтобы создать фигуру с одинаковой высотой и шириной (ровный квадрат, ровный круг и т. п.).




После создания фигуры можно выделить ее и изменить ее свойства с помощью инспекторов «Объект», «Текст» и «Свойства».



Соединение объектов с помощью инструмента «Линия»[image:  Инструмент «Линия»]


Инструмент «Линия» используется для создания логических связей между объектами. Соединенные объекты будут оставаться соединенными до их рассоединения — независимо от их перемещений и изменений.




Для создания линии выполните следующие действия.



	Щелкните в том месте, где должна начинаться линия. Это может быть как объект (к которому будет присоединена линия), так и пустое место на полотне (при этом начальная точка линии останется ни с чем не соединенной).

	Щелкните любое нужное количество пустых мест на полотне, чтобы создать для линии промежуточные точки.

	Привяжите конечную точку линии к объекту (к которому будет присоединена линия), щелкнув его, или укажите пустую конечную точку на полотне, дважды щелкнув в нужном месте. Эту функцию можно изменить в настройках инструментов рисования (OmniGraffle ▸ Настройки ▸ Инструменты рисования ▸ Правка линии).




Удерживайте клавишу Shift при рисовании линии, чтобы угловое положение следующей точки было ограничено с шагом 45° относительно предыдущей точки. Для предотвращения соединения линии с объектами удерживайте при рисовании клавишу Option.


Когда два объекта соединены линией, объект с начальной точкой считается родительским по отношению к объекту с конечной точкой. Этим определяются взаимоотношения между объектами в представлении схемы и при использовании автоматического размещения.


Линии могут иметь присоединенные подписи. Чтобы создать текстовую подпись, щелкните линию с помощью инструмента Текст или перетащите уже имеющееся текстовое поле на линию, чтобы она стала выделенной, а затем отпустите его, чтобы присоединить к линии в качестве подписи.



Создание и редактирование текста с помощью инструмента «Текст»[image:  Инструмент «Текст»]


Инструмент «Текст» используется для добавления к объектам подписей, редактирования подписей и создания новых фигур с текстом внутри.




[image: Текст в фигуре утенка!]

Для начала редактирования текста фигуры щелкните ее. В режиме редактирования текста верхняя линейка становится текстовой линейкой, и можно использовать стандартные команды редактирования текста в системе OS X (например, можно перемещать текстовый курсор с помощью клавиш со стрелками).


Для создания новой фигуры с параметрами, соответствующими текстовому содержимому, щелкните пустую область полотна или перетащите в ней указатель. При одиночном щелчке создается объект, расширяющийся горизонтально в соответствии с вводимым текстом. При перетаскивании указателя создается объект заданной ширины. Учтите, что объекты, создаваемые подобным образом, не имеют принципиальных отличий от других фигур. Просто они создаются с определенными настройками в инспекторе «Текст», соответствующими их текстовому содержимому.


Для добавления подписи к соединительной линии щелкните ее. Эта подпись аналогична объекту, создаваемому с помощью щелчка в пустой области полотна, за исключением того, что она присоединена в качестве подписи к линии.


Для поиска текста внутри объектов можно использовать функцию поиска Spotlight системы OS X, если потребуется найти диаграммы OmniGraffle, содержащие определенные слова.



Рисование собственных фигур с помощью инструмента «Кисть»[image:  Инструмент «Кисть»]


Этот инструмент используется для создания произвольных фигур, таких как показанный ранее утенок. В инспекторе линий и фигур, а также в библиотеке образцов имеется множество прекрасных готовых фигур. Однако может потребоваться нарисовать собственную фигуру.




Для начала создания новой фигуры щелкните в любом месте полотна. При каждом последующем щелчке к фигуре будет добавляться новая точка, пока не будет поставлена финальная точка с помощью двойного щелчка или нажатия клавиши «Ввод». На любом шаге данной процедуры вместо обычного щелчка можно воспользоваться щелчком с перетаскиванием для создания точки с маркерами Безье. При создании фигуры можно нажать клавишу Delete, чтобы удалить последнюю добавленную точку.


Когда вы освоитесь с маркерами Безье, вы сможете создавать любые фигуры. У каждой точки может быть маркер, направленный на следующую точку, и маркер, направленный на предыдущую точку. Линия между двумя точками определяется направленным вперед маркером первой точки и направленным назад маркером второй точки. При полном отсутствии маркеров получается совершенно прямая линия. При наличии маркеров линия между ними является кривой, наилучшим образом соответствующей длине и направлению маркеров. Это — на самом деле одна функций, которые гораздо проще понять, попробовав их самостоятельно. Поэтому попробуйте ее в действии.


[image: Бобер?]

После создания фигуры ее можно выделить с помощью инструмента Выделение и исправить ее точки, настроить имеющиеся маркеры, добавить маркеры к точкам, в которых они отсутствуют, и изменить параметры фигуры с помощью инспекторов «Объект», «Текст» и «Свойства».



Быстрое создание структуры с помощью инструмента «Диаграмма»[image:  Инструмент «Диаграмма»]


Инструмент «Диаграмма» используется для быстрого создания новых объектов на полотне. Этот инструмент особенно полезен при включенном режиме Авторазмещение (Инспекторы «Полотно» ▸ Вид диаграммы: убедитесь, что установлен флажок Авторазмещение).




Когда ничего не выделено, щелкните пустую область полотна, чтобы создать в этом месте стандартную фигуру, а затем выделите ее. При выделенной фигуре попробуйте выполнить следующие действия.



	Щелкните свободное место на полотне, чтобы создать новую фигуру, соединенную с исходной.

	Удерживайте клавишу Option, чтобы создать дополнительный объект дочернего уровня (соединенного с той же выделенной фигурой в качестве родительского объекта).

	Удерживайте клавишу Shift, чтобы создать дополнительный объект родительского уровня (с измененным на противоположное направлением соединительной линии к новому объекту).

	Удерживайте клавишу Command, чтобы создать фигуру без каких-либо связей.




[image: Эксперименты с инструментом «Диаграмма»]

Если на полотне уже имеется объект, сначала выделите его с помощью инструмента Выделение, чтобы его можно было использовать в качестве отправной точки для создания дополнительных связанных фигур, а затем выберите инструмент Диаграмма, нажав клавишу d и удерживая ее.


Когда вы освоитесь с клавишами-модификаторами, вы сможете создавать с помощью нескольких щелчков по-настоящему сложные диаграммы.



Дублирование стилей с помощью инструмента «Кисть стиля» [image: Кисть стиля]


Этот инструмент используется для дублирования стилей. При первом запуске программы OmniGraffle инструмент «Кисть стиля» пуст, и его курсор отображается со стрелками, указывая на то, что можно «впитать» стиль. Выберите этот инструмент и щелкните им любой объект на полотне, чтобы скопировать («впитать») стиль кистью. Когда кисть будет содержать стиль, можно щелкнуть ею любой объект, чтобы заменить текущий стиль объекта стилем, скопированным кистью.




Во всплывающем меню инструмента содержится список стилей, доступных для копирования. Выберите нужные стили, и кисть будет копировать и применять только эти стили. Например, если выбрать только «Заливка», то к объектам будет применяться определенный стиль заливки без изменения каких-либо других стилей объектов.


[image: Использование всплывающего меню инструмента «Кисть» для выбора копируемых свойств объекта]

Чтобы сбросить содержимое кисти, выберите во всплывающем меню инструмента «Кисть» команду Очистить содержимое. Затем можно скопировать новый стиль. Можно также щелкнуть другой объект, удерживая клавишу Option, чтобы заменить содержимое кисти.



Дублирование объектов с помощью инструмента «Рез. штамп» [image: Рез. штамп]


Этот инструмент используется для дублирования объектов. При первом запуске программы OmniGraffle инструмент «Рез. штамп» пуст. Выберите его и щелкните им любой объект на полотне, чтобы скопировать объект в штамп. Когда объект скопирован в штамп, при каждом щелчке по полотну будет создаваться новая копия объекта.




[image: После выбора объекта с помощью инструмента «Рез. штамп» вы заметите, что на курсоре отображается форма скопированного объекта.]

Если удерживать клавишу Shift, инструмент «Рез. штамп» будет выравнивать объект перед его вставкой относительно центральной линии (по горизонтали или вертикали) исходного или скопированного ранее объекта.


Чтобы сбросить содержимое штампа, выберите во всплывающем меню инструмента «Кисть» команду Очистить содержимое. Затем можно скопировать новый объект. Можно также щелкнуть другой объект, удерживая клавишу Option, чтобы заменить содержимое штампа.



Добавление и изменение соединений с помощью инструмента «Магнит» [image: Инструмент «Магнит»]


Этот инструмент используется для добавления магнитов к фигуре и изменения уже имеющихся у фигуры магнитов. Чтобы просмотреть доступные магниты для объектов на полотне, выберите команды Вид ▸ Магниты.




Магниты — это специальные точки на фигуре, к которым притягиваются соединительные линии. Если магниты на фигуре отсутствуют, то все линии по умолчанию соединяются с центром фигуры. Если имеется по крайней мере один магнит, то каждая соединительная линия притягивается к ближайшему магниту. Линии можно также соединять непосредственно с магнитами, чтобы они оставались соединенными с одним и тем же магнитом независимо от перемещения фигуры. 


Готовые наборы магнитов можно просмотреть в инспекторе «Соединения» (Command–3). Однако, если магниты требуется расположить в определенных местах фигуры, выберите инструмент Магнит и щелкните в любом месте объекта.


[image: Добавление магнитов и использование смарт-направляющих для выравнивания их положений]

Чтобы изменить положение магнита на объекте, щелкните и перетащите имеющийся магнит в нужное положение. Если у объекта имеется несколько магнитов, то появятся смарт-направляющие, позволяющие выровнять магниты. Чтобы удалить магнит, щелкните его, удерживая клавишу Shift или Option.


[image: Для удаления магнита с объекта, щелкните магнит, удерживая клавишу Shift или Option]


Детализация вида полотна 
с помощью инструмента «Масштаб» [image: Инструмент «Масштаб»]


Инструмент «Масштаб» используется для приближения (или удаления) полотна. Щелкните любую точку полотна, чтобы центрировать вид по этой точке и удвоить масштаб изображения в процентах. Для возврата к уменьшенному масштабу щелкните полотно, удерживая клавишу Option.




[image: Использование клавиши Option для уменьшения масштаба]


	Щелкните полотно и перетащите курсор, чтобы указать прямоугольник, который требуется просмотреть в увеличенном масштабе. Область, которая будет видна, когда вы отпустите кнопку мыши, отображается с затенением.




[image: Щелкните и перетащите указатель, используя инструмент масштаба, чтобы увеличить полотно и сосредоточиться на конкретном регионе диаграммы]


	Если при перетаскивании удерживать клавишу Option, то прямоугольник будет отцентрирован относительно начальной точки перетаскивания. Это особенно полезно, когда вам нужно сосредоточиться на одном объекте полотна.




[image: Перетаскивания с использованием инструмента «Масштаб» и зажатой клавишей Option]


	Чтобы переместить область выбора масштаба вместо изменения ее размеров, при перетаскивании нажмите и удерживайте клавишу Shift.


	Для возврата к масштабу 100 % или фактическому размеру щелкните инструмент «Масштаб» на палитре инструментов, удерживая клавишу Shift.





Можно в любой момент выбрать нужное значение масштаба в процентах с помощью меню масштаба в правом нижнем углу нижней панели под полотном.


[image: Меню «Масштаб»]

Если компьютер Mac оснащен трекпадом с функцией Multi-Touch, то уровень масштаба можно изменять с помощью жеста сведения пальцев. Для включения режима Multi-Touch перейдите в окно OmniGraffle ▸ Настройки ▸ Общие ▸ Multi-Touch установите флажок Включить жесты Multi-Touch трекпада. Теперь можно увеличивать масштаб с помощью разведения пальцев и уменьшать — с помощью сведения. Функция изменения масштаба с помощью Multi-Touch упрощает увеличение и уменьшение масштаба отображения объектов на полотне.



Перемещение полотна с помощью инструмента «Рука» [image: Инструмент «Рука»]


Этот инструмент используется для перетаскивания видимой области полотна, чтобы просматривать его части, находящиеся за пределами окна.




Инструмент «Рука» как правило используется при увеличенном масштабе отображения полотна для перемещения к другой области. Для этого воспользуйтесь клавишей быстрого доступа к инструменту «Рука» (клавиша пробела), чтобы курсор мыши принял вид руки, а затем щелкните и перетащите курсор для перемещения полотна.


[image: При курсоре мыши, наведенном на область полотна, нажмите клавишу пробела, чтобы быстро выбрать инструмент «Рука», позволяющий перемещать полотно.]

При перемещении будет заметно, что изображение открытой кисти руки изменяется на изображение сжатой кисти, отображая удерживание полотна.




Активация скриптов объектов с помощью инструмента просмотра действий (версия Pro) [image: Инструмент просмотра действий]


Инструмент просмотра действий используется для работы с интерактивными документами OmniGraffle.




Данная функция заключается в том, что объектам присваиваются действия с помощью инспектора свойств Действия (Command–3), который доступен только в версии программы OmniGraffle Pro.


Сначала следует создать и выделить объект на полотне, а затем переключиться в инспектор свойств «Действия». По умолчанию объекту присвоено действие Ничего, что означает, что объект просто отображается на полотне. Ниже приведен список действий, которые можно привязать к объекту.



	Открыть URL-адрес— назначение адреса URL для открытия. По щелчку объекта страница открывается в веб-браузере, используемом по умолчанию. 

	Открыть файл— назначение файла для открытия. По щелчку объекта файл открывается в программе по умолчанию в соответствии с настройками типов файлов.  Можно также задать открытие синхронизированного файла в папке OmniPresence.

	Запуск скрипта— запуск скрипта AppleScript по щелчку объекта. 

	Переход— переход к другому полотну в проекте OmniGraffle, выделение других объектов, а также увеличение или уменьшение масштаба на полотне. 

	Показать или скрыть слои— отображение и скрытие определенных слоев в проекте. 




Действия, назначенные объекту, позволяют легко создавать интерактивные презентации и даже прототипы пользовательского интерфейса при разработке программ для iOS.


Дополнительные сведения см. в разделе Создание интерактивных объектов с помощью инспектора «Действие».





Примечание.
 Хотя инспектор действий доступен только в версии OmniGraffle Pro, пользователи версии OmniGraffle Standard могут пользоваться инструментом просмотра действий для взаимодействия с файлами, созданными в версии OmniGraffle Pro.









Работа с инспекторами


Боковая панель Инспекторы расположена вдоль правой границы окна. Инспекторы используются для изменения атрибутов стилей для объектов на полотне, а также набора свойств самого полотна. Если инспекторы не отображаются, нажмите на панели инструментов кнопку Инфо или выберите в меню команды Вид ▸ Показать/скрыть инспекторы.




Боковая панель содержит пять инспекторов — Объект, Текст, Свойства (версия Pro), Полотно, Документ и Образцы. Инспектор включает несколько панелей, позволяющих выполнять такие действия, как добавление заливки объекта или установка фонового изображения для иллюстрации, над которой вы работаете.


Инспекторы группируются по типу соответствующего им содержимого. Можно просмотреть различные категории инспекторов, щелкая значки вдоль верхней границы боковой панели. Внутри каждой области инспектора находится несколько свертываемых инспекторов для изменения свойств объекта.


Чтобы открыть и использовать инспектор, наведите курсор мыши на заголовок и щелкните треугольник раскрытия. Для открытия одного определенного инспектора (например, инспектора Заливка), когда открыт другой инспектор, щелкните треугольник раскрытия? удерживая клавишу Option. Чтобы открыть или закрыть все инспекторы, нажмите клавиши Shift-Command и щелкните один из треугольников раскрытия.


[image: Щелкните заголовок закрытого инспектора, чтобы открыть его]


Использование инспекторов


По умолчанию инспекторы OmniGraffle находятся на боковой панели справа от полотна. Однако начиная с OmniGraffle версии 6.1 (выпущенный осенью 2014 г.) можно открывать инспекторы как плавающие окна или как набор отдельных плавающих палитр.




Чтобы помочь использовать эти новые возможности инспекторов, мы добавили новое меню: Инспекторы. Довольно легко запомнить, да? В этом меню содержатся команды, управляющие отображением и использованием инспекторов.


[image: Меню «Инспекторы»]

Вы можете быстро открыть нужный инспектор с помощью сочетания клавиш или, если необходимо, выбрав его в меню:



	Боковая панель: F2

	Плавающее окно инспектора: F3

	Палитры: F4





Примечание.
 При использовании MacBook Pro, MacBook Air, или беспроводной клавиатуры Apple с Mac вместе с функциональной клавишей нужно также нажимать клавишу fn, расположенную в левом нижнем углу клавиатуры. Если вы используете клавиатура Apple с цифровым блоком, клавиша fn расположена под клавишей F13.




В верхней части меню Инспекторы отображается выбранный инспектор (отмечен галочкой) и тип инспектора. На предыдущем изображении показано, что инспекторы отображаются на боковой панели и выбран инспектор Объект. В нижней части меню Инспектора показано распределение инспекторов по рабочим областям.



Создание пользовательских инспекторов с помощью рабочих областей


Рабочие области позволяют использовать быстрые ссылки для настройки инспектора. Предположим, что используется плавающее окно инспектора, и регулярно требуется использовать панели «Заливка» и «Черта». Чтобы создать ссылку рабочей области, выполните следующие действия:





	[image: Окно «Рабочие области»]Настройте инспектор «Объект» так, чтобы были открыты только панели «Заливка» и «Черта» (то есть закройте панели «Тень», «Фигура», «Линия», «Изображение», «Геометрия» и «Выравнивание»).

	Выберите в меню Инспекторы ▸ Изменить рабочие области.

	В нижней части окна рабочих областей нажмите кнопку + (добавление). Вы услышите звук фотозатвора. Так OmniGraffle сообщает, что он сохранил состояние окна инспектора.

	Присвойте этой новой рабочей области название, например Заливка-Черта.

	Закройте окно «Рабочие области».




Если вы вернетесь в меню Инспекторы, вы заметите, что в разделе рабочих областей добавилась область Заливка-Черта. Теперь, когда нужно настроить заливку или контур объекта, можно нажать клавишу F5 для быстрого доступа к этим двум панелям.



Использование плавающего окна инспектора


[image: Плавающее окно инспектора]Для открытия плавающего окна инспектора выберите в меню Инспекторы ▸ Плавающий или нажмите клавишу F3. Плавающее окно инспектора выглядит так же как инспектор на боковой панели, но его можно перемещать.




Когда вы переключаетесь на плавающее окно инспектора, начинают работать новые сочетания клавиш:



	Command–1, чтобы скрыть или показать окно инспектора.

	Command–2, чтобы показать инспектор «Объект».

	Command–3, чтобы показать инспектор «Текст».

	Command–4, чтобы показать инспектор «Свойства» (версия Pro).

	Command–5, чтобы показать инспектор «Полотно».

	Command–6, чтобы показать инспектор «Документ».

	Command–7, чтобы показать инспектор «Образец».





Использование палитр инспекторов


Чтобы открыть палитры инспекторов, выберите в меню Инспекторы ▸ Палитры или нажмите клавишу F4. Появится стопка окон поверх основного окна OmniGraffle. Эти окна необходимо самостоятельно распределить по экрану, особенно если все они находятся на втором мониторе. Вы удивитесь, насколько удобно иметь доступ ко всем инспекторам одновременно при использовании палитр.




[image: Палитры инспекторов]

Когда вы переключаетесь на палитры инспекторов, начинают работать новые сочетания клавиш:



	Command–1, чтобы скрыть или показать палитру инспектора «Объект».

	Command–2, чтобы скрыть или показать палитру инспектора «Текст».

	Command–3, чтобы скрыть или показать палитру инспектора «Свойства» (версия Pro).

	Command–4, чтобы скрыть или показать палитру инспектора «Полотно».

	Command–5, чтобы скрыть или показать палитру инспектора «Документ».

	Command–6, чтобы скрыть или показать палитру инспектора «Образец».




Возможность выводить инспекторы в перемещаемых окнах или палитрах была очень востребована дизайнерами, которые используют OmniGraffle для создания и редактирования иллюстраций или прототипов веб-сайтов/приложений. Это позволяет дизайнерам использовать преимущества больших внешних мониторов для главного окна OmniGraffle, а инспекторы располагаются на втором мониторе (например, экране ноутбука или втором мониторе). Это особенно полезно, когда вы используете OmniGraffle в полноэкранном режиме (Вид ▸ Развернуть на весь экран/Свернуть или Control-Command-F).



Блокировка инспектора


[image: Блокировка инспектора]Если вы обнаружите, что вы часто используете некоторые инспекторы (например, «Заливка», «Черта» или «Фигура»), их можно заблокировать в открытом положении. Чтобы заблокировать эти инспекторы на месте, дважды щелкните кнопку инспектора «Объект» на панели инструментов над инспекторами. На кнопке появится зеленый значок замка.




Если нажать треугольник раскрытия другого инспектора, удерживая клавишу Option (например, инспектора «Геометрия»), этот инспектор будет открыт, но инспекторы «Заливка», «Черта» и «Фигура» также останутся открытыми. Аналогичным образом, если нажать треугольник раскрытия инспектора, удерживая клавиши Shift-Command, что обычно приводит к закрытию или раскрытию панелей всех инспекторов, заблокированные инспекторы не закрываются независимо от того, что происходит с другими инспекторами.



Чтобы разблокировать инспектор, дважды щелкните кнопку еще раз или переключитесь на другой инспектор — например, при с заблокированного окна инспектора «Объект» на инспектор «Текст».



Взаимодействие с инспекторами


В любом инспекторе можно щелкнуть текстовое поле, содержащее число, а затем увеличить или уменьшить это число с помощью клавиши со стрелкой вверх или вниз. 




Когда речь заходит о повороте объектов, у вас есть пара вариантов. Сначала выберите объект, а затем перейдите в инспектор объектов «Геометрия». Щелкните и поверните регулятор вращения. Обратите внимание, как объект вращается вокруг его центральной точки. При щелчке вращающегося регулятора можно, не отпуская кнопку мыши, отвести указатель мыши в сторону от регулятора для более высокой точности вращения.


[image: Вращение объекта в инспекторе «Геометрия»]

Вы будете рады узнать, что поддержка жестов Multi-Touch OmniGraffle 2 для iPad реализована и на Mac. Да, вы не ошиблись! Можно использовать поворот двумя пальцами для вращения объект на полотне, если на Mac есть сенсорный трекпад.



Примечание.
 На самом деле все жесты Multi-Touch из OmniGraffle для iPad доступны в OmniGraffle 6.1 для Mac.




Выберите объект нажатием двух пальцев, а затем поверните пальцы (или один палец вокруг другого) для поворота объекта. При повороте объекта вы заметите, что в пределах объекта появляется синий индикатор, показывающий угол поворота.


[image: Использование жеста Multi-Touch для поворота объекта]

Цвет из любого набора цветов можно перетащить на объект на полотне или в другой набор цветов. При перетаскивании на объект цвет можно применить к черте объекта, его заливке или тексту.


[image: Перетаскивание цвета с панели цветов на объект для его окраски]

В местах, допускающих ввод результатов измерений, таких как инспектор «Геометрия», отображаются числа в текущих единицах измерения линейки или, при отсутствии масштаба шкалы, в единицах, заданных в инспекторе «Единицы». Однако значения можно вводить в любых единицах измерения, доступных на линейке, таких как мили или километры. По окончании ввода значения в программе OmniGraffle оно будет автоматически преобразовано в правильные единицы измерения.


[image: Ввод информации в инспекторе «Геометрия»]

Можно также использовать простые арифметические функции и смешанные единицы. К числам в полях ввода можно добавлять знаки сложения (+), вычитания (−), умножения (*) и деления (/).



Инспектор «Объект»


Инспекторы «Объект» позволяют просматривать и изменять данные объектов на полотне.





Раскрашивание фигур с помощью инспектора «Заливка»


Воспользуйтесь инспектором «Заливка», чтобы выбрать цвет или градиент для заполнения внутренней области выбранных фигур. В зависимости от выбранного типа заливки инспектор «Заливка» адаптируется и отображает нужные для настройки параметров заливки элементы управления.




[image: Инспектор «Заливка»]

В инспекторе «Заливка» имеются следующие элемента управления:



	Тип заливки. Воспользуйтесь раскрывающимся меню в верхней части инспектора, чтобы выбрать один из девяти вариантов заливки: сплошная заливка, линейный градиент, радиальный градиент, двойной линейный градиент, двойной радиальный градиент, пунктир, маркер, завиток и пластик. Для объектов, которые должны быть прозрачными, доступен также вариант Без заливки.

	Цвет заливки. Это раскрывающееся меню находится в левой части инспектора заливки. Стрелки позволяют выбрать один из готовых 13 цветов; можно также нажать цветную кнопку слева от стрелки, чтобы открыть палитру цветов и создать собственный цвет.







В OmniGraffle Pro инспектор «Заливка» имеет два дополнительных раскрывающихся меню в нижней части: «Тип смешивания заливки» и «Эффект размытия».





[image: Инспектор «Заливка»]


	Тип смешивания заливки: Новая возможность, добавленная в версии OmniGraffle 6.1 Pro, «Тип смешивания заливки», позволяет выбрать способ наложения заливки выделенного объекта на объекты на том же полотне. По умолчанию выбрано значение Без эффектов.

[image: Смешивание цветов заливки объектов на полотне]



	Тип эффекта размытия: Также в версии OmniGraffle 6.1 Pro вы найдете три новых типа эффекта размытия: Размытие, Пикселизацияи Увеличение. Например, можно применить эффект Увеличение к объекту, который находится поверх изображения, чтобы использовать его как увеличительное стекло.

[image: Увеличение с размытием заливки]

[image: Увеличение с пикселизацией заливки]

[image: Увеличение с увеличением заливки]







Дополнительные примечания об инспекторе «Заливка»:



	При выборе варианта «Линейный градиент» становится активным вращающийся регулятор градиента. Для настройки угла градиента введите в поле значение в градусах или перетащите вращающийся регулятор. При выборе варианта «Радиальный переход» становится активным регулятор положения перехода. Для перемещения центра перехода перетащите перекрестье регулятора.

	Если вы выбрали линейный градиент или радиальный градиент, можно нажать кнопку смены между кнопками цветов для смены двух цветов местами.




[image: Элементы управления, используемые для создания линейных градиентов]


	Перетащите ползунок середины градиента рядом с кнопкой цвета для настройки градиента.

	При выборе варианта с градиентом становятся доступны наборы с двумя и тремя цветами. Чтобы выбрать цвета для перехода, щелкните нужный набор.




Можно также отредактировать цвет заливки самого полотна с помощью инспектора Заливка полотна.




(Версия Pro) В OmniGraffle Pro имеется дополнительная секция панели «Цвета» для создания заливок со штриховкой.




[image: Палитра штриховки]




Определение поведения линии и контура в инспекторе «Черта»


Инспектор «Черта» позволяет изменить внешний вид выделенных соединительных линий или линий, окаймляющих границы выделенных объектов.




[image: Инспектор «Черта»]


	Используйте раскрывающееся меню, чтобы выбрать один из следующих типов черты: «Без черты», «Одинарная черта», «Двойная черта», «Черта от руки» или один из новых типов, добавленных в OmniGraffle 6.1: «Пластик. черта», «Внутр. черта» или «Нар. черта».

	Щелкните набор цветов, чтобы выбрать цвет для черты.

	Введите значение в поле «Толщина» или воспользуйтесь клавишами со стрелками, чтобы выбрать нужную толщину черты.

	В первом из трех раскрывающихся меню определяется штриховка черты (сплошная, пунктирная, из точек и т. д.). В центральном раскрывающемся меню определяется, как черта отображается на концах: при варианте «Батокс» линия ограничивается путем обрезки в конечной точке под углом, перпендикулярным самой линии, а при вариантах «Круг» и «Квадрат» линия продлевается за конечную точку на основании ширины ее черты. В третьем раскрывающемся меню определяется, как черта отображается в углах: при варианте «Срез» создается острый угол, при варианте «Круг» — сглаженный угол, а при варианте «Скос» — обрубленный угол.





Создание теней для объектов с помощью инспектора «Тень»


Инспектор «Тень» используется для создания тени за выделенными объектами.




[image: Инспектор «Тень»]


	Используйте раскрывающееся меню, чтобы выбрать, будет ли выделенный объект иметь тень, а также будет ли тень отображаться перед объектами, за ними на том же слое или объект будет иметь внутреннюю тень (новый вариант, появившийся в OmniGraffle 6.1). При выборе варианта с отображением тени перед объектами на том же слое имеет значение порядок объектов. Изменить порядок объектов можно с помощью команд перемещения на передний и задний план в меню Упорядочить.

	Введите значение в поле размытия или воспользуйтесь клавишами со стрелками, чтобы выбрать нужную степень резкости/размытости тени.

	Перетащите перекрестье в области сдвига или введите числа в поля сдвига, чтобы установить расстояние падения тени от объекта.

	Щелкните набор цветов слева, чтобы выбрать цвет тени. Обычно наилучшие результаты достигаются при выборе черного полупрозрачного цвета.





Выбор фигуры с помощью инспектора «Фигуры»


Если выделен объект фигуры, то с помощью этого инспектора его можно преобразовать различными способами.




[image: Инспектор «Фигуры»]


	[image: Палитра фигур]Чтобы изменить фигуру (например, превратить прямоугольник в круг), нажмите кнопку меню в верхней части инспектора, чтобы раскрыть палитру фигур (справа). Она включает все встроенные фигуры OmniGraffle плюс любые пользовательские фигуры, которые вы создали.

	Настройте с помощью поля «Радиус закругления» нужную степень сглаживания углов фигуры. Для заостренных углов введите значение 0.






	(Версия Pro) Для создания произвольных фигур также можно выделить несколько фигур и воспользоваться кнопкой «Совместить фигуры». Список доступных действий включает следующие: «Объединить фигуры», «Наложить фигуры», «Вычесть фигуры» и «Разобщить фигуры». В программе OmniGraffle будут предприняты все возможные меры для сохранения всех данных, связанных с комбинированными объектами, однако часть данных (в частности, текст) может быть потеряна при использовании действия «Разобщить фигуры».

	(Версия Pro) Установите флажок Точки правки, чтобы преобразовать фигуру в произвольный объект с помощью редактируемых точек Безье.








Совет.
 Когда вы включите точки правки, некоторые из них могут оказаться скрытыми под одним или несколькими маркерами изменения размера. Если это произошло, можно, удерживая клавиши Option-Command, щелкнуть маркер изменения размера, чтобы выбрать вместо него точку правки.







Определение атрибутов линии и контура в инспекторе «Линия»


Этот инспектор используется для настройки свойств линий, соединяющих объекты.




[image: Инспектор «Линия»]


	Для настройки того, как линия будет следовать от начальной до конечной точки, используйте раскрывающееся меню:



	Прямая — кратчайшая линия между точками.

	Кривая — линия, которая плавно поворачивает, проходя через каждую точку.

	Перпендикуляр — линия, всегда идущая горизонтально или вертикально.

	Кривая Безье — линия с контрольными точками, положение которых можно менять с помощью инструмента «Выделение».




	В центре панели инспектора «Линия» имеется два всплывающих меню справа и слева, служащие для задания внешнего вида начала и конца линии. Нажмите кнопку обращения, чтобы поменять местами начальную и конечную точки линии.


	Поля под меню оперения и начала позволяют указать размеры для окончаний линии. Если выбран тип линии Перпендикуляр, можно использовать поле радиуса кривой в середине для добавления кривизны углам линии.


	В меню Пересеч. можно выбрать вариант поведения линии при ее пересечении с другими линиями. Выберите один из способов пересечения, чтобы линия проходила над пересекаемыми линиями или под ними, или вариант «Игнорировать эту линию», чтобы предотвратить ее пересечение другими линиями над ней или под ней. Пересечения зависят от порядка линий. Изменить порядок объектов можно с помощью команд перемещения на передний и задний план в меню Упорядочить.






Размещение графических объектов внутри фигур с помощью инспектора «Изображение»


Этот инспектор можно использовать для размещения изображений внутри фигур. (Учтите, что вместо создания объекта с последующим добавлением изображения можно также просто перетащить файл изображения из другой программы непосредственно на полотно.)




[image: Инспектор «Изображение»]


	Чтобы поместить изображение в выделенную фигуру, воспользуйтесь раскрывающимся меню «Изображение». После размещения изображения в меню появляется команда «Удалить изображение».

	При выборе файла изображения с помощью функции обзора имеется возможность добавления ссылки на изображение («псевдонима») вместо добавления самого изображения в файл OmniGraffle. При этом содержимое документа OmniGraffle будет зависеть от исходного файла изображения. Ссылка не будет работать при удалении файла изображения или открытии документа на другом компьютере. Если изображение добавлено к объекту при помощи ссылки, в раскрывающемся меню «Изображение» становится доступен ряд дополнительных команд: можно открыть исходный файл изображения, просмотреть его в Finder и встроить копию изображения в документ OmniGraffle вместо ссылки на изображение.

	Кроме того, для размещения изображения можно просто перетащить его файл из другой программы в набор изображений или на сам объект фигуры.

	Первая кнопка соответствует изображению с исходными пропорциями, масштабом и положением в соответствии с параметрами, заданными ниже. Вторая кнопка соответствует изображению, пропорции которого изменены для подгонки по размерам объекта. Третья кнопка соответствует заполнению внутренней области объекта мозаикой из изображения.

	При выборе изображения с исходными пропорциями (нажатии первой из трех описанных выше кнопок) становятся доступными параметры смещения положения. Можно указать положительные или отрицательные значения в процентах или просто перетащить изображение в наборе изображений для установки нужной области.

	Элементы управления масштабом доступны во всех режимах, кроме режима изменения пропорций для подгонки по размерам фигуры. Для увеличения и уменьшения масштаба изображения можно ввести значения масштаба в процентах или просто перетащить ползунок.

	С помощью уменьшения значения в поле «Непрозрачность» или перетаскивания соответствующего ползунка можно сделать изображение прозрачным, чтобы сквозь него была видна заливка объекта.





Изменение положения и размера объекта с помощью инспектора «Геометрия»


Этот инспектор позволяет контролировать положение и ориентацию объектов.




[image: Инспектор «Геометрия»]


	Чтобы повернуть объект, введите значение в градусах в поле поворота или перетащите вращающийся регулятор.


	В двух верхних полях содержатся координаты X и Y (по горизонтали и вертикали) для выделенных объектов. Значение соответствует расстоянию между начальной точкой полотна и левым верхним углом объекта (положение которого может быть неочевидно, если объект подвергался вращению или зеркальному отображению). Если выделено несколько объектов, то в полях отображаются по два символа дефиса (- -), свидетельствующие о наличии различных значений. Для перемещения объекта на полотне введите новое значение X или Y.


	В следующих двух полях содержатся значения ширины и высоты для выделенных объектов. Если выделено несколько объектов, то в полях отображаются по два символа дефиса (- -), свидетельствующие о наличии различных значений. Для изменения размеров объекта на полотне введите новое значение ширины или высоты.


	Для зеркального отображения объекта по горизонтали или вертикали нажмите одну из кнопок отображения.


	За кнопками отображения расположено раскрывающееся меню с перечисленными ниже функциями.



	Без масштабирования— по умолчанию создаваемые на полотне объекты не масштабируются в соответствии с какими-либо размерами или пропорциями. 


	Сохранять пропорции— при создании или изменении размеров объекты масштабируются с сохранением пропорций.  Кроме того, для пропорций имеется три следующие дополнительные функции.



	Масштаб черты— пропорциональное масштабирование черты объекта. 

	Масштаб шрифта— пропорциональное масштабирование текста внутри объекта. 

	Масштаб черты и шрифта— пропорциональное масштабирование текста внутри объекта. 










При выделении подписи к линии становятся активными два следующих параметра.


[image: Дополнительные геометрические параметры для подписей]

С помощью раскрывающегося меню выберите способ отображения текста подписей относительно линии. Возможные варианты: «Горизонтальный», «Вертикальный», «Параллельный», «Перпендикулярный», «Независимый» и «Огибание». Для изменения положения подписи относительно линии воспользуйтесь ползунком рядом с раскрывающимся меню.



Точное позиционирование объектов с помощью инспектора «Выравнивание»


Данный инспектор позволяет выравнивать объекты между собой по вертикали и горизонтали.




[image: Инспектор «Выравнивание»]


	Используйте всплывающее меню в верхней части инспектора «Выравнивание» для выравнивания объектов относительно друг друга или на полотне. Если установлен флажок Выровнять по полотну, при упорядочении выделенных объектов границы полотна также считаются «объектами» для функций кнопок выравнивания и распределения. Это позволяет выровнять объекты по границам полотна или равномерно распределить объекты между границами полотна.

	Матрица из девяти кнопок слева позволяет изменить функции кнопок выравнивания. Она представляет все возможные комбинации вертикального выравнивания (по верхней границе, по середине и по нижней границе) и горизонтального выравнивания (по левой границе, по центру и по правой границе). Например, если требуется выровнять объекты по их правым верхним углам, нажмите правую верхнюю кнопку матрицы.

	Рядом с матрицей кнопок расположены кнопки выравнивания. Их значки изменяются для отражения состояния матрицы кнопок. Нажмите кнопку выравнивания по горизонтали, чтобы выровнять выделенные объекты по горизонтали. Нажмите кнопку выравнивания по вертикали, чтобы выровнять выделенные объекты по вертикали. Первый выделенный объект остается на месте, а остальные объекты выравниваются по его положению. Данные кнопки полезны только при выделении не менее двух объектов.

	Около кнопок выравнивания расположены кнопки распределения. Нажмите кнопку распределения по горизонтали, чтобы равномерно распределить выделенные объекты между крайним левым и крайним правым. Нажмите кнопку распределения по вертикали, чтобы равномерно распределить выделенные объекты между крайним верхним и крайним нижним. Данные кнопки полезны только при выделении не менее трех объектов.

	Справа расположены два поля и связанные с ними кнопки интервалов. Введите значение в верхнее поле и нажмите кнопку интервала по горизонтали, чтобы расположить выделенные объекты с указанным интервалом по горизонтали. Введите значение в нижнее поле и нажмите кнопку интервала по вертикали, чтобы расположить выделенные объекты с указанным интервалом по вертикали. Данные кнопки полезны только при выделении не менее двух объектов.





Инспекторы «Текст»


Настройка текстового оформления выделенных объектов.


Выбор шрифта, размера и цвета с помощью инспектора «Шрифт»


Инспектор позволяет изменить свойства шрифта для выделенных объектов, включая стиль, размер и цвет.
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	Нажмите кнопку [image: кнопка Панель шрифтов], чтобы открыть панель шрифтов, позволяющую выбрать семейство шрифтов, начертание, размер и т. д.




[image: Панель шрифтов]


	Если вы не хотите использовать панель шрифтов, щелкните всплывающее меню рядом с ним, чтобы выбрать шрифт.

	Для выбора цвета шрифта щелкните набор цветов.

	Введите число, чтобы задать размер текста в точках.

	Выберите шрифт, если для выбранного семейства шрифтов доступны варианты.





Изменение положения и стиля текста с помощью инспектора «Текст»


Данный инспектор позволяет управлять положением и внешним видом текста для выделенной фигуры.




[image: Инспектор «Текст»]


	Кнопки выравнивания по горизонтали позволяют выровнять текст влево, по центру, вправо и по ширине.

	Имеется три кнопки для выбора того, как будет вести себя текст, если он не умещается в границах фигуры. Можно выбрать режим, разрешающий выступание лишнего текста за пределы фигуры, режим обрезки лишнего текста и режим изменения размеров фигуры так, чтобы в ней уместился весь текст. При выборе режима изменения размеров объекта вручную можно будет изменить только его размеры по горизонтали. Его размеры по вертикали будут изменяться в соответствии с объемом текста. Установите флажок «В фигуру», чтобы ширину текста была ограничена пределами, указанными в приведенных ниже параметрах «Смещение текста».

	Имеется три кнопки для вариантов выравнивания текста по вертикали: по верхней границе, по середине и по нижней границе фигуры.

	Справа находятся элементы управления кернингом (автоматическим интервалом между символами для наилучшего отображения), трекингом (установкой интервала между символами вручную), межстрочным интервалом (расстоянием между строк) и полями (расстоянием между текстом и границами текстовой области). Доступность этих элементов управления зависит от других элементов управления в инспекторе или количества текста в объекте.






Изменение положения и вращение текста с помощью инспектора «Смещения» (версия Pro)


Данный инспектор содержит элементы управления смещением и поворотом текста.




[image: Инспектор «Смещение»]

По умолчанию включен параметр Смещения по умолчанию. При снятом флажке можно настроить положение текста вручную с помощью следующих четырех полей.



	Смещение текста слева

	Настройка положения текста относительно левой границы объекта.


	Смещение текста сверху

	Настройка положения текста относительно верхней границы объекта.


	Ширина

	Настройка ширины текстового поля.


	Высота

	Настройка высоты текстового поля.




С помощью параметра поворота текста можно задать способ отображения текста при вращении объекта. По умолчанию параметр Относит. вращение включен, и при вращении объекта положение текста в нем остается прежним. Для вращения текста независимо от объекта отключите этот параметр. Для вращения текста можно либо ввести значение в поле, либо перетащить вращающийся регулятор.






Инспекторы «Свойства» (версия Pro)


Инспекторы «Свойства», доступные только в версии OmniGraffle Pro, позволяют управлять дополнительными свойствами выделенных объектов.




Изменение способа соединения объектов с помощью инспектора «Соединения» (версия Pro)


Данный инспектор позволяет управлять соединениями объектов друг с другом.


[image: Инспектор «Соединения»]


	Снимите флажок Cоединения с линиями, чтобы запретить использование соединительных линий в качестве исходных и конечных точек с выделенными объектами.


	Если выделена группа или таблица, можно выбрать, разрешить ли использование соединительных линий для соединения с отдельными объектами в группе или только с группой целиком.


	Раскрывающееся меню содержит ряд готовых наборов магнитов, доступных использования с выделенным объектом фигуры. Магниты — это точки на объекте фигуры, к которым притягиваются соединительные линии. Можно выбрать вариант без магнитов, с размещением магнитов в соответствии с основными направлениями (север, юг, восток и запад), с размещением магнитов по всем вершинам (углам) или с использованием определенного количества магнитов на каждой стороне фигуры.



Примечание.
 В стандартной версии OmniGraffle 6.1 параметры магнитов находятся в меню Правка.




Если выбран вариант с указанным числом магнитов на каждой стороне, то при открытии раскрывающегося меню с нажатой клавишей Shift и выборе другого числа эти числа складываются друг с другом. Таким образом на каждой стороне можно разместить до 10 магнитов.


Разумеется, для настройки размещения магнитов фигуры всегда можно воспользоваться инструментом «Магнит».


	Если выделена линия, становятся доступны флажки линий. Снимите флажок «Соединения с другими объектами», чтобы запретить соединение линии с объектом в качестве начальной или конечной точки. Снимите флажок «Превращение фигур в подписи», чтобы запретить перетаскивание фигуры на линию и превращение ее в подпись линии. Существующие подписи остаются присоединенными.


	Воспользуйтесь кнопками Уровень объекта, чтобы назначить выделенным объектам уровень в иерархии.


	Уровень объекта по умолчанию позволяет OmniGraffle определить уровень на основании соединений объекта.

	Низший уровень помещает объекты в верхней части иерархии.

	Высший уровень помещает объекты в нижней части иерархии.

	Того же уровня помещает объекты в на одном уровне.




При таком упорядочении направление соединительных линий не изменяется, и поэтому всегда можно выделить все объекты и выбрать вариант Уровень объекта по умолчанию, чтобы вернуться к их обычному упорядочению.






Добавление данных к объектам с помощью инспектора «Примечание» (версия Pro)


Инспектор примечаний содержит поле для ввода текста, связанного с выделенным объектом, и таблицу произвольных данных.
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Примечание может быть отформатировано в расширенном текстовом формате, допускающем использование разных шрифтов с различными стилями и цветами, как и в других областях программы OmniGraffle. При наведении указателя на объект с примечанием его текст отображается в теге справки поверх объекта.


Таблицу произвольных данных можно использовать для записи собственных данных о проекте. Произвольные данные хранятся в виде пар ключ/значение. Ключ играет роль подписи типа размещаемой информации, а значение — самой информации.


Допустим, например, что имеется диаграмма компьютерной сети, и требуется назначить номер модели каждому компоненту. Щелкните строку местозаполнителя или нажмите кнопку со знаком «плюс», чтобы создать новую пару ключ/значение. В столбце «Ключ» будет введено «Номер по каталогу», а в поле «Значение» — например, A1181. Эти данные никоим образом не влияют на работу программы OmniGraffle. Они служат исключительно для хранения произвольных данных об объектах на диаграмме. Для удаления строки данных нажмите кнопку со знаком «x» в правой части строки.


Для поиска примечаний можно использовать функцию поиска Spotlight системы OS X, если потребуется найти диаграммы OmniGraffle, содержащие определенные слова.



Создание интерактивных объектов с помощью инспектора «Действие» (версия Pro)


Инспектор «Действие» определяет, какие действия должны запускаться при щелчке выделенного объекта в инструменте просмотра действий [image: Инструмент просмотра действий] на панели инструментов. По умолчанию выбрано действие Ничего. Можно сколько угодно щелкать объект, и ничего не произойдет.
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При выборе варианта Открыть URL-адрес или Открыть файл появится текстовое поле, позволяющее ввести URL-адрес или путь к файлу, а также две кнопки: Выбрать файл и Открыть. Для поиска файла на жестком диске компьютера Mac выберите команду Выбрать файл. Учтите, что пути к файлам являются относительными: их началом является папка, содержащая текущий документ, а не корневой каталог жесткого диска. Нажмите кнопку Открыть, чтобы попробовать открыть указанный файл или URL-адрес. При щелчке объекта файл или URL-адрес будет открыт в соответствующей программе.


При выборе варианта Запуск скрипта появится текстовой поле для ввода скрипта AppleScript. Введенный скрипт запускается таким образом, что self ссылается на объект для щелчка. Выберите команду Проверить синтаксис, чтобы проверить правильность скрипта AppleScript, а затем — команду Запуск скрипта, чтобы попробовать его в действии. В режиме презентации (Option-Command-P) скрипт запускается по щелчку объекта с действием.


При выборе варианта Переход появится другое раскрывающееся меню для выбора места в текущем документе для перехода. Можно переходить на определенные полотна, на следующее или предыдущее полотно или к определенной точке или объекту на любом полотне. Для некоторых из этих функций имеется возможность мелкого предварительного просмотра полотна, позволяющая с помощью щелчка или перетаскивания указать объект для выделения, точку для центрирования или область для отображения в увеличенном масштабе.


При выборе варианта Показать или скрыть слои можно указать, каким образом следует показать, скрыть или переключить режим видимости для любого слоя текущего полотна.





Инспектор «Полотно»


Позволяют настраивать внешний вид и свойства текущего или выбранных полотен.


Изменение размеров полотна и масштабирование с помощью инспектора «Размер полотна»


Этот инспектор позволяет изменять размеры полотна, способ размещения полотна на печатных страницах и тип используемых единиц измерения.
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	При печати с установленным флажком Печатать полотно на одной странице масштаб полотна увеличивается или уменьшается так, чтобы оно уместилось на одном листе бумаге независимо от размеров на экране.

	Установите флажок «Размер кратен страницам печати», чтобы границы полотна были привязаны к границам страниц. Это позволит предотвратить окончание полотна на середине страницы.

	При установке флажка «Автонастройка размера полотна» полотно будет увеличено или уменьшено для размещения созданных объектов.

	Поля инспектора Размер полотна позволяют установить ширину и высоту полотна. Можно использовать любые единицы измерения, доступные для линейки, или ввести количество страниц.

	Ориентация страниц может быть портретной (вертикальной), альбомной (горизонтальной) или определяться настройками в окне Параметры страницы (вариант по умолчанию).






	(Версия Pro) Выберите в поле «Масштаб 100 %» нужный вариант представления на экране одного пункта для наилучшего удовлетворения требований к печати или плотность пикселей на экране (по умолчанию выбран вариант Один пункт Apple).







Инспектор «Заливка полотна»


Чтобы отредактировать свойства фоновой заливки полотна, выделите полотно, щелкнув значок его предварительного просмотра на боковой панели. С помощью инспектора «Заливка полотна» можно выбрать один из девяти стилей заливки и настроить различные параметры каждого стиля.
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Инспектор фонового изображения полотна


На полотно также можно добавить изображение. Щелкните полотно на боковой панели и воспользуйтесь инспектором фонового изображения, чтобы поместить изображение аналогично тому, как это делается в инспекторе изображения объекта.
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Для редактирования изображения путем изменения его размеров вручную, а также растягивания и представления в виде мозаики воспользуйтесь элементами управления слева от кнопки «Маска». Для позиционирования изображения слева и сверху, а также настройки его размеров по горизонтали и вертикали воспользуйтесь четырьмя соответствующими полями. Для настройки степени прозрачности изображения воспользуйтесь ползунком в нижней части окна. 



Инспектор «Единицы»


Инспектор «Единицы» позволяет выбрать используемые единицы измерения для полотна и линеек, а также масштаб и начальные точки.




[image: Инспектор единиц измерения]

Единицы


В раскрывающемся меню Единицы можно выбрать тип единиц измерения, используемых для текущего полотна. В нем перечислены все поддерживаемые в программе OmniGraffle единицы измерения, а также их стандартные сокращения.


При изменении единиц измерения фактические размеры диаграммы не изменяются, а изменяется представляющие их значения. Установленные здесь единицы измерения отображаются на линейке и в инспекторах.


Единицы измерения, отмеченные символом звездочки (*), могут использоваться в качестве единиц измерения для полотна. Это означает, что при настройке параметра Масштаб шкалы (см. следующий раздел) в левой части формулы (фактический размер) можно использовать только эти единицы измерения. В правой части формулы масштаба (теоретический размер) можно использовать любые единицы измерения.


Масштаб шкалы


Раскрывающееся меню Масштаб шкалы позволяет использовать простые выражения для преобразования единиц. По умолчанию шкала основана на единицах, выбранных в раскрывающемся меню Единицы. Например, если для параметра Единицы выбрать футы (фут.), то в раскрывающемся меню Шкала будет отображаться 12 дюйм. = 1 фут.


Если в раскрывающемся меню Шкала выбрать вариант Произвольная, то шкалу можно будет изменить в соответствии с требованиями текущего проекта. Например, если указать 1 см = 1 м, то 1 см линейки будет соответствовать 1 метру, объекты на полотне шириной 2 см будут иметь ширину 2 метра, и т. п. Параметр «Единицы» изменяется в соответствии со вторым значением в формуле.


Можно также указать пропорцию. Например, если установить произвольную шкалу 1:12, то единицы линейки останутся теми же, но объекты на полотне станут в 12 раз крупнее, чем они были до изменения масштаба.


Если шкала уже была настроена, то при преобразовании непосредственно в другую шкалу реальные размеры объектов на полотне изменяются в соответствии с новой шкалой. Допустим, например, что установлена текущая шкала 1 см = 1 м, а затем шкала изменяется на 2 см = 1 м. Метки на линейке становятся в два раза дальше друг от друга, чем они были ранее, и размеры объектов на полотне, согласно линейке, увеличиваются в два раза на экране. Можно перейти к новой шкале без изменения размеров объектов, выбрав нужный вариант в области «Сбросить масштаб на» раскрывающегося меню «Масштаб шкалы». 


Начальные точки полотна


По умолчанию начальной точкой полотна считается его левый верхний угол (т. е. точка начала отсчета линеек, координаты которой равны 0,0). Чтобы изменить начальную точку, введите значения в два поля «Нач. точка». (Можно также перетащить начальную точку из угла пересечения линеек.) Координаты в инспекторе «Геометрия» основываются на данной начальной точке.



Настройка сетки с помощью инспектора «Сетка»


Этот инспектор позволяет настроить сетку на полотне для сохранения точного выравнивания объектов.




[image: Инспектор «Сетка»]

Два поля в верхней части окна инспектора позволяют установить значения соответственно для интервала базовой сетки и малого шага сетки.



	Значение в поле Интервалы базовой сетки определяет размер ячеек базовой сетки. Щелкните расположенный рядом набор цветов, чтобы выбрать цвет базовой сетки.

	Значение в поле Малый шаг сетки определяет количество ячеек малого шага сетки в одной ячейке базовой сетки. Например, если интервал базовой сетки составляет 100 пикселей в поперечном направлении и имеется 10 малых шагов сетки, то размер малого шага сетки составляет 10 пикселей в поперечном направлении. Щелкните расположенный рядом набор цветов, чтобы выбрать цвет для малого шага сетки.




Флажки, расположенные под полями интервала базовой сетки и малого шага сетки предоставляют дополнительные функции контроля за использованием сетки и ее внешним видом.



	При установленном флажке Привязка к сетке все объекты при их создании и перемещении привязываются к сетке. (Если требуется выровнять объекты, уже имеющиеся на полотне, нажмите расположенную ниже кнопку «Привязка к сетке».)

	Установите флажок На пер. плане, чтобы сетка отображалась поверх объектов на полотне.

	Установите флажок Показать линии сетки, чтобы на полотне отображались линии малого шага сетки.

	Установите флажок Показать базовую, чтобы также отображались линии базовой сетки.

	Установите флажок Печатать сетку, чтобы при печати была включена сетка.





Совет.
 Чтобы немедленно выровнять выделенные объекты, выберите команды Упорядочить ▸ Сетка ▸ Выровнять объекты по сетке (Option-Command-[).






Инспектор «Данные полотна» (версия Pro)


Можно также отредактировать примечание и другие метаданные для самого полотна. Чтобы добавить метаданные для полотна, щелкните его изображение на боковой панели и воспользуйтесь инспектором «Данные полотна».




[image: Инспектор «Данные полотна»]

Как и данные, добавляемые с помощью инспектора примечаний к свойствам, эти данные используются в основном для индексации и никак не влияют на внешний вид документа OmniGraffle.





Автоматическое упорядочение объектов с помощью инспектора «Вид диаграммы»


Этот инспектор позволяет автоматически настроить внешний вид фигур на основании логических взаимоотношений, заданных с помощью соединительных линий между фигурами.




Воспользуйтесь раскрывающемся меню Тип заливки (большая кнопка слева), чтобы выбрать один из четырех типов оформления: «Иерархический» (по умолчанию), «Направленный», «Круглый» и «Радиальный». Набор элементов управления в окне инспектора «Вид диаграммы» изменяется в зависимости от выбранного типа оформления.



	Иерархический

	При иерархическом типе оформлении создаются слои объектов одинакового уровня с расширение в одном направлении.




[image: Инспектор «Вид диаграммы» с параметрами для иерархического оформления]


	Направленный

	Направленный тип оформления распространяется в полуслучайных направлениях от центра, а не в одном определенном направлении от края.




[image: Инспектор «Вид диаграммы» с параметрами для направленного оформления]


	Круглый

	При круглом типе оформления дочерние фигуры стремятся к круговому расположению вокруг родительских.




[image: Инспектор «Вид диаграммы» с параметрами для круглого типа оформления]


	Радиальный

	При радиальном типе оформления дочерние фигуры стремятся к арочному расположению вокруг родительских.




[image: Инспектор «Вид диаграммы» с параметрами для радиального типа оформления]

При использовании иерархического типа оформления имеются следующие особенности.



	Кнопки направления позволяют выбрать положение начальных объектов высокого уровня и направление расположения по отношению к ним объектов более низкого уровня.

	Поле «Разделение уровней» позволяет указать расстояние, на котором должны располагаться объекты каждого последующего уровня.

	Поле «Разделение объектов» позволяет указать расстояние, на котором должны располагаться объекты одного уровня.




При использовании других способов оформления имеются следующие особенности.



	Соединительные линии могут растягиваться и сжиматься, но можно настроить их среднюю длину, перетащив ползунок «Длина линии».

	Ползунок «Отталкивание фигур» позволяет задать, насколько сильно фигуры отталкиваются друг от друга при приближении. При достаточно низких значениях параметров длины линии и отталкивания фигур фигуры могут накладываться друг на друга.




Наконец, можно установить флажок Авторазмещение, чтобы объекты на полотне автоматически размещались программой OmniGraffle при изменении соединительных линий между ними.



Инспекторы «Документ»


Управление свойствами документа.


Инспектор «Формат»


Раскрывающееся меню позволяет указать, следует ли сохранить документ в формате обычный файл или как файл пакета.





	Автоматически (пакет или обычный файл)

	Это вариант по умолчанию. Когда он выбран, OmniGraffle использует наилучшие предположение о том, какой формат лучше всего, основываясь на объектах в файле.


	Сохранить как обычный файл

	Обычный файл представляет собой единичный файл на диске со всеми прикрепленными изображениями, встроенными в него.


	Сохранить как файл пакета

	Файл пакета — фактически является папкой, выглядящей как один файл, со всеми прикрепленными изображениями внутри.




По техническим соображениям в том или ином случае может быть предпочтителен тот или иной тип. Если вы не имеете представления о том, почему это может иметь значение, надежнее всего воспользоваться автоматической настройкой.


[image: Инспектор «Формат»]

Обычно документы OmniGraffle являются текстовыми файлами, основанными на «списке свойств». При установке флажка Сжать на диске файл сохраняется в двоичном формате. При этом он занимает меньше места на диске, но его содержимое недоступно для чтения с помощью скриптов и текстовых редакторов. Если открывать документы OmniGraffle с помощью текстового редактора не требуется, воспользуйтесь функцией сжатия файлов. Это не приведет к каким-либо потерям. Просто размер файла будет немного меньше.



Инспектор «Поля»


Здесь можно указать собственные значения полей страницы или выбрать вариант Использовать поля принтера, чтобы по умолчанию использовались настройки полей, указанные в установленном драйвере принтера (или произвольные настройки, заданные с помощью команд Файл ▸ Параметры страницы).




[image: Инспектор «Поля»]

Сохранение информации о документе с помощью инспектора «Данные»


В инспекторе «Данные документа» имеются поля для множества разнообразных данных о документе, когда требуется отслеживать такую информацию. Список доступных полей включает поля: «Тема», «Авторские права», «Версия», «Описание» и «Комментарии». Раскрывающиеся меню включают параметры для добавления информации об авторах документа, организациях, языках, ключевых словах и проектах.


[image: Инспектор «Данные документа»]

Все эти данные доступны для функции поиска Spotlight системы OS X, что помогает искать нужные диаграммы.



Использование образцов для сохранения и совместного использования часто используемых объектов


[image: Используемый по умолчанию вид верхнего уровня библиотеки образцов]Образец — это набор полезных объектов, который можно перетащить на диаграмму. Чтобы просмотреть доступные образцы (включая все добавленные пользователем) выберите команды Инспекторы ▸ Образцы (Command-6) или нажмите самую правую кнопку в верхней части боковой панели инспектора.





	Для навигации по иерархической структуре коллекции образцов воспользуйтесь кнопками перемещения назад и вперед.

	Введите текст в поле Поиск, чтобы найти образцы с указанными именами или образцы, содержащие объекты с указанным текстом или примечаниями.

	Выберите образец в списке, чтобы просмотреть его содержимое. Выберите папку целиком, чтобы просмотреть содержимое всех содержащихся в ней образцов.

	При выделенном образце или папке с помощью одной из трех кнопок справа от поля поиска настройте способ отображения образцов на боковой панели: в виде сжатого кластера, таблицы или списка с отображением предварительного просмотра и метаданных.

	Если весь объект не требуется, а нужен только один из его стилей или все его стили, перетащите стиль из лотка стилей на объект в документе.




Для использования образца просто перетащите его из библиотеки образцов в любое место на полотне. Создается копия объекта, а исходный объект остается в библиотеке образцов. Поэтому можно использовать любое нужное количество копий. Можно воспользоваться теми же приемами выделения, что и на полотне, такими как выделения нескольких объектов с помощью щелчка или перетаскивания прямоугольника с нажатой клавишей Command или создания копии объекта с помощью перетаскивания с нажатой клавишей Option.


Для поиска образцов введите текст в поле Поиск в верхней части боковой панели инспектора. Программа OmniGraffle выполнит поиск по всем образцам, чтобы найти нужный объект. Образцы, соответствующие критериям поиска, отображаются в специальной области «Результаты поиска» списка образцов. Обычно, если в образце какой-либо объект соответствуют критериям поиска, то в области результатов отображаются все объекты этого образца. Однако, при поиске в папке или в образце поле поиска действует в качестве фильтра, отображающего только те объекты, которые соответствуют тексту фильтра.


Чтобы создать новый образец, выберите на панели меню команды Файл ▸ Новый ресурс ▸ Новый образец. Появившийся документ можно редактировать точно таким же образом, как обычную диаграмму OmniGraffle. Во время работы над образцом его предварительный просмотр отображается в окне образца. Когда образец будет выглядеть нужным образом, выберите команды Файл ▸ Сохранить (Command-S).


Для редактирования образца откройте его в диспетчере ресурсов (Shift-Command-N), а затем отредактируйте и сохраните точно таким же образом, как обычный документ OmniGraffle.







Начальные сведения о рисовании


Все действия в программе OmniGraffle связаны с рисованием. Создаются ли основные фигуры для организационной диаграммы или моделируется интерфейс пользователя нового разрабатываемого приложения для iOS или Mac, в программе OmniGraffle имеется набор средств для воплощения любых творческих замыслов.




Перед тем, как приступить к углубленному изучению, давайте кратко ознакомимся с некоторыми начальными сведениями о рисовании в программе OmniGraffle. В данном разделе приводится множество советов и рекомендаций, помогающих быстро освоиться с работой в OmniGraffle.



Создание фигур


Одним из основных способов создания фигур является использование инструмента Фигура. Выберите инструмент «Фигура» на панели инструментов (учтите, что этот инструмент может выглядеть несколько иначе, если его стиль был изменен).




[image: Инструменты]

Выберите инструмент «Фигура» и перетащите курсор по полотну так, чтобы получилась фигура нужного размера. Точное соблюдение размера при этом необязательно. Для установки точного размера воспользуйтесь инспектором объекта Геометрия (Command–1).


[image: Рисование фигуры]

После создания фигуры курсор мыши принимает форму перекрестья. Для нарисованной фигуры используется Текущий стиль из набора стилей. По умолчанию используется белая заливка с простой черной линией границы. Щелкните и перетащите курсор для создания фигуры. При этом будет отображаться маленький прямоугольник, показывающий размеры создаваемого объекта. Чтобы сохранить пропорции фигуры, когда требуется создать ровный квадрат или круг, удерживайте при рисовании клавишу Shift.



Выделение объектов, изменение их размеров и перемещение


Прежде чем выделить объект, убедитесь, что выбран инструмент Выделение ([image: Инструмент «Выделение»]), а затем щелкните объект. При выделении объекта, позволяющего изменять его размеры, по его границам будут отображаться восемь маркеров.




[image: Выделите объект для изменения его размеров с помощью перетаскивания одного из восьми маркеров]

Если вы выбрали несколько объектов, область выделенных объектов имеет восемь маркеров изменения размера. Это позволяет сначала разместить объекты на полотне, а затем изменить из размеры.


[image: Если выбраны два объекта, восемь маркеров изменения размера сдвигаются, чтобы охватить область размещения этих объектов.]

Внешний вид выделенного объекта можно изменить с помощью Инспекторов или команд меню.



	Для изменения размеров объекта сначала выделите его, а затем перетаскивайте один из маркеров изменения размеров, пока объект не примет нужные размеры.




[image: Для изменения размеров объекта выделите его и перетащите один из маркеров изменения размеров]


	Чтобы выделить или отменить выделение дополнительных объектов, не отменяя выделение уже выбранного объекта, при щелчке других объектов удерживайте клавишу Command.




[image: Для выделения и отмены выделения нескольких объектов воспользуйтесь клавишей Command]


	Чтобы выделить одновременно несколько смежных объектов, щелкните пустую область на полотне и перетащите курсор вокруг объектов, которые требуется выделить. Если при перетаскивании курсора удерживать клавишу Option, то будут выделены только те объекты, которые полностью поместились в границы прямоугольной области выделения.




[image: Для выделения нескольких объектов на полотне воспользуйтесь функцией щелчка и перетаскивания]


	Чтобы повернуть объект, удерживайте клавишу Command при наведении указателя мыши на один из восьми маркеров. Указатель изменит вид со стандартного указателя изменения размеров на изогнутый указатель. Внутри объекта появляется элемент управления углом и вспомогательное окно с отображением значения угла.




[image: Вращение объекта]


	Чтобы быстро создать копию нарисованного объекта, нажмите клавишу Option и, удерживая ее, щелкните и перетащите объект, который требуется скопировать. На полотне появится точная копия объекта. Этот способ значительно быстрее, чем использование команд «Скопировать» и «Вставить» в меню Правка или соответствующих сочетаний клавиш.




[image: Дублирование объекта с помощью его перетаскивания с нажатой клавишей Option]


	Для перемещения объекта щелкните и удерживайте его с помощью инструмента Выделение, а затем перетащите на новое место. Смарт-направляющие выравнивания (голубые линии) помогают выровнять объекты относительно друг друга, а размерные смарт-направляющие появляются под объектами, чтобы их можно было разместить равномерно.




[image: Смарт-направляющие выравнивания и размера помогают выравнивать объекты при их перемещении по полотну]


	Для группировки нескольких объектов, чтобы их можно было перемещать и применять к ним стиль как к единому объекту, выделите все объекты и выберите команды Упорядочить ▸ Группировать (Shift-Command-G).


[image: Сгруппированные объекты позволяют применять к ним стиль и перемещать их, как единый элемент]

Группа ведет себя как единый объект. Ее можно выделить, переместить, изменить ее размеры, использовать инспекторы для изменения стиля и свойств, соединить с ней линии и т. п. Группировать можно любые объекты и даже группы.


Щелкните один раз для выделения всей группы целиком, а затем щелкните еще раз, чтобы выделить отдельный объект в группе. С помощью дополнительных щелчков можно выделить отдельные составляющие групп в группах.


Чтобы разгруппировать группу, выделите ее и выберите команды Упорядочить ▸ Разгруппировать (Shift-Command-U).







	(Версия Pro) Чтобы скомбинировать два и более объектов (например круг, пересекающийся с прямоугольником) для создания уникальной фигуры, выделите объекты и скомбинируйте их с помощью инспектора объектов Фигуры (Command–1).




[image: Комбинирование двух и более объектов с помощью инспектора объектов «Фигуры»]




Соединение объектов линиями


Инструмент Линия позволяет соединить пару любых объектов ([image: Инструмент «Линия»]).





	Выберите инструмент «Линия». (Учтите, что этот инструмент может выглядеть несколько иначе, если вы изменили его стиль.)

[image: Выберите инструмент «Линия»]



	Щелкните первый объект, который требуется соединить. Этот объект становится началом линии. Вы заметите, что когда вы перемещаете указатель мыши над объектом, вокруг объекта появляется синяя пульсирующая граница.

[image: Щелкните первый объект]



	Щелкните второй объект, который требуется соединить. Этот объект становится окончанием линии. Когда вы перетащите линию от первого объекта ко второму, вы заметите, что синяя пульсирующая граница появится вокруг второго объекта.

[image: Затем щелкните второй объект]



	Когда объекты соединены линией, они остаются соединенными несмотря ни на какие их изменения или перемещения. Это означает сохранение логической целостности диаграммы независимо от стилей, выбираемых для объектов.

[image: Будучи соединенными линией, объекты связываются друг с другом]



	Можно отсоединить линию от объекта, выделив линию и перетащив одну из ее конечных точек. Чтобы удалить линию, выделите ее и нажмите клавишу Delete.

[image: Отсоединение линий]

[image: Отсоединение линий]






Редактирование объектов


С помощью инспекторов «Объект» можно изменить любые его атрибуты: размеры, форму, цвет, положение и т. п. При выделении объекта становятся доступны соответствующие инспекторы на правой боковой панели. Воспользуйтесь инспектором, отвечающим за атрибуты, которые требуется изменить. При изменении настроек в инспекторе, объект на полотне изменяется соответствующим образом.




Допустим, требуется изменить обыденно-белый цвет Заливки только что созданного объекта.



	Выделите объект на полотне.

[image: Выделите объект]



	Выберите инспектор «Объект» (Command–1) на правой боковой панели.

[image: Выберите инспектор «Объект»]



	Откройте инспектор Заливка. В верхней части панели инспектора находится раскрывающееся меню Тип заливки, а слева — Цвет заливки. Оставьте тип заливки Сплошная заливка и выберите цвет.


При щелчке стрелок со стороны элемента управления цветом заливки открывается список, содержащий некоторые готовые цвета, доступные для выбора. Однако если щелкнуть маленький прямоугольник около стрелок, то откроется панель с набором цветов.


[image: Выберите элемент управления цветом заливки]



	Выберите нужный цвет с помощью палитры цветов.






Таблицы (версия Pro)


Таблица — это специальный тип группы, упорядочивающий объекты в строки и столбцы. Для создания группы выполните следующие действия.





	Создайте единичный объект с фигурой первой ячейки таблицы.

[image: Создание основной фигуры для таблицы]



	При выделенном объекте выберите команды Упорядочить ▸ Создать таблицу (Shift-Command-T). Обратите внимание на маркеры-решетки на верхней, нижней, левой и правой стороне объекта. Они показывают, что объект является таблицей.

[image: Обратите внимание на маркеры-решетки на верхней, нижней, левой и правой стороне объекта — они показывают, что объект является таблицей]



	Чтобы добавить столбцы, перетащите правый маркер таблицы вправо.

[image: Перетащите левый или правый маркер, чтобы создать дополнительные столбцы]



	Чтобы добавить строки, перетащите нижний маркер таблицы вниз.

[image: Чтобы добавить строки, перетащите нижний или верхний маркер]





Можно также выделить несколько уже имеющихся объектов и выбрать команды Упорядочить ▸ Создать таблицу. Объекты будут упорядочены программой OmniGraffle по строкам и столбцам наилучшим образом.


[image: Выделите объекты и выберите в меню «Упорядочить» команду «Создать таблицу», чтобы скомбинировать и преобразовать эти объекты в таблицу]

Ячейки таблицы можно выделять и редактировать так же, как любые другие элементы группы. При изменении размеров ячейки соответствующим образом изменяются размеры остальных ячеек в строке и столбце ячейки. При выделении ячеек можно щелкать их, удерживая клавишу Shift, чтобы выделить все ячейки между первой и последней выделенными ячейками.


Можно в любой момент добавить или удалить строки и столбцы, перетащив наружу или внутрь маркер таблицы. Чтобы изменить размеры таблицы целиком, перетащите обычные угловые маркеры. Для вставки и выделения строк и ячеек при работе в таблице воспользуйтесь командами Правка ▸ Таблицы.


Чтобы разгруппировать таблицу, выделите ее и выберите команды Упорядочить ▸ Разгруппировать (Shift-Command-U).






Подграфы (версия Pro)


Подграф — это специальный тип группы, который можно развернуть для просмотра содержащейся в нем иерархической структуры или свернуть для отображения в виде единого компактного объекта. Для создания подграфа выполните следующие действия.





	Выделите несколько объектов на полотне.

[image: Выделите объекты, из которых требуется создать подграф]



	При выделенных объектах выберите команды Упорядочить ▸ Группировать в подграф. Объекты будут заключены в прямоугольник подграфа.

[image: caption_needed]



	Примените к объединяющему прямоугольнику нужный стиль и подпись.

[image: caption_needed]





Чтобы свернуть подграф, выделите его и выберите команды Упорядочить ▸ Свернуть подграф (или сверните его с помощью контекстного меню, появляющегося при щелчке подграфа с нажатой клавишей Control). Объекты, содержащиеся в подграфе, будут скрыты, и подграф станет единым объектом. Все входящие и исходящие линии, соединенные с объектами подграфа, становятся входящими и исходящими линиями для самого свернутого подграфа.


[image: Развернутый и свернутый подграф]

Элементы подграфа можно выделять и редактировать так же, как любые другие элементы группы: щелкните один раз для выделения подграфа, а затем еще раз — для выделения составляющего его элемента.


Можно изменить размеры объединяющего прямоугольника, не делая его при этом слишком маленьким, чтобы вместить все составляющие объекты.


Чтобы разгруппировать подграф, выделите его и выберите команды Упорядочить ▸ Разгруппировать (Shift-Command-U).





Смарт-стрелки


В OmniGraffle 6 у различных линий со стрелками имеется ряд «интеллектуальных» функций, независимо от того, являются ли эти линии соединителями.




Когда вы изменяете размер линии, например с 1 pt на 2 pt, размер стрелок меняется пропорционально.


[image: Изменение размера стрелок вместе с размером линии]

Однако если вы хотите сделать стрелки еще больше, вы можете настроить их размер, используя поле масштаба под меню размера начальной или конечной стрелки. В поля масштаба можно вводить положительные и отрицательные значения, что позволяет десть стрелки как большими, так и крошечными.


[image: Используйте поля значений в процентах в инспекторе «Линия» для увеличения или уменьшения размера стрелки в конце или начале линии]






Дополнительные инструменты OmniGraffle


В версии OmniGraffle 6.1 мы добавили множество дополнительных возможностей, включая функцию импорта и экспорта файлов из других программ для Mac. Эта возможность будет особенно полезной для пользователей Microsoft® Visio® и Adobe® Photoshop®, однако для импорта и экспорта в этих форматах требуется выполнить обновление до версии OmniGraffle Pro.




Помимо импорта/экспорта в этом разделе рассмотрены следующие расширенные функции OmniGraffle:



	Поддержка AppleScript (требуется версия OmniGraffle Pro)

	Поддержка ссылок LinkBack

	Использование регулярных выражений в OmniGraffle





Импорт данных из других программ


В OmniGraffle распознаются файлы нескольких различных форматов. Файлы в этих форматах можно открывать так же, как вы открываете обычный файл OmniGraffle (Файл ▸ Открыть или Command-O).






	(Версия Pro): рисунки, шаблоны и образцы Microsoft® Visio® (.vsd, .vsdx, .vdx, .vst, .vtx, .vss, .vsx)


	Документы, сохраненные в приложении Microsoft® Visio® в собственном XML-формате (а теперь еще и в оригинальном двоичном формате! Вот именно!), можно открывать в OmniGraffle Pro. Обратите внимание, что хотя вы можете открыть файл в двоичном формате, экспортировать в него данные нельзя. Необходимо сохранить данные в формате диаграммы OmniGraffle или экспортировать их в формате XML. Экспорт данных в формате Microsoft® Enhanced Metafile (EMF) также не поддерживается.








	Файлы PDF (.pdf)

	Существует два способа импортировать файлы PDF в OmniGraffle:
	
		Выберите Файл ▸ Открыть, затем выберите нужный файл PDF. OmniGraffle пытается импортировать файл PDF как набор редактируемых фигур.

		Перетащите файл PDF на полотно. При этом файл PDF будет вставлен как изображение, на которое можно добавлять заметки, аннотации и другие стандартные объекты OmniGraffle.

	




	Файлы DOT (.dot)

	OmniGraffle открывает подмножество данных на языке DOT с помощью Graphviz . Хотя это не полная поддержка DOT, данная функция может быть вам полезна.


	Документы Diagram! 2 (.diagram2 и .dpalette2)

	Diagram — это приложение NeXTSTEP/OPENSTEP, аналогичное OmniGraffle. OmniGraffle может импортировать объекты из файла Diagram, но изображения EPS, звук и ссылки не импортируются.


	Документы OmniOutliner (.ooutline и .oo3)

	При открытии файла OmniOutliner элементы плана интерпретируются как диаграмма. Отображается запрос о том, как именно следует интерпретировать план. Используйте список для выбора стиля диаграммы.






	Документы OmniOutliner (.ooutline и .oo3)

	(Версия Pro) Используйте таблицу для назначения объектам диаграммы столбцов плана. Если для каждого элемента нужно отображать несколько столбцов, используйте стиль диаграммы со сгруппированными объектами. Можно также назначить столбец примечаниям объекта.


	(Версия Pro) Укажите, следует ли поместить план в новый документ или на новое полотно открытого документа.



	(Версия Pro) Проекты Xcode (.xcode), Project Builder (.pbproj) и файлы (.framework)

	В OmniGraffle для создания диаграммы наследования, протокола и отношений категорий используются заголовки Objective-C.


	(Версия Pro) Nib-файлы Interface Builder (.nib)

	OmniGraffle показывает связи в файле nib Файл для упрощения визуализации.







	Файлы EOModeler (.eomodeld)

	OmniGraffle создает диаграмму отношений базы данных, описанных в файле.


	Структуры папок

	Перетащите папку из окна Finder на значок программы OmniGraffle, чтобы визуализировать содержимое папки в виде диаграммы.





Экспорт в различные форматы


Диаграммы OmniGraffle можно сохранять в файлы различных форматов. Выберите Файл ▸ Экспорт (Option-Command-E). При экспорте создается новый файл, а текущий открытый документ не изменяется. При экспорте в некоторых форматах в файл экспорта удается включить не все аспекты диаграммы.




Доступны следующие форматы файлов:



	Растровое изображение BMP — устаревший формат графических файлов.

	Векторное изображение EPS — файл с данными PostScript. Этот формат часто применяется в профессиональной печати.

	Растровое изображение GIF — устаревший формат графических файлов, часто используемый в Интернете.

	Карта изображений HTML — гипертекстовый файл и изображения в формате JPEG, PNG или GIF. URL-адреса действий исходного документа OmniGraffle записываются в карту изображения, позволяя щелкать изображение для перехода по ним. (Обратите внимание, что действия линий не экспортируются в этом формате, однако действия подписей линий экспортируются.)

	Растровое изображение JPEG — распространенный формат изображений со сжатием. Можно уменьшить размер файла, пожертвовав качеством изображения.






	Документ OmniGraffle (версия Pro) — документ OmniGraffle. Файл можно сделать доступным только для чтения (нередактируемым), а также указать, следует ли включать в него связанные изображения, чтобы они правильно отображались на другом компьютере.







	Образец OmniGraffle, Шаблон OmniGraffle — ресурсы для OmniGraffle.

	OmniOutliner 3 — представление диаграммы в виде текстовой схемы с соединительными линиями между фигурами, формирующими иерархию. Этот формат не используется для диаграмм, не имеющих явной древовидной структуры.

	Векторное изображение PDF — документ PDF. Это удобный кроссплатформенный формат, в котором поддерживается как векторная, так и растровая графика.

	Растровое изображение PNG — популярный в Интернете формат. В этом формате используется сжатие без потерь, сохраняющее все детали при меньшем размере файла. Этот формат поддерживает прозрачность.






	Изображение Photoshop® (версия Pro) — файл .psd со слоями, который можно открыть в программе Adobe® Photoshop® и других программах для работы с графикой, поддерживающих файлы .psd.

	Векторный рисунок SVG (версия Pro) — изображение в открытом интернет-стандарте, в котором используется XML.







	Растровое изображение TIFF — формат изображений с тегами. В этом формате поддерживается прозрачность.






	Документ Visio® XML (версия Pro) — формат файлов на основе XML для приложения создания диаграмм Microsoft®.






В зависимости от выбранного формата доступны различные параметры экспорта. Для большинства форматов доступна область экспорта, позволяющая выбрать экспортируемую часть документа.



	Текущий выбор — экспорт только выбранных в настоящий момент объектов.

	Все объекты — экспорт всех объектов на полотне; пустые области не экспортируются.

	Указанная область — укажите область полотна для экспорта.

	Текущее полотно — экспорт всего полотна.

	Весь документ — экспорт всех объектов; для каждого полотна создается одно изображение.




В зависимости от выбранного формата может быть доступен параметр масштаба, позволяющий увеличивать и уменьшать изображение при экспорте, разрешение, уровень сжатия и выбор, следует ли сделать фон прозрачным.




Поддержка AppleScript (версия Pro)


OmniGraffle имеет развитую поддержку скриптов AppleScript, упрощающих автоматизацию задач в проектах или создание новых проектов OmniGraffle. Чтобы больше узнать о командах и объектной модели OmniGraffle для AppleScript, запустите редактор AppleScript (/Программы/Утилиты или сочетание клавиш Shift-Command-U в Finder), выберите Файл ▸ Открыть словарь, а затем выберите версию OmniGraffle в окне «Открыть словарь».




Скрипты AppleScript можно сохранять в папке скриптов OmniGraffle; при этом они будут доступны в меню «Скрипты». Можно также присоединять скрипты к отдельным объектам на полотне с помощью инспектора «Действие». При использовании инструмента «Обзор» щелкните объект с присоединенным скриптом, чтобы запустить его.


Если выбрать несколько объектов и нажать в меню Правка ▸ Копировать как ▸ AppleScript, будут показаны строки скрипта для создания этих объектов. Это удобный способ изучить, как работает поддержка AppleScript в OmniGraffle, или добавить определенные объекты в собственный скрипт.





Ссылки LinkBack


Ссылка LinkBack — это метод встраивания объектов и других программ, позволяющий изменять встроенные объекты в тех программах, где они были созданы.




Множество полезный сведений о функции ссылок LinkBack и список поддерживаемых программ см. в репозитории LinkBack на GitHub.


Чтобы встроить содержимое OmniGraffle в другое приложение, просто скопируйте и вставьте это содержимое. Так же выполняется встраивание объектов в диаграммы OmniGraffle из других программ.


Чтобы встроить содержимое OmniGraffle в единый объект в файле OmniGraffle, выберите все объекты на полотне (Command-A), выберите в меню Правка ▸ Копировать как ▸ PDF, а затем выберите «Вставить» (Command-V). Скопированные объекты станут единым изображением. При двойном щелчке объекта откроется новое окно OmniGraffle, в котором эти объекты можно изменить.


Для правки объектов OmniGraffle, встроенных в другой программе:



	Дважды щелкните содержимое OmniGraffle в открытом в другой программе документе. Появится окно OmniGraffle с этим содержимым.


	Отредактируйте содержимое в окне OmniGraffle как обычно.


	В окне OmniGraffle выберите Файл ▸ Сохранить; при этом содержимое автоматически обновится в другой программе.


	Для правки содержимого LinkBack из других программ, внедренного в OmniGraffle, дважды щелкните его. При сохранении в другой программе содержимое обновляется в диаграмме OmniGraffle.






Использование регулярных выражений в OmniGraffle


В окне поиска OmniGraffle можно использовать некоторые простейшие регулярные выражения. Регулярное выражение — это одна строка, соответствующая набору строк. В регулярных выражениях используется следующий синтаксис:





	a*— ноль или более экземпляров буквы a (соответствует наиболее длинной строке). 

	a*?— ноль или более экземпляров буквы a (соответствует наиболее короткой строке). 

	a+— один или более экземпляров буквы a (соответствует наиболее длинной строке). 

	a+?— один или более экземпляров буквы a (соответствует наиболее короткой строке). 

	a?— ноль или более экземпляров буквы a 

	^— начало строки 

	$— конец строки 

	.— любой символ 

	[a-z]— все символы между a и z 

	[abc-]— буквы a, b, c или - 

	(abc)— соответствует набору букв abc в группе.  Используйте список Выбрать или заменить в окне поиска для выбора или замены только одной из этих групп вместо всего выражения.

	\1— текст первой соответствующей группы. 

	a|b— буква a или b. 

	\n— новая строка. 

	\r— символ возврата каретки. 

	\t— символ табуляции. 

	\d— цифра. 

	\D— не цифра. 

	\w— словообразующий символ (буквенно-цифровой или подчеркивание). 

	\W— не словообразующий символ. 

	\s— символ пробела. 

	\S— не символ пробела. 

	\— пропуск следующего символа. 




Регулярные выражения очень популярны, и вы без труда найдете дополнительные сведения о них в Интернете, библиотеке или книжном магазине. Вот несколько примеров для начала:



	&\s*$— соответствует символу пробела в конце строки. 

	<.*?>— соответствует строкам, начинающимся с символа < и заканчивающихся символом >, таким как теги XML. 

	&\S+@\S+— соответствует строкам, содержащим нечто похожее на адрес эл. почты (чтоугодно@чтоугодно). 

	(19|20)\d\d-\d\d?-\d\d?— соответствует датам в формате ГГГГ-ММ-ДД в диапазоне от 1900 до 2099 гг. 









Команды меню и сочетания клавиш


Теперь можно провести следующие несколько часов, откинувшись на спинку удобного кресла, для знакомства со всеми командами меню программы OmniGraffle, чтобы оценить новые возможности и узнать, куда были перемещены часто используемые команды. Кроме того, данный раздел является удобным единым источником общих сведений с простым поиском.





Меню «OmniGraffle»


Меню «OmniGraffle» (меню программы) позволяет ознакомиться со всеми возможностями OmniGraffle, выбрать настройки, ввести или просмотреть данные лицензии и многое другое.





	О программе OmniGraffle

	Сведения о текущей используемой версии программы OmniGraffle.


	Проверить обновления

	Как правило, программа OmniGraffle периодически проверяет наличие обновленных версий на основании настроек обновления. Данная команда позволяет выполнить проверку немедленно. При наличии обновленной версии программы будет выдан запрос на ее загрузку.


	Настройки (Command-,)

	Открытие окна настроек OmniGraffle, позволяющего настроить работу программы в соответствии с собственными предпочтениями.


	Лицензии

	Открытие диалогового окна лицензий, позволяющего просмотреть имеющиеся лицензии на программу OmniGraffle. Дополнительные сведения о действии лицензий см. в разделе «Лицензирование».


	Службы

	Меню «Службы» содержит набор системных служб, предоставляемых другими программами на компьютере Mac. Программа OmniGraffle тесно интегрирована с системой OS X, и поэтому стандартные службы можно запускать непосредственно из программы.


	Скрыть OmniGraffle (Command-H)

	Временное скрытие окна программы OmniGraffle для работы в другой программе без выхода из самой программы.


	Скрыть остальные (Option-Command-H)

	Скрытие окон всех остальных открытых программ для концентрации на работе в OmniGraffle.


	Показать все

	Отображение окон всех программ, скрытых с помощью соответствующих команд.


	Завершить OmniGraffle (Command-Q)

	Данная команда завершает работу программы OmniGraffle. При наличии открытых несохраненных документов выдается запрос на сохранение изменений или их отмену.





Примечание.
 Команды меню Проверить обновления и Лицензии недоступны в версиях OmniGraffle, приобретенных в App Store для Mac. Эти команды меню относятся только к копиям программы OmniGraffle, приобретенным непосредственно на веб-сайте Omni Group.




Меню «Файл»



	Создать (Command-N)

	При наличии шаблона, используемого по умолчанию, создается новый документ на его основе. При отсутствии шаблона, используемого по умолчанию, открывается окно для выбора шаблона.


	Новый ресурс

	
Создание образца, шаблона или стиля диаграммы OmniGraffle, начиная с выбранного пользователем шаблона.



	Новый образец

	Откроется новый документ, который при сохранении становится образцом, который можно повторно использовать в OmniGraffle или отправить коллегам.


	Новый шаблон

	Откроется новый документ, который при сохранении становится шаблоном, который можно повторно использовать в OmniGraffle или отправить коллегам.








Что случилось с стилями диаграмм?



Если уже успели освоить OmniGraffle, скорее всего вы переросли стили диаграмм. Раньше можно было создать диаграмму и сохранить только свойства ее стиля — шрифты, размеры страницы, единицы и масштаб, метаданные — как файл стиля диаграммы с расширением .gdiagramstyle. Когда мы начали разработку OmniGraffle 6, мы поняли, что стиль диаграммы и шаблон очень похожи, поэтому мы объединили эти две возможности и назвали новую функцию шаблоны.




Чтобы использовать функциональность стиля диаграммы с помощью шаблона, нужно сделать следующее:




	Выберите Файл ▸ Новый ресурс ▸ Новый шаблон. При этом будет создан новый безымянный шаблон с использованием шаблона по умолчанию.

	Используйте инспекторы, чтобы настроить документ согласно вашим предпочтениям. Вот несколько идей:
	
			Шрифты и атрибуты типа (начертание, цвет, размер и так далее)

			Стили линий

			Соединения линий

			Примечания для вашего типа диаграммы

			Размер страницы

			Фоновое изображение для полотна

			Единицы и масштаб

			Поля для печати

			Метаданные документа

			И многое другое!

	



	В инспекторе Полотно найдите панель Вид диаграммы и включите параметр Авторазмещ.

	Добавьте объекты на полотно. Это может быть простой круг, комбинация связанных треугольников или ваша схема оргструктуры команды Destiny Strike.

	Выберите Файл ▸ Сохранить, чтобы сохранить шаблон.

	В поле Сохранить как введите имя файла.

	В меню Где выберите папку Авторазмещение.

	Наслаждайтесь результатом!





Чтобы применить стили из этого шаблона в другом документе, над которым вы работаете, выберите Формат ▸ Выбрать стиль диаграммы и затем выберите шаблон.






	Диспетчер ресурсов (Shift-Command-N)

	Открытие окна диспетчера ресурсов, позволяющего выбрать шаблон для использования с новым документом.


	Открыть (Command-O)

	Обзор документов для открытия. Можно открыть любой документ OmniGraffle или файл формата, доступного для импорта программой OmniGraffle.


	Открыть недавно использованные

	Открытие недавно использованного документа. Выберите команду Очистить меню, чтобы удалить список последних документов, чтобы, например, никто не увидел, что вы работали с файлом Приглашение на вечеринку-сюрприз.graffle.


	Закрыть (Command-W)

	Закрытие текущего открытого окна. При наличии несохраненных изменений выдается запрос на их сохранение или отмену.


	Закрыть все (Option-Command-W)

	Закрывает все открытые окна OmniGraffle.


	Сохранить (Command-S)

	Запись на диск всех результатов работы с текущим документом для их сохранения. Если документ уже был сохранен, то его новая версия заменяет предыдущую. Если текущий документ сохраняется в первый раз, выдается запрос на указание местоположения на диске и имени файла.


	Дублировать (Shift-Command-S)

	Создание копии-дубликата текущего документа. Для файла дубликата используется то же имя, что и для исходного текущего файла, но с добавлением к нему слова копия, чтобы его всегда можно было отличить от оригинала.





Примечание.
 При удержании клавиши Option команда Дублировать в меню «Файл» заменяется командой Сохранить как. Команду «Сохранить как» можно также быстро вызвать с помощью сочетания клавиш Option-Shift-Command-S. Команда «Сохранить как» является разновидностью команды «Дублировать» за исключением того, что имеется возможность немедленно переименовать файл при ее использовании, тогда как для команды «Дублировать» переименовать файл можно будет только в явном виде после ее использования.





	Переименовать

	Данная команда позволяет переименовать текущий файл как после использования команд Файл ▸ Дублировать (Shift-Command-S) для создания копии файла, так и просто для выбора более подходящего имени для текущего проекта.


	Переместить в

	Перемещение файла в другое местоположение на жестком диске компьютера Mac.


	В Корзину

	Данная команда требует осторожного обращения. Она позволяет переместить текущий рабочий файл в «Корзину». Эта команда очень удобна при работе с несколькими дубликатами файлов при настройке и сравнении стилей. Для ненужных дубликатов можно просто выбрать команды Файл ▸ В Корзину, а затем закрыть окно (Command-W).


	Вернуть к версии

	Если вам не понравились последние изменения, выберите эту команду для возврата к предыдущей версии файла на диске. Данная команда выполняет функцию масс-отмены изменений. При открытии файла с изменениями, которые были сохранены с помощью функции автоматического сохранения резервной копии, эта команда позволяет вернуться к последней версии, сохраненной в явном виде.


	Поместить изображение

	Обзор файла изображения. Фигура, содержащая изображение, создается на полотне в месте последнего щелчка инструментом «Выделение».


	Экспорт (Option-Command-E)

	Создание нового файла выбранного пользователем типа из части данных документа OmniGraffle. Экспортированные файлы являются приблизительными копиями элементов документа OmniGraffle в другом формате, а не точными дубликатами. Дополнительные сведения см. в разделе об экспорте.


	Параметры страницы (Shift-Command-P)

	Открытие стандартного окна параметров страницы в OS X. Данное окно содержит несколько панелей параметров, отвечающих за представление документа на страницах.


	Печать (Command-P)

	Открытие стандартного окна печати в OS X. В этом окне имеется множество параметров, контролирующих печать, в дополнение к параметрам в окне «Параметры страницы».


	Печатать это полотно

	Печать текущего полотна. Если выбрать несколько полотен, удерживая клавишу Command, этот пункт будет называться Печать полотен, позволяя напечатать выбранные полотна.




Меню «Правка»



	Отменить (Command-Z)

	В программе OmniGraffle сохраняется список изменений, внесенных в документ. Выберите эту команду для перемещения на один шаг назад в списке, как будто последнее действие в списке не производилось. Выберите эту команду нужное количество раз, чтобы вернуться к соответствующему моменту времени.


	Повторить (Shift-Command-Z)

	Если последней использованной командой была отмена какого-либо действия, можно перейти на шаг вперед и повторить его, как бы отменяя отмену действия.


	Вырезать (Command-X)

	Удаление текущего выделенного элемента с его копированием в буфер обмена для последующей вставке в другом месте.


	Копировать (Command-C)

	Копирование текущего выделенного элемента в буфер обмена.


	Копировать как

	
Копирует выбранные объекты полотна в буфер в одном из следующих форматов:



	PDF

	Копирование в буфер обмена текущего выделенного элемента в формата PDF для вставки в любую программу, позволяющую просматривать, редактировать или отправлять файлы PDF. Если программа для вставки поддерживает также технологию LinkBack (поддерживаемую в самой программе OmniGraffle), можно даже перейти обратно и отредактировать вставленное содержимое в программе OmniGraffle.


	PNG

	Копирование в буфер обмена текущего выделенного элемента в формате PNG для вставки в любую программу, поддерживающую формат PNG.


	TIFF

	Копирование в буфер обмена текущего выделенного элемента в формате TIFF для вставки в любую программу, поддерживающую формат TIFF.










	AppleScript (версия Pro)

	Копирование в буфер обмена представления AppleScript для выделенных объектов. Можно вставить результат в редактор AppleScript (/Программы/Утилиты) или в инспектор «Действие» другого объекта для создания скрипта, воссоздающего объекты. Результат также полезен просто для изучения функций поддержки AppleScript в программе OmniGraffle.







	Вставить (Command-V)

	Вставка содержимого буфера обмена на полотно в месте последнего щелчка инструментом «Выделение». (Или вставка текста из буфера обмена при редактировании текста объекта.) Если в буфере обмена содержится изображение или фрагмент текста, будет создана новая фигура объекта, содержащая изображение или текст.


	Вставить на место (Shift-Command-V)

	При копировании элемента на полотне с помощью команды Command-C с последующей вставкой с помощью команды «Вставить на место» (Shift-Command-V) содержимое буфера будет вставлено непосредственно поверх скопированного элемента. Это, в частности, полезно, когда требуется скопировать элемент на одном слое с последующей вставкой его копии на другом слое, находящемся поверх предыдущего.


	Вставить и сопоставить стиль (Option-Shift-Command-V)

	Эту команду можно использовать при редактировании текста для вставки фрагмента текста без сохранения предыдущего стиля, который он имел в программе, откуда был скопирован. Вместо этого к нему применяется уже имеющийся стиль, как будто этот фрагмент был введен с клавиатуры.


	Дублировать выбранное (Command-D)

	Создание копии текущего выделенного фрагмента и вставка его на полотно без использования буфера обмена. Данная команда имеет специальную функцию.



	Выберите какой-либо элемент на полотне и дублируйте его.

	Воспользуйтесь инструментом «Выделение» для перемещения копии. Программа OmniGraffle определяет расстояние и направление смещения копии относительно оригинала.

	Дублируйте снова любое количество раз. Каждая новая копия будет размещаться со смещением на то же расстояние и в том же направлении от предыдущей копии.






	Удалить

	Удаление текущего выделенного фрагмента без возможности восстановления (за исключением использования команды «Отменить»).


	Выделить все (Command-A)

	Выделение всех доступных для выделения объектов на полотне. Учтите, что выделение объектов на заблокированных слоях невозможно. При редактировании текста объекта вместо объектов выделяется весь соответствующий текст.


	Выбрать

	
Данное меню содержит различные параметры для выделения объектов — на основании их стиля и способа их соединения, а также на основании отношений между объектами.



	Похожие объекты

	Выделение всех объектов на полотне, атрибуты стиля которых совпадают с атрибутами стиля текущих выделенных объектов.


	Связанные объекты

	Выделение всех фигур, связанных линиями непосредственно или опосредовано с текущими выделенными объектами, а также всех соединительных линий.


	Предшественники

	Выделение всех предшественников текущих выделенных объектов на основании иерархических отношений, заданных соединительными линиями.


	Потомство

	Выделение всех потомков текущих выделенных объектов на основании иерархических отношений, заданных соединительными линиями.






	Схема

	
Следующие команды доступны только при работе в режиме Редактор схемы (Option-Command–3).



	Добавить дочерний (Command-})

	Добавить того же уровня (Option-Command-’)

	Добавить уровня группы (Command-{)

	Добавить родительский (Option-Command-;)

	Добавить супруга (Option-Command-/)

	Отступ

	Убрать отступ






	Навигация (версия Standard)

	
Эти команды особенно полезны при использовании сочетаний клавиш. Можно выполнить множество действий, даже не дотрагиваясь до мыши.



	Выбрать фигуру слева (Command-Стрелка влево)

	Выбрать фигуру справа (Command-Стрелка вправо)

	Выбрать фигуру выше (Command-Стрелка вверх)

	Выбрать фигуру ниже (Command-Стрелка вниз)










	Правка без мыши (версия Pro)

	
Эти команды особенно полезны при использовании сочетаний клавиш. Можно выполнить множество действий, даже не дотрагиваясь до мыши.



	(версия Pro) Создать фигуру слева (Control-Command-Стрелка влево)

	(версия Pro) Создать фигуру справа (Control-Command-Стрелка вправо)

	(версия Pro) Создать фигуру выше (Control-Command-Стрелка вверх)

	(версия Pro) Создать фигуру ниже (Control-Command-Стрелка вниз)











	Полотна

	
Команды, относящиеся к работе с полотном:



	Создать полотно (Option-Command-N)

	Добавление в документ нового полотна.


	Дублировать полотно

	Добавление в документ нового полотна, идентичного текущему.


	Удалить полотно

	Полное удаление текущего полотна.









	Слои

	
Команды, относящиеся к работе со слоями:



	Создать слой

	Добавление на полотно нового слоя.










	Новый общий слой (версия Pro)

	Добавление на текущее полотно нового общего слоя.







	Дублировать слой

	Добавление на полотно нового слоя, идентичного текущему.


	Объединить слой вниз

	Перемещение всех объектов выделенного слоя на следующий нижний слой с последующим удалением текущего слоя.


	Удалить слой

	Полное удаление текущего слоя. Удалить последний слой на полотне невозможно.


	Удалить со всех полотен

	Эта команда доступна только при выделении общего слоя. Она позволяет удалить все экземпляры общего слоя на полотне по всему документу.


	Настройки слоя

	
Команды для управления отдельными слоями:



	Видимый

	Отображение/скрытие объектов на слое.


	Для печати

	Следует ли включать при печати объекты на слое.


	Разблокировано

	Можно ли выделять и редактировать объекты на слое.










	Общий слой (версия Pro)

	Является ли слой общим для других слоев.







	Выделить все на слое

	Выделение всех объектов на выбранном слое.


	Переместить выделенное на слой

	Перемещение всех выделенных объектов на выбранный слой.






	Таблицы (версия Pro)

	
Команды для работы с таблицами:



	Вставить строку (Command-Ввод)

	Выберите эту команду для добавления новой строки ячеек в таблицу, когда выделена одна ячейка таблицы. Новый столбец размещается непосредственно перед столбцом с выделенной ячейкой.


	Вставить столбец (Option-Command-Ввод)

	Выберите эту команду для добавления нового столбца ячеек в таблицу, когда выделена одна ячейка таблицы. Новый столбец размещается непосредственно перед столбцом с выделенной ячейкой.


	Выделить строку

	Выберите эту команду для выделения всей строки, содержащей выделенную ячейку таблицы.


	Выделить столбец

	Выберите эту команду для выделения всего столбца, содержащего выделенную ячейку таблицы.











	Магниты

	
Команды для управления магнитами, прикрепленными к объектам:



	Копировать магниты

	Копирование набора магнитов выделенного объекта в буфер обмена для возможности их вставки в другой объект.


	Вставить магниты

	Вставка содержащегося в буфере обмена набора магнитов в выделенный объект. Все имеющиеся магниты заменяются новыми.


	Удалить магниты

	Удаление всех магнитов для выделенного объекта.


	Положения

	
В дополнение к данным функциям, положение магнитов можно также настроить с помощью инспектора свойств Соединения (Command–3) на вкладке Другие соединения.



	Нет магнитов

	Стороны света:
	
			4 магнита: С, Ю, В, З

			2 магнита: С, Ю

			2 магнита: В, З

			4 магнита: С-В, С-З, Ю-В, Ю-З

			8 магнитов

	



	На сегмент:
	
			на каждой вершине

			1 магнит на сторону

			2 магнитов на сторону

			3 магнитов на сторону

			4 магнитов на сторону

			5 магнитов на сторону

	












	Маска изображения/Конец маски

	Изменение размера или поворот объекта изображения на полотне. Удерживайте клавишу Shift для изменения масштаба изображения или клавишу Command при наведении на один из маркеров изображения для его изображения. Удерживание клавиш Shift-Command позволяет поворачивать изображение с шагом 15 градусов. Когда все готово, нажмите клавишу Ввод или выберите Правка ▸ Конец маски, чтобы принять сделанные изменения изображения.


	Вставить переменную

	Выберите одну из данных команд, чтобы вставить специальный тег при редактировании текста объекта. По окончании редактирования текста тег изменяется для отражения определенной характеристики самого объекта, полотна, страницы или документа. При изменении данных, на которые ссылается тег, он автоматически обновляется. Некоторые переменные, такие как номер страницы, полезны для организации общего слоя с последующим его превращением в общий слой для всех полотен.


	
При использовании переменных данных можно настроить формат данных с помощью токенов Cocoa для форматирования данных. Например, для получения данных в формате 2014-10-05 08:37 можно ввести следующий текст:



	
<%date %Y-%m-%d %H:%M %>



	Имя полотна

	Имя полотна, содержащего объект.


	Имя слоя

	Имя слоя.


	Имя документа

	Имя документа, содержащего объект.


	Текущая дата

	Вставка текущей даты. Данная функция удобна, когда требуется «проштамповать» документ текущей датой при его печати.


	Дата создания документа

	Дата создания документа в соответствии с данными файловой системы OS X.


	Дата изменения документа

	Дата изменения документа в соответствии с данными файловой системы OS X.


	Создатель

	Имя пользователя, создавшего файл, в соответствии с данными файловой системы OS X.


	Модификатор

	Имя пользователя, сохранившего последнюю версию файла, в соответствии с данными файловой системы OS X.


	Номер страницы

	Номер страницы, содержащей объект, в соответствии с настройками в инспекторе размера полотна и на панели параметров страницы.


	Всего страниц

	Общее количество страниц в документе. Используется совместно с тегом номера страницы для получения формата типа «Страница 2 из 5».


	Всего полотен

	Печатает количество полотен в документе.


	Номер полотна

	При наличии в проекте нескольких полотен можно ссылаться на них по номерам.


	Положение X

	Расстояние объекта от начальной точки по горизонтали, как в инспекторе «Геометрия».


	Положение Y

	Расстояние объекта от начальной точки по вертикали, как в инспекторе «Геометрия».


	Ширина

	Размер объекта по горизонтали, как в инспекторе «Геометрия».


	Высота

	Размер объекта по вертикали, как в инспекторе «Геометрия».


	Длина линии

	Данный тег имеет уникальные функции. Если фигура, содержащая тег, является подписью к линии, то в ней отображается длина линии. Тег не представляет никакой пользы в случае, если линия не соединена с фигурой объекта.










	Фигуры (версия Pro)

	
Команды для работы с фигурами:



	Объединить фигуры

	Объединение двух и более фигур с удалением внутренних линий и созданием единой целой фигуры.


	Наложить фигуры

	Создание фигуры из пересекающихся областей выделенных фигур.


	Вычесть фигуры

	Вырезка отверстий в самой дальней фигуре по контурам передних фигур для всех выделенных фигур. Порядок фигур можно изменить с помощью команд перемещения на передний и задний план в меню «Упорядочить».


	Разобщить фигуры

	Разделение объединенных фигур с восстановлением их исходного состояния.


	Сделать точки редактируемыми/нередактируемыми

	Выбор того, возможно ли редактирование фигуры.











	Найти

	
Команды для поиска в OmniGraffle:



	Найти (Command-F)

	Открытие панели поиска OmniGraffle. Можно производить поиск определенной строки текста или воспользоваться регулярным выражением для поиска целого класса строк. При поиске определенной строки установите флажок «Без учета регистра», чтобы не учитывать регистр букв. Для исключения соответствий фрагментам слов установите флажок «Слово целиком». При использовании групп в регулярном выражении может потребоваться выбор (или замена) всего выражения или только одной группы. Для выбора воспользуйтесь раскрывающимся меню.


	Найти далее (Command-G)

	Выберите эту команду, чтобы найти следующий результат поиска текста, указанного последним на панели поиска, аналогично нажатию кнопки «Далее» на этой панели.


	Найти предыдущее (Shift-Command-D)

	Выберите эту команду, чтобы найти предыдущий результат поиска текста, указанного последним на панели поиска, аналогично нажатию кнопки «Предыдущий» на этой панели.





Примечание.
 При использовании понятий «предыдущий» и «следующий» объекты в OmniGraffle считаются расположенными слева направо и сверху вниз.





	Ввести выбранное (Command-E)

	Выделите какой-либо фрагмент текста в объекте и выберите эту команду, чтобы вставить выделенный текст в поле на панели поиска с заменой содержащегося там текста. Тогда можно будет искать другие фрагменты этого текста с помощью кнопок «Найти далее» и «Найти предыдущее».


	Показать выбранное (Command-J)

	Перемещение вида таким образом, чтобы стали видны выделенные объекты.





	Правописание и грамматика

	
Команды для проверки правописания.



	Показать окно правописания и грамматики (Command-:)

	Открытие диалогового окна правописания и грамматики. Поскольку символ двоеточия (:) расположен в верхнем регистре клавиши с символом точки с запятой (;), для открытия этого окна с помощью сочетания клавиш потребуется также использовать клавишу Shift (Shift-Command-;).


	Проверить документ сейчас (Command-;)

	Проверка правописания в текущем документе с остановкой на первом найденном слове с ошибкой.


	Проверять правописание при вводе

	По умолчанию данная функция включена, но ее можно отключить с помощью этой команды меню.


	Проверить правописание и грамматику

	Эта команда позволяет при проверке правописания также проверить грамматику. Данная функция особенно удобна при вводе большого количества текста.





Примечание.
 При использовании понятий «предыдущий» и «следующий» объекты в OmniGraffle считаются расположенными слева направо и сверху вниз.





	Изменить элемент LinkBack

	При вставке содержимого LinkBack из другой программы выберите объект и воспользуйтесь данной командой для открытия содержимого в исходной программе.


	Начать диктовку (fn-fn)

	Для начала диктовки дважды нажмите клавишу fn.


	Специальные символы (Control-Command-Пробел)

	Открытие стандартной палитры символов OS X.





Меню «Вид»


Параметры в меню «Вид» позволяют увеличить или уменьшить масштаб и управлять отображением полотна.






	Начать презентацию (версия Pro) (Option-Command-P)

	Переход в режим презентации для текущего документа.







	Масштаб

	
Перечисленные ниже команды меню позволяют увеличивать и уменьшать масштаб полотна и бывают полезны, когда необходим точный контроль за размещением объектов.



	Увеличить (Command->)

	Переход к следующему большему значению масштаба с более крупным отображением полотна.


	Уменьшить (Command-<)

	Переход к следующему меньшему значению масштаба с более мелким отображением полотна.


	Масштаб по факт. размеру (Option-Command–0)

	Установка значения масштаба 100 % с отображением полотна в реальном масштабе в соответствии с выбранными единицами измерения.


	Масштаб по выделенному (Option-Command-J)

	Выбор такого масштаба и положения, при котором текущие выделенные объекты размещаются по всей видимой области.


	Предыдущий масштаб

	Возврат к предыдущему значению масштаба, выбранному перед текущим.


	Подогнать под окно

	Выбор такого масштаба и положения, при котором все текущие объекты на полотне размещаются в видимой области.







	Доп. инструменты

	
На полотне имеется несколько элементов (отличных от самих объектов), которые может потребоваться отобразить. Для их отображения и скрытия выберите перечисленные ниже команды.



	Действия

	Отображение тегов действия около правого верхнего угла объектов, которым назначены действия в инспекторе «Действие».


	Линии сетки (Command-\)

	Сетка, настроенная в инспекторе «Сетка». Учтите, что функция привязки к сетке доступна независимо от того, отображается ли сама сетка.


	Направляющие

	Пользовательские направляющие для выравнивания объектов на полотне.


	Магниты

	Эта команда позволяет включить режим постоянного отображения всех магнитов.






	Примечания (версия Pro)

	Отображение тегов примечания около правого верхнего угла объектов, для которых созданы примечания в инспекторе «Примечание».







	Нач. точка

	Перекрестие, соответствующее начальной точке полотна.


	Разрывы страниц

	Линии, представляющие границы между страницами.


	Линейки (Command-R)

	Линейки помогают установить размеры объектов на полотне и включают панель инспекторов для основных действий по редактированию объектов.






	Показать/скрыть боковую панель (Option-Command–1)

	Отображение/скрытие левой боковой панели с полотнами, слоями и содержимым.


	Показать содержимое

	
Перечисленные ниже параметры позволяют переключать следующие режимы.



	Список (Option-Command–2)

	В этом режиме предоставляется подробный список всех отдельных элементов на диаграмме, от полей и линий до текстовых подписей и изображений. В нем перечислены все элементы проекта.


	Редактор схемы (Option-Command–3)

	Редактор схемы обеспечивает удобный ввод объектов в проект и их редактирование. В этом режиме отображается иерархическое представление объектов в проекте, обеспечивающее быстрый доступ к связям между ними.


	Матрица выбора (Option-Command–4)

	В данном режиме объекты с одинаковыми стилями (блоки, подписи, линии, изображения и т. п.) группируются вместе, позволяя быстро выбирать объекты на основании их стилей.





	Показать полотно

	
Данные команды позволяют легко переключаться между различными полотнами в проекте.



	Следующее полотно (Command-])

	Переход к полотну, расположенному после текущего.


	Предыдущее полотно (Command-[)

	Переход к полотну, расположенному до текущего.





	Настроить панель инструментов

	Создание набора инструментов, который можно перетащить на панель инструментов, как и в других программах на компьютерах Mac.


	Показать/Скрыть панель инструментов

	Настройка отображения панели инструментов в окне документа.


	Развернуть на весь экран/свернуть (Control-Command-F)

	Включение режима отображения во весь экран.





Меню «Формат»


Параметры в меню «Формат» позволяют настраивать шрифты, цвета и стили объекта/диаграммы.





	Панель шрифтов (Command-T)

	Открытие стандартной панели шрифтов.


	Панель цветов (Shift-Command-C)

	Открытие стандартной панели цветов.


	Шрифт

	
Это встроенное меню используется для выбора шрифта и стиля для выделенного текста.



	Жирный (Command-B)

	Применение к выделенному тексту жирного начертания.


	Курсив (Command-I)

	Применение к выделенному тексту курсива.


	Подчеркивание (Command-U)

	Подчеркивание выделенного текста.


	Контур

	Размещение контура вокруг выделенного фрагмента текста.


	Увеличить (Command-+)

	Увеличение выделенного текста.


	Уменьшить (Command - –)

	Уменьшение выделенного текста.





	Кернинг

	
Изменение расстояния между символами. Возможные варианты:



	По умолчанию

	Не использовать

	Плотнее

	Шире





	Лигатура

	
Изменение расстояния между строками. Возможные варианты:



	По умолчанию

	Не использовать

	Использовать все





	Базовая линия

	
Изменение базовой линии текста. Возможные варианты:



	По умолчанию

	Надстрочный текст

	Подстрочный текст

	Приподнять

	Опустить





	Копировать стиль (Option-Command-C)

	Копирует атрибуты стиля выбранного объекта.


	Вставить стиль (Option-Command-V)

	Вставляет атрибуты стиля выбранного объекта.


	Текст

	
Эти параметры позволяют контролировать свойства выделенного текста. Возможные параметры:



	По левому краю (Control-Command-{)

	По центру (Control-Command-|)

	По ширине

	По правому краю (Control-Command-})

	Выровнять по верху (Option-Command-{)

	Центрировать по вертикали (Option-Command-|)

	Выровнять по низу (Option-Command-{)

	Центрировать по горизонтали и вертикали

	Разрешить переносы







Большинство имеющихся здесь функций доступно также в инспекторе «Текст» (Command–2).



	Копировать стиль объекта (Control-Command-C)

	Копирование стилей выделенного объекта в буфер обмена для последующего применения к другим объектам.


	Вставить стиль объекта (Control-Command-V)

	Применение содержащихся в буфере обмена стилей к выделенным объектам.


	Выберите стиль диаграммы

	Открытие окна выбора стиля диаграммы для согласованного применения стиля ко всем объектам на полотне.


	Применить стиль диаграммы

	Повторное применение текущего стиля диаграммы для корректировки всех объектов с другими стилями, которые могли появиться после предыдущего применения этого стиля.


	Переприменить стиль к выбр. объектам

	Повторное применение текущего стиля диаграммы только к выделенным объектам.





Меню «Упорядочить»


Эти команды служат для работы с объектами на полотне или в пределах слоя.





	На передний план (Shift-Command-F)
 Переместить вперед (Option-Command-F)

	Объекты на одном и том же слое упорядочены следующим образом: вновь создаваемые объекты помещаются перед уже имеющимися. Чтобы поместить выделенные объекты перед всеми остальными объектами на слое выберите команду «На передний план». Удерживайте клавишу Option, чтобы изменить эту команду на «Переместить вперед», позволяющую переместить выделенные объекты на один шаг вперед в порядке размещения.


	На задний план (Shift-Command-B)
 Переместить назад (Option-Command-B)

	Действие аналогично действию команды На передний план, за исключением того, что выделенные объекты помещаются за всеми остальными объектами на слое. Удерживайте клавишу Option, чтобы изменить эту команду на «Переместить назад», позволяющую переместить выделенные объекты на один шаг назад в порядке размещения.


	Заблокировать (Command-L)

	Блокировка выделенных объектов. Заблокированный объект невозможно переместить или отредактировать. При попытке выделения заблокированного объекта вместо меток выбора отображаются знаки X. Как правило, единственным доступным действием для заблокированного объекта является его разблокирование. Единственное исключение — возможность изменения подписи к объекту и его позиции в иерархической структуре в режиме схемы. Функция блокирования полезна для предотвращения случайных изменений правильно настроенных элементов.


	Разблокировать (Option-Command-L)

	Разблокирование выделенных объектов для восстановления возможности их перемещения и редактирования.


	Группировать (Shift-Command-G)

	Эта команда используется как минимум для двух выделенных объектов, чтобы создать из них группу, ведущую себя как единый объект.


	Разгруппировать (Shift-Command-U)

	Эта команда используется для выделенной группы, чтобы снова разделить ее на отдельные составляющие объекты.






	Создать таблицу (версия Pro) (Shift-Command-T)

	Данная команда позволяет превратить один выделенный объект в таблицу 1 х 1, к которой затем можно добавить строки и столбцы.


	Группировать в подграф (версия Pro)

	Превращение выделенных объектов в подграф, который можно свернуть в единый объект.


	Свернуть подграф (версия Pro)

	Превращение выделенного подграфа в единый объект с сохранением всех входящих и исходящих соединительных линий.


	Развернуть подграф (версия Pro)

	Возврат свернутого подграфа в полностью развернутое состояние.







	Направляющие

	В программе OmniGraffle имеются смарт-направляющие и пользовательские направляющие. Смарт-направляющие — это тонкие синие линии, появляющиеся при перемещении объектов, изменении их размеров и вращении для удобства их выравнивания и размещения на одинаковом расстоянии.


	
Пользовательские направляющие — это пурпурные линии на полотне, размещаемые пользователем. Можно создать любое нужное количество направляющих, чтобы использовать их для выравнивания объектов. Направляющие можно отображать и скрывать с помощью меню «Вид».



	Смарт-направляющие выравнивания

	Смарт-направляющие помогают выравнивать объекты по краю или центру. Кроме того, они позволяют управлять вращение объектов при перетаскивании маркеров выбора объекта с нажатой клавишей «Command».


	Размерные смарт-направляющие

	Эти смарт-направляющие помогают равномерно распределять объекты.


	Заблокировать/разблокировать направляющие

	Когда пользовательские направляющие заблокированы, их перемещение невозможно.


	Создать горизонтальную/вертикальную направляющую

	Создание направляющей на полотне. Если направляющие не заблокированы, то их можно перетаскивать в нужные места с помощью инструмента «Выделение». При перетаскивании объекта рядом с направляющей его края или центр привязываются к точке вдоль направляющей. Новые направляющие можно также убрать, перетащив на вертикальную или горизонтальную линейку.


	Удалить польз. направляющие

	Удаление с полотна всех пользовательских направляющих. Если их требуется только временно скрыть, это можно сделать с помощью меню «Вид».





	Выровнять

	
Эти команды повторяют функции кнопок в инспекторе выравнивания объектов (Command–1), позволяя как выровнять объекты по краю или центру, так и равномерно распределить объекты. Возможные варианты:



	Выровнять по левому краю

	Выровнять по правому краю

	Выровнять по верхнему краю

	Выровнять по нижнему краю

	Выровнять центры по вертикали

	Выровнять центры по горизонтали

	Создать строку по центру

	Создать столбец по центру





	Сетка

	
Функции команд «Привязка к сетке» и «Выровнять объекты по сетке» аналогичны их функциям в инспекторе «Сетка». Команда «Размер объектов по сетке» позволяет изменить размеры объектов так, чтобы их края были совмещены с ближайшими линиями сетки. Возможные варианты:



	Привязка к сетке

	Выровнять объекты по сетке (Option-Command-[)





	Вид диаграммы

	
Размещение всех объектов на полотне или только выделенных объектов в соответствии с настройками инспектора «Вид диаграммы». Возможные варианты:



	Разместить все полотно

	Разместить выбранное

	Уровень объекта


	По умолчанию

	Минимум

	Максимум

	То же








	Размер

	
Если на полотне имеется несколько объектов разного размера и требуется, чтобы все они были одинакового размера, выделите сначала объект, размеры которого должны быть установлены для других объектов, выберите команды Упорядочить ▸ Размер и выберите один из вариантов изменения размеров.



	Уравнять ширину

	Уравнять высоту

	Уравнять размер

	Обычный размер

	Подогнать размер под изображение





	
Команда «Обычный размер» позволяет выровнять высоту объекта с его шириной. Для объектов с изображением, размещенным с помощью инспектора изображения, команда «Подогнать размер под изображение» позволяет увеличить размеры объекта настолько, чтобы в нем полностью уместилось изображение оригинального размера.






Меню «Инспекторы»


Меню инспекторов (добавленное в версии OmniGraffle 6.1) позволяет управлять боковой панелью инспекторов, плавающим окном, отдельными палитрами и другими рабочими областями.





	Показать/скрыть инспекторы

	Отображение/скрытие боковой панели инспекторов в правой части полотна.


	Боковая панель

	
Пункты меню для быстрого доступа к инспекторам и библиотеке образцов.



	Объект (Command–1)

	Открытие инспектора «Объект».


	Текст (Command–2)

	Открытие инспектора «Текст».






	Свойства (версия Pro) (Command–3)

	Открытие инспектора «Свойства».







	Полотно (Command-4)

	Открытие инспектора «Полотно».


	Документ (Command– 5)

	Открытие инспектора «Документ».


	Образцы (Command–6)

	Открытие библиотеки образцов





	Рабочие области

	
Команда «Рабочие области» позволяет установить состояния инспекторов по умолчанию. Например, можно создать новую рабочую область, в которой инспектор «Полотно» открывается только с инспектором Фоновое изображение. В OmniGraffle версии 6.1 и более поздних можно управлять следующими рабочими областями:



	Инспекторы боковой панели (F2)

	Эта рабочая область возвращает инспекторы обратно в их первоначальное состояние: боковая панель, присоединенная с правой стороны окна OmniGraffle.


	Плавающие инспекторы (F3)

	Рабочая область отсоединяет инспекторы OmniGraffle от главного окна, создавая плавающую палитру, которую можно перемещать по экрану и даже на другой монитор.


	Палитры инспекторов (F4)

	Этот параметр создает шесть отдельных плавающих палитр, по одной для каждого инспектора — Объект, Текст, Свойства, Полотно, Документ и Образцы. После создания эти кона располагаются в стопке в поверх друг друга. Просто сместите их в разные стороны или закройте ненужные.





	Изменить рабочие области

	Открытие окна рабочих областей, позволяющих сохранить избранные сочетания инспекторов. Все сохраненные рабочие области отображаются в нижней части этого вложенного меню и имеют назначенные им функциональные клавиши.





Меню «Окно»


Команды для управления окнами программы OmniGraffle.





	Свернуть (Command-M)

	Свертывание переднего окна на панель Dock.


	Масштаб

	Установка размера окна по размеру его содержимого или возврат к предыдущему размеру окна.





Примечание.
 Поскольку большинству функциональных клавиш (например, F1, F2, F3 и т. п.) системой уже назначены функции, связанные с оборудованием компьютера Mac, потребуется сначала нажать клавишу fn, а уже затем — нужную функциональную клавишу. Например, для вызова команды «Рабочая область по умолчанию» потребуется нажать клавиши fn-F2.





	Все окна на передний план

	Перемещение всех окон программы OmniGraffle на передний план относительно окон всех остальных программ.





Меню «Справка»


Когда вы оказались в затруднительном положении и не можете разобраться сами, мы готовы помочь.





	Справка OmniGraffle

	Открытие окна экранной справки, которую вы как раз сейчас и просматриваете. Привет! Мы рады, что вы относитесь к тем пользователям, кто не пренебрегает документацией!


	Основы

	При этом открывается вводный документ об OmniGraffle 6. Этот документ, созданный в OmniGraffle 6, содержит описание новых функций OmniGraffle 6.


	Сочетания клавиш

	Просмотр списка всех сочетаний клавиш, доступных в программе OmniGraffle 6, ускоряющих выполнение различных действий с клавиатуры без помощи мыши.


	Изменения в версии 6

	Открытие раздела справки Новые возможности в OmniGraffle, в котором описаны все новые возможности OmniGraffle 6, а также аргументированные преимущества обновления до версии OmniGraffle Professional.


	Сведения о выпуске

	Открытие окна, содержащего массу сведений от нашей группы инженеров о внесенных в OmniGraffle исправлениях, обновлениях и дополнениях. Содержимое этого документа изменяется с каждым обновлением программы OmniGraffle. Поэтому обязательно ознакомьтесь с ним сразу после обновления до последней и, безусловно, наиболее полезной версии, чтобы узнать о внесенных в нее изменениях.


	Загрузить доп. образцы

	При выборе этого варианта открывается используемый по умолчанию веб-браузер с веб-сайтом Stenciltown — нашим онлайн хранилищем для совместного использования и новых образцов для OmniGraffle.






	Открыть папку скриптов (версия Pro)

	Если вы используете версию OmniGraffle Pro, при выборе этого пункта открывается окно Finder с папкой скриптов на вашем Mac.







	Связаться с Omni

	Выберите эту команду, чтобы составить и отправить по электронной почте сообщение в службу поддержки OmniGraffle. Также есть возможность вложить файл OmniGraffle, над которым вы работаете, на случай, если в программе есть ошибка или у вас есть конкретный вопрос о том, как выполнить какое-то действие. Это наилучший способ контакта с нами. В поле темы автоматически включается номер установленной у вас версии и лицензионная информация, чтобы мы могли эффективнее помогать пользователям. И всему человечеству.









Управление лицензиями Omni


В меню выберите OmniGraffle ▸ Лицензии. Появится окно «Лицензии». Это окно предназначено для просмотра и изменения лицензий OmniGraffle, подтверждающих приобретение программы. (Спасибо за покупку!)




Чтобы купить лицензию:



	Нажмите кнопку Купить лицензии, и вы волшебным образом перенесетесь в магазин Omni Store, где вы можете приобрести лицензии на версии наших программ для Mac. (Однако это сработает только при наличии активного подключения к Интернету.)




Чтобы добавить новую лицензию:



	В меню выберите OmniGraffle ▸ Лицензии. Появится окно «Лицензии».


	Нажмите кнопку Добавить лицензию.


	Если ключ лицензии был получен по эл. почте, скопируйте и вставьте имя владельца и ключ лицензии в соответствующие поля. Если эти данные не удается скопировать и вставить, их необходимо ввести вручную. Убедитесь, что все данные скопированы полностью (включая тире) и в точности так, как они отображаются в сообщении о приобретении лицензии. Также убедитесь, что вводимые данные относятся к лицензии OmniGraffle 6 и соответствующей версии (Pro или Standard). Лицензии для других программ Omni и более ранних версий OmniGraffle не подойдут.


	Поле со списком Тип по умолчанию недоступно, ограничивая доступные типы лицензией Персональная для текущей учетной записи пользователя на вашем Mac. Для OmniGraffle имеются лицензии двух типов:



	Персональная: эта лицензия предназначена для персонального использования и доступна только тогда, когда пользователь, установивший ее, выполнил вход в систему. Эту лицензию можно установить на несколько компьютеров, но только для персонального использования. С этой лицензией нельзя использовать программу на двух компьютерах одновременно. При наличии персональной лицензии программа всегда будет использовать именно ее.

	Компьютер: эта лицензия предназначена для компьютера, и ее могут использовать все пользователи этого компьютера. Эту лицензию нельзя устанавливать на большее число компьютеров, чем включено в лицензию.







Если на вашем Mac имеется несколько учетных записей пользователей, и вы хотите, чтобы все пользователи смогли познакомиться с великолепием этой программы, вам потребуется выполнить несколько дополнительных действий (спасибо компании Apple, внедрившей обязательное выполнение программ в изолированной среде в OS X 10.7 и более поздних версиях). Для настройки лицензии типа Компьютер выполните следующие действия.



	Закройте OmniGraffle 6.

	Откройте новое окно Finder.

	Переключитесь на представление «Колонки», выбрав в меню Вид ▸ Колонки (или нажмите Command-3). Это упростит перемещение по дереву папок на Mac.

	Выберите Переход ▸ Компьютер.

	Выберите жесткий диск вашего Mac (если вы не меняли его имя, он называется Macintosh HD), затем выбирайте следующие папки: * Библиотеки * Application Support

	В папке Application Support создайте новую папку (выберите Файл ▸ Новая папка или нажмите Shift-Command-N); назовите ее Omni Group. Для создания папки на этом уровне потребуется ввести пароль администратора.

	В папке Omni Group создайте новую папку и назовите ее Software Licenses.

	Снова запустите OmniGraffle 6 и выберите в нем OmniGraffle ▸ Лицензии.

	Нажмите кнопку Добавить лицензию.




При нажатии кнопки Добавить лицензию вы заметите, что поле Тип стало доступно, и в нем можно выбрать вариант Компьютер. Затем введите значения Владелец и Ключ лицензии, полученные от нас, и нажмите кнопку Сохранить.


Чтобы удалить лицензию:



	Выберите лицензию, которую нужно удалить.

	Нажмите кнопку Удалить лицензию.




Чтобы переместить лицензию с одного компьютера Mac на другой:



	Найдите файл лицензии на первом компьютере. Файлы лицензии OmniGraffle находятся в папке Библиотеки/Application Support/Omni Group/Software Licenses, где Библиотеки— это папка в корневом каталоге системного диска (для лицензии компьютера) или в папке пользователя (для персональных лицензий).  Нужный файл имеет имя вида omnigraffle–123456.omnilicense. Переместите этот файл на другой компьютер.


	На этом компьютере выберите в меню OmniGraffle ▸ Лицензии и нажмите кнопку Добавить лицензию.


	В открывшемся окне нажмите кнопку Импорт файла лицензии.


	Найдите и выберите файл лицензии.


	Нажмите кнопку Открыть. Если файл лицензии является допустимым (то есть подходит для этой версии OmniGraffle). лицензия будет добавлена в OmniGraffle на новом компьютере.





Следует помнить, что лицензионные ключи зависят от версии: лицензионный ключ для OmniGraffle 5 не подходит для OmniGraffle 6 (и наоборот).



Примечание.
 Если программа OmniGraffle (версия Standard или Pro) приобретена в Mac App Store, раздел Лицензирование можно пропустить. Лицензии используются только при покупке программы OmniGraffle напрямую на веб-сайте Omni Group.









Получение справочных сведений


Когда вам нужна помощь (например, вы хотите разобраться, как работают слои, или у вас возникли какие-то проблемы при работе с OmniGraffle), знайте —сотрудники службы поддержки Omni Group всегда будут рады вам помочь.





Веб-сайт OmniGraffle


На веб-сайте OmniGraffle всегда можно найти последние сведения о программе.





Форумы


Компания Omni Group поддерживает работу интернет-форумов для всех своих программ. На них вы можете поделиться своими вопросами и идеями с другими пользователями и сотрудниками Omni.





Поддержка по электронной почте


Если у вас что-то не получается, появилась хорошая идея для следующей версии OmniGraffle или вы просто хотите нам написать, не стесняйтесь - отправьте нам письмо. Выберите в меню Справка ▸ Отправить отзыв, чтобы написать нам сообщение из программы, или просто отправьте нам письмо по эл. почте. Мы серьезно относимся к поддержке пользователей, поэтому вы получите ответ быстро, и он будет написан нашим специалистом.





Сведения о выпуске


Для получения самой подробной информации об изменениях в каждом выпуске OmniGraffle выберите в меню Справка ▸ Сведения о выпуске.








Импортируемые DOT-команды


OmniGraffle может импортировать документы, используя подмножество формата Graphviz DOT.






 	Команда
 	Типы объектов



 	URL-адрес (не на граф. объектах)
 	край/линия, узел/фигура



 	arrowhead
 	край/линия



 	arrowtail
 	край/линия



 	color
 	край/линия, узел/фигура



 	dir
 	край/линия



 	fillcolor
 	узел/фигура



 	fixedsize
 	узел/фигура



 	fontcolor
 	край/линия, узел/фигура



 	fontname
 	край/линия, узел/фигура



 	fontsize
 	край/линия, узел/фигура



 	headlabel
 	край/линия



 	label
 	край/линия, узел/фигура



 	labelfontcolor
 	край/линия



 	labelfontname
 	край/линия



 	labelfontsize
 	край/линия



 	orientation
 	узел/фигура



 	rank
 	узел/фигура



 	rankdir
 	граф/страница



 	shape
 	узел/фигура



 	style
 	край/линия, узел/фигура



 	taillabel
 	край/линия



 	width
 	узел/фигура





Поддерживаются все типы стрелок, но некоторые из них не соответствуют типам стрелок OmniGraffle. Типы стрелок inv, invdot, invodot и invempty заменяются наиболее похожими окончаниями линий OmniGraffle.
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